Тпе от оле Втов се 947 
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4 мим. РСМАНТГА. ВС 


Е Де ааа. л 1 
„зо: 1808 с2 СО: 3.90 лв 


ОНВЕДА. | 


анис дам 


Но Опе. 
Пуез Еогеуе! 2 


А 5пу т НА.В.М. "5 Мау Е 


негоез 0! 


Мана: СПу ой 1051 Неауеп 


| ка 2003 


чтанстай: Споз! 


| ЦЕЕЗТУЬЕ ЗОЕТМАВЕ ИНТЕРВЮ 


Ехгете оп пе! Цпиох ОезКор революция с победителшпе на ШШ 


Еротичншпе Куестове ОезКор МаПрарег5 турнира по Магсгай 


ПОЕМЕТЕ КОНТРОЛ ВЪРХУ 
ВАШИЯ КОМПЮТЪРЕН КЛУБ 


Модерна счетоводна (ЬШтр) система 
за интернет и геймклубовс 


е Динамично ценообразуване д 
е Клубни карти 4” 


М Нулева администрация 


е 1009 гарантиран контрол върху Мсговой“ 4 
в 
продажбата на компютърно време УМ пдоуув хр 
и услуги 
е Статистики Платформа: УЛ пдоууз ХР Ргоезятопа! - 
производителност, надеждност и 
м Надеждност сигурност - гарантът на успешния 


бизнес на компютърните клубове! 


е Безплатна тримесечна ша!-версия 


Гарантирана събираемост на всички приходи 
Гарантирана липса на нежелани съдружници 


пос ЪЕН ОРИГИНАЛНИ ИГРИ 


ВСЯКА ИГРА: 
не слушалки НА БЪЛГАРСКИ ЦЕНИ 
РНПТП1Р5 
АСЕ ОЕ ЕМРКЕЗ П: ТНЕ АСЕ ОЕ КПИХСЗ + 99.90 лв 
АСЕ ОЕ МУТНОТОСУ + 99.90 лв 
МШТОЖАМЦ МАОКЕЗ55 2 + 99.90 лв 
МШЮТОЖНЦ МАОКЕЗ5 3 очаквайте 
НЕКОЕЗ ОЕ МТОНТ « МАСТС ГУ 29.90 лв. 
“СКАХО ТНЕЕТ АОСТО Ш 33.00 лв. 


1-- «Проционална цена до края на м. Октомври 
Всички цени са с включен ДДС 


Набираме дистрибутори. 


За контакти: тел: (02) 965 76 25 Търговски представител за цялата страна: 

с-та!: сатездоп те-Бо.соп Трансфер Груп ЕООД 

лусЬ:  уууууопйите-ое.сот Пловдив - Фешън Център, ул. Антим 1-ви ХМ 5 
тел: (032) 625805, тел./ах (032) 624080 


Геймърски новини 


ВЕТА ТЕВТ брой 11 (55), 


Тпе Гог4 о! Ше Втов: 
Тпе Рейомзтр о! те Нта 


Опгеа! Тоигпатеп! 2003 

Вашейпей 1942 

Негоез о Мат 8 Мадк 4: 

Тпе Сатшеппа Зогт 

Ко Опе Пмез Рогеуег 2: 

А Зру п НА.В.М. "5 Мау 

Нитап 2: ЗПеп! Аззаззп 

МНС 2003 

Тпе 5итв: Отеазпед 

Тота! Си Мападег 2003 

Зпопопо!а: Сгизадег 

Рпвопег ОГ Маг 

Омпе Омпйу 

Еайй 2150: Гоз: Бош 

Соп с! Оезеп Зтогт 

Ргоп Ппе АЧаск: Маг Оуег Еигоре 

Етрие Еапй: Тпе Ап о! Сопдшез! ЕдинстВен пръстен ги Владее. 
Зпомбоага Рагк Тусооп “г „ Единствен той ще ги открие. 


Споз! Весоп: |апд Тпипдег Е Ван 6 
Зреед Спайепде динстбвен оси ще ги спере 


Саз! ; и 8 мъмнина ще ги обвив... 
Вапайз: Рпоепх Авто за ша 


Дж. РР. Толкин 


СНЕДТ5 


Раузгапоп СПеаб 
РС СПпва!в 8 ТпсКв 


Р5 Мапа ПРзаТМСК5 


ЗагСгай: СПоз! 
Теккеп 4 Майа: Тпе Сйу о! 105: Неауеп 


ТОСА Насе Опмуег 
НОВИНИ 


Мкед Меуув 


Еротичните КуестоВе през погледа на японеца 51 ше! Оеуйорег Рогит - есен 2002 


И зоетидве ПРЕВТУЦЕ 


Ехпете оп пе! 


Оезкор Муайрарегв 76 СОФТУЕР 


П И с МА Цпих Оезкор революция 


рвтафбрстапа. а 78 ИНТЕРВЮ 


След победата на по халба бира... 


КЛАСАЦИЯ ЗАЛА НА СЛАВАТА 


РС Мапа Тор 10 80 Теат 17 - успех по Кривата на червея 


ТЕМА НА БРОЯ 
КОСМИЧЕСКИТЕ СИМУЛАТОРИ 


7 К: ВЕУОНО ТНЕ В ОМПЕЙ 

я ОНОВА ТОШВНАМЕМТ 
по СРАМТЕЙ СЕМЕВА: 30. 
АбЕ ОГЕМРИЩЕЗ 

СИТТНВОАТА 

ЗИШЗТАВ 


- , я 
3 п 
и 4 бауаде 2000 


ПатБиз 


ОМТЕПМЕТ: 
ТАМ 

г ЗОРТИАНЕ: 
Епсаа 2000 


пе ш онее( 7 
три години... 


На няКои игри просто не им Вър- 
Ви на Корици. Винаги нещо се случ- 
Ва и те не заемат заслуженото си 
място и някак остават сантиме- 
тър Встрани от фокуса на прожек- 
торите. Специално за нас това е 
играта Опгеа! - основният претен- 
дент за приза “най-Велик 30 шу- 
тър” за последните 3-4 години. И 
Както това се случи преди три го- 
дини с Корицата, Която Виждате 
горе, така се случва и сега с броя, 
Който държите В ръцете си. Но ако 
си сложим ръка на сърцето - по- 
добре слаб РН на издателя, отКол- 
Кото слабо заглавие за геймърите. 
Защото по-често е обратното - 
шум до небесата и после нищо осо- 
бено. 

ОсВен Ипгеа! Тошпатеп! точно 
преди три години наизлязоха още 
заглавия Като Негоез о! Мо! апа 
Мадс: Агтадедопз Ваде, МВА Опме 
2000 и няколко игри на автомобил- 
на тематика. Ако погледнете съ- 
държанието на актуалния ни брой, 
можете примерно да поразмишля- 
Вате или на тема КолКо са се раз- 
Вили игрите Като графика, или пък 
Колко е зациКлил геймингът В Жан- 
рово отношение. 

Ако трябва да обобщим с една 
дума случилото се през това вре- 
ме, то тя е “развитие”. За сравне- 
ние - В литературата има няКъде 
около 30 основни сюжета и те са 
измислени много отдавна. Въпреки 
ВсичКо продължават да излизат ин- 
тересни и смтойностни > Книги. 
СВършВат ли иновациите? Както е 
Казал шефът на Патентното бюро 
В щатите някъде В Края на мина- 
лия Век, напускайки поста си: 
“Край. Няма нищо за изобретяване. 
ВсичКо Вече е измислено”. 

Петър Табов 


Възход и падение на ВИггагй Етейаттет 


Имало едно Време една геймърска 
фирма на име В1П2гагд Емепаптеп. 
Тя била известна с това, че пускала 
нови игри горе-долу Веднъж на две 
години. За сметка на това чакането 
Винаги си заслужавало. Всяко нейно 
отроче променяло из основи предс- 
тавата за това що е то гейминг. За 
няколко години фирмата успяла да 
събере армия от милиони Верни пос- 
ледователи, Кошто започнали да де- 
лят  гейминдустрията на дВе - 
Впагагй и Всичко останало. Посте- 
пенно името на геймстудиото се 
превърнало В жива легенда. В това, 
Което е НоПумоой за съвременното 
Кинопроизводство. 

ВсичКо това обаче звучи твърде 
добре, за да е истина. Или поне не за 
дълго. След Като успели да продадат 
В многомилионен тираж хитове Като 
МагСгай, зТагСган, Оаро и техните 
продължения, нещо станало с хората 
от В2гагд. Вероятно решили, че са 
звезди и това автоматично ги прави 
безгрешни. А може би толкова се 
Възгордели, че забравили Коши точно 
са техните почитатели и Какво 
точно ги е направило такива. Но та- 
Ка или иначе геймдизайнерите и тех- 
ните работодатели изведнъж реши- 
ли да обърнат гръб на принципите, 
Кошто ги изстреляха на Върха... 

А Какво точно направи игрите на 
В/2гагд толкова популярни? Дали е 
само перфектният и балансиран 
геймплей? Ами много просто - авпо- 
рите на МагСтай, ЗагСгай и Оаро 
най-ефектиВно се Възползваха от 
Възможността да се играе онлайн. 
От Възможността да бъдеш част 
от фенската общност. От Възмож- 
ността да размажеш главата на ня- 
Кое незнайно другарче В Южна Корея 
например, и то без чийтове. От Въз- 
можността да се изкачиш В ранКлис- 
тата на Ббайе.пе! и да се чувстваш 
един от най-добрите геймъри В света. 

Раждането и еволюцията на Ба!- 
Пеле! на праКктиКа Вдъхнаха Вечен 
живот на В12гагд-ските игри. Те мо- 


гат да бъдат преигравани десетки и 
стотици пъти В Компанията на нови 
и нови приятели и неприятели. За 
добро или за лошо обаче имаше една 
малка особеност - почитателите на 
Впггага до един са РС-геймъри. Прос- 
то Конзолният онлайн-гейминг Все 
още съществува само В главите на 
сВоите създатели. Този факт обаче 
не попречи на В12гагй да посегне на 
най-свидното нещо за почитатели- 
те си, а именно - на безплатното 
геймене В мрежа. Преди оКоло една 
година ВИ2гаг4 триумфално обявиха, 
че следващото им заглавие - М/опад 
о! МагСтай - ще бъде онлайн-ролева 
игра, Която не само че няма да има 
солови Кампанци, но и ще се разцък- 
Ва само срещу месечна абонаментна 
такса. Този безпрецедентен Комер- 
сиален ход беше звучна плесница за 
Всички, Кошто със затаен дъх очак- 
Ваха премиерата на ЗТагСгай |. 
Вместо дългоочакваната страте- 
гия, те научиха Как регулярно ще бъ- 
дат доени. 

Въпреки че шумно сКърцаха със 
зъби, феновете преглотнаха обида- 
та - нали все пак става дума за най- 
Великата геймфирма на Всички Вре- 
мена. Тогава те едва ли са предпола- 
гали, че след 12 месеца ВсичКо това 
ще се повтори и то В доста по-бру- 
тален вид. НоВият шамар се нарича 
УагСтаН: Споз! (подробности на стр. 
54) ие... ексКлузивно Конзолно загла- 
Вие. Така изведнъж се оказа, че и 
дВете игри, по Кошто В12гагд работи 
В момента, не са предназначени за 
съществуващата общност от фено- 
Ве. И Какво трябваше да значи то- 
Ва? Че фирмата ще покаже среден 
пръст на милионите си почитатели 
и ще ги игнорира поне до 2004-та? 
ЯВно точно това. След Всичките те- 
зи арогантни ходове едва ли много 
хора ще приемат за чиста монета 
обещанието, че В12гагдй има Капаци- 
тет за паралелна работа по още 
един проект. 

Морган Кроу 


5Хлмаоме 016Па! 


еуегуопе" 8 1 пуйШей:, 


в ВВАНО НЕМИ ЗТОЕЕ 


Попедната игра за Виетнам 


Оказа се, че авторите на Майа уси- 
лено се трудят над геймка с името 
Ме! Сопд. Новото заглавие на Шизоп 
Зоймуогкз ще представлява триизме- 
рен шутър от първо лице, В Който 
ще можете да вземете участие Във 
Виетнамската Война. Ще поемете 
Контрол над петима Командоси от 
специалните части - Вадотап, Мейс, 
Маспте Сиппег, Епдтпеег и Ромштап. 
Мисиите ще са адски разнообразни 
- ще има екипни и солови задачи - 
Както тактически, тпака и с много 
мелета. По предварителна информа- 
ция Ме! Сопад трябва да излезе чак 
идната зима. 


бемопв 5ат със сериозно 
продължение 


ХърВатски информационни източни- 
ци твърдят, че Зепоиз Зат ще се 
сдобие с нова част и то съвсем скКо- 
ро. Според тях новите сериозни 
приключения на Зат ще бъдат факт 
В началото на 2003 година Както за 
РС, така и за Хбох. 


кен ЗЕЕ МОВЕ Г. та ам 
Какво е ВМК ХЖХ2 


Това е новото творение на Ассат, 6 
Което не само Карате Колело, но и 
стаВате сВидетели на публични ури- 
нации, повръщания и Кучешки секс. 
Ще срещате стрийптизьорКи и тех- 
ните сВодници, Както и с Космонав- 
ти, маймуни и извънземни. Както е 
Видно, това ще е може би най-екс- 
центричната и нецензурна игра, из- 
лизала за Каквато и да е платформа. 
ЕстестВено, ще очакваме Всякакви 
проблеми с Крепителите на общест- 
Вения морал и Консервативната Кри- 


тика. Засега е ясно, че ВМХ ХХХ ще 
излиза за Рауфаноп 2, Хрох и 
СатеСшЬе, но сКоро може да бъде 
обявена и РС Версия. 


човек, Капитан Америка и още 4,695 
други знайни и незнайни типове, при- 
тежаВващи сВвръхестестВени способ- 
ности. За съжаление първата игра 
по темата ще се появи чак през 
2005-та. 


Много нови игри по 
“Властелинът на 
пръстените” 


Ммепа! Ипмегва! обявиха, че ще раз- 
работват още няколко проекта за 
цгри по сюжети на Дж. Р. Толкин. Но- 
Вите заглавия са поверени на Васк 
Габе! Сатез. Първото от тях ще 
представлява масова-мултиплепър 
ролева игра (ММОВНРО) и ще се Кказ- 


“ 73 Ва Тпе Гогд о Ше Втдв: Маде-Еапл 


Ощеот М!сго! - 
Роз! Момет 


Мсгой5, създател на Зубепа, обяви- 
ха, че работят над нова приКлюченс- 
Ка игра с името Роз! Мопет. Тя ще 
предлага нелинеен сюжет и над 15 
часа геймплей. В нея ще можете да 
Влезете под Кожата на американския 
частен детектив Гьс Макферсън. Той 
е решим да се премести В Париж, но 
бива спонтанно нает от мистерцоз- 
на дама, Която исКа да разплете 
убийството на сестра си и нейния 
съпруг - двете жертви са били риту- 
ално обезглавени В хотелската им 
стая. Засега Всички Картинки оп 
Роз! Мопет изглеждат адсКи обеща- 
Ващо. Резултата ще можем да видим 
В Края на тази есен. 


Очаквайте всички герои на 
Магме! 


МмепЯ! Опмегва! и Магме! сКлючиха 
сделка за правата по разпростране- 
ние на онлайн мултиплейър игри със 
супергерои. Става дума за популярни 
личности Като ЧовеКа паяк, Фантас- 
тиучната четворКа, Х-Мен, Железния 


Опте. Действията В нея ще се раз- 


„ Виват из цялата Средна земя, а по- 


Вече информация по темата Все още 
няма. 

Тпе Гогд оЕ Ме Нтдв: Тпе Маг о Ше 
Вто пък ще бъде реално-Времева 
стратегия, 6 Която Враждуващите 
страни ще са дВе - хората и елфите 
срещу мрачните легиони на злия Са- 
урон. Сюжетът на играта ще се раз- 
ВиВа малко преди Задругата на пръс- 
тена. 

Третата, може би най-очаквана, игра 
се Казва Тпе Гогй оЕ ше Нтдз: Тпе 
Еегомзтр о! те Нтд. Тя ще се появи 
за РС и Всякакви Конзоли съвсем ско- 
ро. Превю за нея ще намерите на 
стр. 8 В настоящия брой. 


Епоцпай! Тзау уме изе Ше Кта аз а 
уеароп! Рог попе оЕ уоц 15 роухети! 
епопай То Беаг Ше Кта То Могадог! 


САМЕЗ з МОШЕ 


Нова ита по филм на 
Тарантино 


Васк Габе! Сатез обявиха, че са 
подписали договор с филмовата Къ- 
ща Матах и по този начин придо- 
биват правата за изработка на РС 
игра по новия филм КШ ВП! на Куен- 
тун Тарантино. Премиерата на 
филма се очаква В Края на този ме- 
сец, а срокове за излизане на игра- 
та Все още няма. По предварител- 
на информация тя трябва да изле- 
зе за РС и Конзоли. Самият Таран- 
тино също щял да вземе участие В 
разработката 0. 


Филм по Ооот |! 


Оказа се, че Магпег Вгоз. усилено 
преговарят с Ю зоймаге по повод 
правата за екранизацията на очак- 
Вания брутален ЗО екшън Ооот |. 
От Магпег плануват да следват 
сюжета на РС Варианта, Където 
главният герой стаВа свидетел на 
секретни научни експерименти В 
изоставена база на Марс. Вследс- 
твие на опитите се отВаря пор- 
тал Към пъКъла, през Който 6 на- 
шия свят нахлуват маса изчадия 
адови... Ю зоНмаге уверяват, че ще 
се стигне до съгласие и съвсем 
скоро ще можем да Видим Краля 
Ооот на големия екран! 


отлагат 5ИАТ: Шап 
шбисе 


Зепа обявиха, че очакваният 
ЗМАТ: Шграп уизйсе няма да се по- 
яВи тази година. Според информа- 
цията, разпространена от ппях, 
става ясно, че играта ще Види 
бял сВят най-рано В началото на 
2003 г. 


штапа )опез апай те 
Етрегогз Тот догодина 


След Като насКоро се разбра, че 
|усаз Ай5 се трудят над приключен- 
ския екшън шпфапа опез апф Ше 
Етрегогв ТотЬ, изтече информация 
и Кога играта ще се появи - чак през 
пролетта на 2003 година. Това е 
малко странно, тъй Като оКоло Ко- 
леда се очаква Конкурентният про- 
дукт - новите приключения на Лара 
Крофт. 


Иде демо на 
спаттопзтр Мападег 4 


След 24 октомври може да прове- 
рявате  по-редовно  ПНр://уммум. 
зоатез.сот/, защото според Зройб 
егаспме тогава трябва да се по- 
яВи демото на дългоочакваното им 
тВорение Спатропзтр Мападег 4. 
Те обещават, че В играта ще има 
изцяло нов реално-Времеви енджин 
за симулация на мачове - нещо, Ко- 
ето отсъстваше В предишните 
части. Заедно с демото 91 ще пус- 
нат и пач, Който ъпдейтва Всички 
статистики В стария СМ и добавя 
Корейската лига. 


Започва бета тест на 
св: бепека!5 


Стана ясно, че след 25-и октомври 
Еесиопс Айз започва публичния 
бета тест Соттапд 8 Сопдиег: 
Сепегав. Четирите мисии, Кошто 
ще бъдат на разположение, ще мо- 
гат да бъдат разцъКквани през ин- 
тернет от геймъри по цял свят. В 
бетата ще участва Всяка от три- 
те страни В Конфликта - САЩ, Ки- 
тай и Армията за глобално осво- 
бождение (СА). Записването за 
теста е обявено за 10 октомври. 
От записалите се ЕА ще изберат 
на случаен принцип 3000 геймъри. 


Ушсну 4 ще почака още 


От ЕА изненадващо съобщиха, че 
ЗтСйу 4 ще може да излезе най-ра- 
но през януари 2003 година. 
Маркетинговият отдел на фирмата 
е посъветвал разработчиците да се 
потрудят още малко над бетата и 
да забавят проекта, Което щяло 
да се отрази по-добре на продаж- 
бите. 


5НОт ООМИН 


Без Мот з. Мащс К май... 


Недоволни от представянето на 
деветия Ма! 8 Мадс, ЗОО сигур- 
но няма да пускат следваща, десе- 
та част. Те смятат да пренасо- 
чат ресурсите си Към Конзолния 
пазар, Където се очаква да пуснат 
много нови заглавия. Спокойно, пто- 
Ва по никакъв начин няма да попре- 
чи на серията Негоез 0 МаМ 8 
Мадс и обещаващата Роиг Ногветеп 
о! Аросаурзе. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 
ЕА бро5 

ЕА бройв 

Ммепа! Ипмегва! 


Сазйе Мойепает: Епету ТеггНогу Ас!м5!оп 


Меда! о! Нопог: Кеоад ЕА 


ОгватСа!спег 
Мсгозой 
5иатеду Нгв! 
Асим5оп 
Копап! 


Меспмагпог 4: Мегсепапез 
Неа в о топ 

Магее! Соттапа 3 
Мою-Х 


иналогодишната поява на пър- 
Вата част от филмовата 


трилогия “Властелинът на 
пръстените” задейства някакъв не- 
Видим механизъм. Изведнъж повечето 
геймКомпании бяха обзети маниакал- 
ното Желание да се сдобият с права- 
та над пленителния и Вечен свят на 
ТолкиноВвВите романи. И Всичко това 
започна с такова настърВение, че ся- 
Каш “Големият народ” (както ни на- 
ричат хобитите) за пръв път осъзна- 
Ва гения на Великия английски писа- 
тел и филолог благодарение на филма, 
а не чрез Книгата му. А те, Впрочем, 
са истинско златно находище за Как- 
Вито и да било сюжети на фентъзи 
цгри. Сега, почти половин столетие 
след Като Книжното тяло на “Влас- 
телинът на пръстените” Вижда бял 
свят, е на път да се появи и първата 
Качествена игра за РС, правена по 
неговата история. 

И тъй Като може и да настане 
дребничКо обърКВване, ще добавя ня- 
КолКо думи леко Встрани от темата. 
Тази статия ще разглежда РС-Верси- 
ята на играта Тне |огф о! Ме Нтодв: 
Тне Рейпомвтр о! ше Нтд, Която се 
разпространява от Ипмегва! 
ичегастуе (студио на Ммепа! Опмегва!) 
и е създадена по мотиви от еднои- 
менната Книга. Правя това поясне- 
ние, тъй Като и Еестотс Айз се Ка- 
нят да издадат поредица игри по Те 
Гогд оЕ те Втдз, но те ще се основа- 
Ват на филмовата интерпретация, а 
не на самата Книга. 

И така, сега Вече можем да преми- 
нем и Ком главната идея на тази 
статия, а именно - предварителни, 
специални и еКсКклузивни Впечатления 


О АСТОН/ДОМЕНТИВЕ 


“Единствен пръстен ги владее. Единствен той ще ги открие. 
Единствен вси ще ги сбере и в тъмнина ще ги обвие..” 


от геймплея на ТОТН: Тпе Еейомвтр 
о! пе Вта, чиято бета Версия Вече е 
готова. 


Задругата на Зигеа! 


С тежкото бреме да Вдъхне жи- 
Вот на легендарните герои и същес- 
тва, населяващи Средната земя, е 
натоварен изпадналият В забрава 
екип на Зипеа! Зойууаге. За тези, Кои- 
то не си спомнят, ще Кажа, че тази 
Компания направи шеметен дебют на 
геймърския пазар преди няколко годи- 
ни с екшън приКлюченската игра 
Огакап: Огдег о Ше Нате. В нея се 
разказваше за необиКкновения съЮз 


между едно изключително привлека- 
телно (но и опасно) момиче на име 
Рин и древния дракон АрокКх. Героиня- 
та на Зипеа! беше първата реална 
Конкурентка на Лара Кроф за титла- 
та на Мис “Интерактивна мацка”. 

Но да се Върнем на мемата. Бета 
Версията на Тпе Рейомвтр о! те Ата 
ме Кара да мисля, че задругата на 
бипеа! Върши своята работа почти 
перфектно. Едно от най-големите им 
предимства пред Еесиопс Айв е, че 
В техните ръце се намира лицензът 
за използване на Книгата, а не на ед- 
ноименния филм. А Всички знаем, че В 
почти ВсичКи случаи Всякакви Кино ин- 
терпретации бледнеят пред своя 
Книжен оригинал и първоизточник. Но 
само Времето ще покаже Коя от дВе- 
те поредици игри ще сполучи повече. 
Ръкавицата е хвърлена. 


Пръстенът потегля 
Еейомзтр о! те Нта е еталон за 


екшън/приключенския жанр. Гледната 


точка В тази игра е от трето лице 
с Камера, фиксирана над главата на 
героя по подобие на Огакап. И Както 
може би Вече Ви е хрумнало, В различ- 
ните етапи от геймплея под Ваше Ко- 
мандване ще попаднат различни ге- 
рои от задругата Като хобита Фро- 
до, Арагорн и магьосника Гандалф... За 
разлика от филмовата Версия техни- 
те приключения В играта се придър- 
Жат по-строго Към сюжета на Книга- 
та. Съвсем малък пример В това от- 
ношение е, че по пътя си ще имате 
щастието да се срещнете със ста- 
реца Том Бомбадил, Който с помощта 
на своята омагьосваща песничка ще 
Ви спаси от Клоните на огромното 
дърво Върбалан. 

“Играта с Всеки един от героите 
се отличава чувствително. В самото 
начало на Тпе Рейомзтр о! Ме Вто 
под Ваше управление ще попадне Фро- 
до - пърВоначално Въоръжен с пръчка 
и Камъни, неговите мисии са свърза- 
ни предимно с промъКвания и изпълня- 
Ването на дребни задачи. ДоКато се 
намира В Графството, хобитът ще 
бъде принуден да избяга от своите 
преследвачи - Черните Конници, из- 
ползвайки прикритието на нощта и 
отВличайки им Вниманието с Камъни. 

Играта с Арагорн пък представля- 
Ва истинсКи първокачествен екшън. 
Въоръжен с меч и лък, той ще защи- 
тава носителя на пръстена, Пипин, 
Сам и Мери, пробивайки си път сред 
орди хищни Вълци и други грозни съ- 
щества. Гандалф пък създава предпос- 
таВки за най-разнообразен геймплей. 
В едната ръка той държи жезъл, с 
Който хвърля опасни и унищожителни 


заклинания, а В другата - своя древен 
елфически меч. Магьосникът нееднок- 
ратно изнася на своя гръб Каузата на 
цялата задруга. Особено В момента, 
Когато ще се изправи срещу обляна- 
та В огън черна фигура на зловещия 
Балрог Върху моста на Хазад-Дум. 


Общи Впечатления 


Бетата на Те Рейомвтр о! Ше 
Нта е доста ефектна. Самата игра 
е живо доказателство, че нейните 
създатели са истински и Верни почи- 
татели на Дж. Р. Р. Толкин. Единст- 
Веното нещо, Което ме притеснява 
обаче, е, че Крайният резултат може 
да се окаже едно относително Крат- 
Ко приключение. Надявам се тези мои 
съмнения да се разсеят с излизането 
на финалната Версия. А иначе е ис- 
тинсКо удоволствие да се разходите 
из Графството и да размените по ня- 
Колко приказки с неговите обитате- 
ли, да усетите злоКобния полъх на 
Старата гора, Криволичейки по ней- 
ните пътеки, и да проследите почти 
Всяко приключение, сполетяло задру- 
гата на пръстена чак до нейното 
разпадане. 


РГГ 


РС МА 


Що се отнася до енджина на 
играта - нямам никаКВи оплаква- 
ния. Ако не ме лъже паметта, 
той представлява силно подобре- 
на Версия на старата графична 
платформа Но!, използвана през 
1999-та В Огакап. ЕВолюцията на 
графичната платформа е оче- 
Видна: детайлността и специал- 
ните ефекти са завидно добри. 
Използвайки сВоето Въображе- 
ние и Всички налични илюстра- 
ции, Зипеа! Зоймаге са успели (докол- 
Кото могат) да пренесат атмосфе- 
рата на епичната Книга на нашите 
монитори. ЕстестВено, не трябва 
много да ги съдим, ако тук-там при- 
състват дребни грешки и несъот- 
ВетстВия, защото пресъздаването 
на необятния свят на “Властелинът 
на пръстените” е една изключително 
трудна, бих Казал дори непосилна за- 
дача. Едва ли някой би могъл да мате- 
риализира идеите на Толкин В пяхно- 
то пълно Величие, освен може би са- 
мият писател. 


Омагьосващи мелодии 


Тпе Еейомзтр о! Ме Ата е подпла- 
тен с един прекрасен и Вълшебен са- 
ундтрак. Точно такъв, какъвто би 
трябвало да има игра от подобен род. 
Множество омайващи струнни и ду- 
хови мелодии ще се леят от Вашите 
Колонки и ще Ви Карат да се чувства- 
те неразделна част от магическия 
свят на Толкин и самото приключение. 

Остана само едно нещо, Което 
Всички фенове на КачестВвеното фен- 
тъзи Вероятно искат да чуят, а 
именно Кога да чакаме този манциаш- 
Ки екшън/адвенчър. По план Тпе Гогд 
о те Апдз: Тпе Рейоузтр о! те Вта 
трябва да излезе Към Края на месец 
октомври или най-Късно В началото 
на ноември. Вероятно по Времето, 
Когато ще четете тази статия, фи- 
налната Версия на играта Вече ще 
пътува Ком поточната линия за дис- 
коВе. Затова съвсем скоро очаквайте 
по-подробно представяне на единст- 
Веното заглавие по “Властелинът на 
пръстените”, Което ще Види бял 


свят за РС през тази година. 
Владимир Тодоров 
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З.е2.1..зпому Бипле! 


-- И нека чуя приветстВвията Ви 
за Сините-е-е ДЯВОЛИ-И-И!, изгър- 
мява гласът на Водещия, спопявайки 
се след секунда В стоВарилия се Ка- 
то цунами Върху японсКо селце рев на 
пълпата. “Някой ден ще му пръсна 
главата на тъпото Копеле, най-мал- 
Кото защото ме дразни папийонката 
му”. Докато се запътвам с отбора 
си Към арената, поглеждам за пос- 
ледно екипировката, нагласям инди- 
Каторите за боеприпаси и живот и 
оглеждам екзалтпираното множест- 
Во. “Много са...”. В учебниците по ис- 
тория на 20-тпи Век дядо ми показва- 
ше снимКи от една подобна игра -- 
Кеч май че се Казваше. И тя е съби- 
рала хора от същата порода. Да, 
Времената се менят, хората -- ряд- 
Ко. Дай им Кръв и силни емоции и са 
готови да загубят половината си жи- 
Вот В съзерцание на тоВа първично 
зрелище. “Мамка му -- гледат ни и 
деца”. Май че последното си го по- 
мислих на глас, защото усещам неж- 
ната ръка на Сет по бузата си и чу- 
Вам нейния глас: 


Да не те е треснал пристъп 
на морализъм точно преди 
шоуто? 


Та така се гради история, прия- 
тели. С точно такива игри. Защото 
много зпооег-и идват и си отиват, 
но малко оставят следа не само 6 
сърцата на една дребна Купчина Вер- 
ни фенове, но и 6 умовете на стоти- 
ци хиляди геймъри ВъВ Всички Възрас- 
тоВи групи. Малко успяват да ста- 
нат еталон за графиКа, геймплей и 
звук, а Всеки дребен елемент от тях 
се помни дълго Време след излизане- 
то им. Още по-малко са тези, Които 
не само че покриват горните усло- 
Вия, но успяват и да предложат 
сВръхдоза забавление Както В едини- 
чен, така и В мулти режим. ОТ 2003 
записва по една голяма червена точ- 
Ка Във Всеки един от тези показате- 
ли. И нека започнем със зпа!е-а В иг- 
рата.... 

“Монетата полита със звън Във 
Въздуха, превърта се няколко пъти и 
започва падането си надолу. 

- ЕЗИ! Червеният отбор избира 
типа игра, синият - арената. 

Хмм, преди да го застрелям ще му 
отКъсна топките, наистина папийон- 
Ката му е отвратителна.” 

Играта започва с адски забавно 
и помпозно интро, Което Вероятно 
ще предизвика Весели асоциации с 
началото на среща по Кеч. По ВсичКо 
личи, че създателите на ОТ 2003 ис- 
Кат да превърнат сВоята игра В не- 


що Като Виртуално 
превъплъщение 
Мгезта-турнирч- 
те. 

Както > споме- 
нах В ргемМеуу-то, 
има четири типа 
игра. Оеайта!сп-ът 
е по-скоро режим за 
загрявКка. Няма нужда 
от много мислене -- 
просто грабвате първото 
попаднало Ви пушкало и разкърт- 
Вате задниците на Всички нещаст- 
ници, мернали ви се пред погледа. Съ- 
щото Важи и за Вашия задник, така 
че ако изпитате остра нужда някой 
да Ви го пази, се насочете Към Теат 
Оеата!с-а. Интересно новоВвъВеде- 
ние В играта е наличието на така 
наречения “адреналин”. Той присъст- 
Ва под формата на хапчета, пръсна- 
ти из нивата. Задачата Ви е да ги 
събирате, а Когато нивото на адре- 
налина достигне цифрата 100, може- 
те да акливирате няКое от специал- 
ните си умения. Ако например бързо 
натиснете Клавиша “напред” четири 
пъти, героят Ви ще започне да се 
движи с по-Висока сКорост. АКо път 
четирикратно натиснете Копчето 
“назад”, здравето на Вашия човек за- 
почва да се регенерира. Имайте 
предвид обаче, че при задействането 
на тези скрити способности нивото 

- на адреналин ще започне да спада. 
Когато то достигне нула, нещата 
пак ще си бъдат постарому. 

Ясна представа за истинския 06- 
лик на играта обаче ще придобиете 
чак при Теат Оеашасп-а. Просто 
жиВеем В годината на 1еат-разед 
зподег-ите и 1172003 не изостава, 
Въпреки че запазва цялата динамика 
от предишната част. Ако играете 6 
мулти и успеете да накарате поне 
още трима от отбора си да дейст- 
Ват Като такъв, ще разберете Как- 
Во искам да Кажа. Просто е брутал- 


но да Видиш Как чети- 
ри бойци с ШаК-дип- 
оВе за секунда раз- 
мазват нагруханото 
протиВниково гове- 
до с 200 Ше, 150 
агтог и датаде атр!- 
Пег просто защото 
той е тръгнал да се 
прави на бог, но е САМ. 
Следва може би най-ин- 
тересният от режимите -- 
ОоиЮе Ооттпаоп. Целта е проста 
-- позиции Аи В си седят на две мес- 
та В нивото, трябва да поемете Кон- 
трола и над двете за 10 секунди, за 
да получите фраг. Тук стават най- 
динамичните и инфарКтни игри. Чув- 
стВо за отчаяние Ви залива, Когато 
чувате Как броячът отчита 4 секун- 
ди до точка за противника, а на Вас 
Ви трябват поне 6, за да стигнете 
до така бленувания рубеж. Невижаа- 
на еуфория Ви обзема, Когато ус- 
пеете да си пробиете път с 
2590 здраве, да отсеете 
двата противника, ох- 
раняващи позицията, 
да я задържите и 
да се поминете 
миг, след > Като 
Компютърът е от- 
броцл точка В пол- 
за на Вашия тим. И 
така до умопобърк- 
Ване... Помнете, че 
сам ниКога няма са 
можете да се справи- 
те. Ще ви е нужна пълна- 
та подкрепа на съотборници- 
те, добро познаване на нивото и най- 
преките маршрути до желаните ло- 
кации, Както и отлично планиране на 
атаката и стратегията преди мача. 
Саршге Ше Рад си остава практи- 
чески непроменен. Новост са само 
нивата, като при игра с ботоВе 
обикновено Вие Вършите черната ра- 
бота. Това са и едни от най-продъл- 
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Жителните мачове -- при добри пг- 
рачи от двете страни на барикади- 
те и при по-обширна Карта отбеляз- 
Ването на точка може да отнеме д0 
половин час. И тук стратегията и 
планирането на битката стоят ра- 
мо до рамо с точната стрелба. Чес- 
то ще сте поставени пред дилемата 
дали да патрулирате и пазите собс- 
тВения си флаг или да помогнете на 
съекипника, опмъКнал Вражеския и 
обсипван с порой от Куршуми. 
“Фар!. Ахх, мразя го това чувст- 
Во -- секунди след Като са те разп- 
рашили, малкият имплант В мозъка 
ти изпраща Всичките ти спомени 6 
един от стотиците Клонинги, при- 
готВени от организаторите да бвля- 
зат В играта Веднага след тВоята 
гибел. Поглеждаш щампата на ръка- 
та си. 212 -- полкова пъти си умирал 
В тригодишната си Кариера на глади- 
атор. На дясната ти ръКа седи друга 
щампа -- Колко гада си пратш 6 
отВъдно. 3.4К. Хех -- добър 
съм... 
Профучавам покрай 


мен, Втора ракета по- 
лита Към защитника на 
флага. Насочвам се Към него, 
Когато ярък енергиен лъч се забива В 
главата на Осата, а статичното 
електричество полита Към мен. 
Мамка м...! 

“Фар”. Е сега Ви разкатах, Копе- 
лета. ЗатичвайКки се Към най-близКо- 
то оръжие, отделям, за да помахам 
на Сет. Тя се усмихва, но миг по-Къс- 
но тялото й е разкъсано от Куршуми- 


От Любимия СИ КПув! 


Повече инооуна пъроа на талона». 


| 


СУ РАСА ЧАД. ча Тоа 


с този талон ползвате отстъпка 


в клубовете: 


Инферно, АПепз, Базата, Мех! еме!, Цитаделата, Лабиринт, 
Ноте, Сшо 35, верига от зали Виртуален Свят 


очаквайте нашите промоции там! 


те на тежКа Картечница. Обръщам 
се, бързо превключвам щита... Не, не 
Езше достатъчно бързо. Мамк...! 

“Фар”. Бесен съм. Е, Копелема, 
тоя път наистина няма милост. Изс- 
трел... Мам...! 


“Фар!”. Най-накрая доКопах голяма- 
та броня, нямам спиране НЯМАМААМ! 
Усещам адреналина В Кръвта си. Още 
малко и ще еКсплодирам. Сам доКоп- 
Вам тежката Картечница и се засил- 
Вам срещу противника. Обсипвайки 
го с огън, чувството за приближава- 
ща опасност Внезапно ме залива. 
Правя задно салто, а ракетата, 
предназначена за мен, се забива 6 
противника отпред, разпръсквайки го 
из цялото помещение. Още Във Въз- 
духа Вадя Верния си “гръмотевичен” 
снайпер и фоКусирам мерниКка Върху 
главата на гадината с ракетомепа. 
Нача Па Мяга, Вару! 

ХА! Това беше! Адреналинът е на 
мах, четири бързи подскока напред и 
започвам да усещам Как Кръвта заки- 
пява Във Вените ми. Като светкави- 
ца се стрелвам напреа, гепвам флага 
и отпервам Към базапа. 

“Тая точка е за нас, прасета". 

ВотБто Нип-а... Ами някак не успя 
да ми влезе под Кожата, просто няма 
особена тръпка. И, ей, не бързайте 
да се пените, това си е лично мое 
мнение... 

А сега нещо повече за ботоВете 
и техния безспорно смъртоносен из- 
Куствен интелект. Всеки един от 
тях си има пет показателя -- точ- 
ност, „подвижност, агресивност, 
тактически умения и любимо оръжие. 
Те Варират между 50 и 100 и пряко 
определят ефективността му В за- 
Висимост от режима на игра. Така 
например за деаштаксп е хубаво да 
имате В отбора си ботоВе с Висока 
подвижност и точност, докато за 
Ооцбе ОПоттапоп тактиката и спо- 
собността им да действат В екип 
могат да променят изхода на мача. 
Доста Важна е и подготвителната 
фаза преди мача. С други думи -- сло- 
Жете някой с Висока точност и под- 
Вижност зад гърба си, изберете пре- 
цизен стрелец с агресивен нрав и 
любимо оръжие снайпер на зирроп! 
поста при флага Ви и можете да раз- 
читате, че базата и задникът Ви Ви- 
наги ще са добре подсигурени. 

При сингъл игра ще минете през 
осем КВалификации, за да идете на 
турнира. След Като се Класирате, Ви 
трябват победи В определен брой ма- 
чове Във Всяка дисциплина, за да спе- 
челите Купата. Новите турнири се 
отВарят, едва след Като сте завър- 
шили няколко мача успешно. 


Но ако питате мен, единичният 


режим на игра Всъщност 
е просто общирен 1шоп- 
а, имащ за цел да ви 
запознае с Картите и 

стиловете на игра. 

Тилопа, ама с такива 

степени на трудност, 

че постоянно можете 
да го използвате за 
поддръжка на формата. 
Така или иначе мултито е 
истината. Но за него нямам 
Какво да Кажа освен -- опитай- 
те сами. Въпреки че... тук е момен- 
тът да Въздъхнем тежко. Има някол- 
Ко причини за С5-манията и една от 
тях са собстВениците на Клубове. 
Много от тях едва ли ще прежалят 
парите за ъпгрейд на Видеокартите, 
за да могат да пуснат ОТ 2003. 

А графиката наистина си източва 
Всичко от системните ресурси. С 
Тпипдегога на 1000, 256 НАМ, СеРог- 
се2 играта ВърВи с около 20 Кадъра 
на 800х600, тпефит детайли, 32-би- 
тоВ цВят при средно голяма Карта. 
За да се насладите напълно на Красо- 
туите, ще Ви трябва поне 1500-мега- 
херцово СРИ, 512 ВАМ и СеРогсеЗ. Но 
има КаКкВо да се Види. Като започнем 
от нивата -- мистични гори, обвити 
В мъгла, Клаустрофобични Коридори с 


Ул. ШИШМАН 27 - СРЕЩУ 7 СОЖ 


високоскоростен и 
5о мощни компютъ 


климАТик 


1 ЧАС - 1 ЛЕВ 


и. пи, < хвърлящи 

оскъдна свет- 

- линка | Върху 

а оръжието, 

4 набраздени с 

Ке Вълни “Водни 

повърхности, 

отразяващи си- 

луета на Вашия 

герой -- и стиг- 

нем до перфектно 

анимираните дВижения 

на бойците и разлитащите 

се хуманоцдни чаркове (хората са ед- 

Ва 2090 от персонажите). Просто то- 
Ва е “Миз! паме” игра... 

А, щях да забравя, ако сте от оне- 
зи играчи на стария Ипгеа! Тоцгпа- 
тем, Кошто обичат да стрелят по 
шест ракети наведнъж, пригответе 
се за Кофти изненада -- Вече може- 
те да гърмите само с по три. Какво 
да се прави -- балансът на оръжията 
му е майката. :-) 

“Отново флагът е В ръцете ми. 
Затичвам се Към базата. Опа, три 
от Копеленцата са се оКкопали оКоло 
единстВения път. Добре, че при избо- 
ра на пшаог избрах “четворен скок” 
и “понижена гравитация”. Засилвам 
се и В момента на сКока изстрелвам 
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три ракети. Подскачам още Веднъж, 
и още Веднъж, и още Веднъж... ДВама 
от противниците ме следват Във 
Въздуха, а третият продължава да 
ме обсипва с огън от земята. Мамка 
му! Я, моя път успях да го Кажа док- 
рай... Обръщам се и Виждам два тру- 
па, порещи въздуха 6 посока надолу. 
Последният гад се гърчи В Краката 
ми. Я, аз ли направих ВсичКо това? 
Продължавам спринта си Към база- 
та... 

Публиката е Като луда. Изнесли 
сме им почти дВвучасово шоу със со- 
лидно Количество Вътрешности, раз- 
мазани по екраните. Махвам на фено- 
Вете и се усмихвам, три реда зъби на 
Всяка челюст и разавоен език. КакВо 
да се прави, Винаги Влизам В графа 
“зашеметяваща усмивка”. До мен 
Сет Вдига горната част на бронята 
и се изплезва на загубилия отбор. На 
батко сладуранапта. 

-- Айде, бебчо, Време да се приби- 
раме... И се надявам да ти е останал 
адреналин за Купона довечера... 

Гушвам я, излизайки от арената. 
“А, щях да забравя нещо”, сепвам се 
аз и Вкарвам последния Куршум В гла- 
Вата на Водещия. “Наистина ме 
дразнеше тая папийонка”. 

Георги Панайотов 


умумуму мехтгемев.вос 


га РС МАМА 11/2002 


Почти реални РА На оадкаваи об и на битки от Влпората световна... 


ВАПИМРРИВШО 


---юи--- 


ного рядко ми се случва да иг- 
Ме: Еге регвоп зпооег и са 

онемея от Кеф по него. Още 
по-рядко пък ми се случва да хвана 
някой тактически екшън и да изпи- 
там подобни емоции. Каквито и су- 
перлатиВи да си говорим за Меда! о! 
Нопог, тя определено не ми се понра- 
Ви и затова имах нужда от нещо по- 
добно, но по-увлекателно. Ето, че 
Оюпа! Шизопз ми дадоха това, Което 
исках. То се нарича ВаШейей 1942 и 
сега Всички геймъри, Кошто очакват 
подобаваща тактическа симулация 
на битки от Втората световна, я 
получават. Не ме разбирайте пог- 
решно -- МоН беше една много добра 
игра, но едва ли мога да я нарека “ре- 
ална симулация”. Ако я оценяваме по 


същия Критерий, Ватепей 1942 е ед- 
на почти “реална” тактическа игра, 
Която е на една ръка разстояние от 
перфектно пресъздадената битка. 
Защо ли? Ами, например един факт, 
Който доста приближава играта до 
реалността, е присъствието на 
фронтови линии на бойното поле. 
Всеки един от Вас, играл Зиддеп 
Зшке, ще си спомни, че и там имаше 
фронтоВе, Което придаваше страхо- 
тен реализъм. Най-точният отговор 
на Въпроса Какво е Ватейейй 1942 е 


Зиддеп 5и"Ке от първо лице! 


Друг Важен елемент, Който много 
ме Впечатли В Ваше ей 1942, е пер- 
фектно измисленият баланс между 
тактики и екшън. Играта не е интер- 
претация на Оейа Рогсе В една по-ран- 
на епоха, ншпо пък е твърде бърз ек- 
шън от Куейковски тип -- ВсичКо е 
точно премерено. За да разберете 
Какво имам предвид, май е по-добре 
да задълбая В подробностите. 

ДейстВващите противници В Конф- 
ликта са пет: Америка, Англия и Ру- 
сия, срещу Германия и Япония. Може- 
те да застанете на страната на Ко- 
ято и да е от двете Враждуващи 
държави, Като Всяка от тях има 16, 


за съжаление, еднаКкВи мисии. Преди 
Всяко сражение ще Ви се наложи да 
изберете Като КакъВ Вид пехотинец 
искате да се ВКлючите В мелето. Ва- 
риантите са: снайперист, Картечар, 
базукар, инженер и лекар. :) Снайпе- 
ристът е по-известен Като гоп! 
Зсош и разполага с пушка, Която има 
мерник с голям гоот. Той е особено 
полезен В големи открити местнос- 
ти. В градовете и при по-близките 
битки изглежда няма смисъл от него. 
Картечарят заема най-предните ли- 
ниши по Време на сражение. Той е Жи- 
Вият таран, разполагащ с незамени- 
ма лека Картечница и пет пълнителя. 
Базукарят (а.К.а. противотанкова пе- 
хота) разполага, Както сигурно пред- 
полагате, с гранатомет и е перфек- 
тен за разбиване на Всякакви Видове 
МПС-та. Инженерът има на разполо- 
Жение неавтоматична пушка, Която 
зарежда бавно и дава голяма разсей- 
Ка. Поради тази причина той може да 
я ползва само за самоотбрана. Други- 
те доста по-Важни атрибути на ин- 
Женера са експлозивите и мините. С 
тях можете да Взривите Всичко, Ко- 
ето се движи и Което по принцип е 
доста трудно разбиваемо. Лекарите 
пък разполагат с лека(р) Картечница, 
Която стреля много бързо, но адски 
неефективно. За сметКа на това те 
могат да се притекат на помощ на 
Всеки ранен Войник. Точно поради то- 
Ва са незаменими. 

Самият стил на игра дори В соло- 
Вите мисии В Вашейей е 


един Вид мултиплей 


Влизате В ролята на Войник от 
една от двете Враждуващи Коалиции 
и започвате да помагате на съекип- 
ниците си, Които В соловата игра са 
ботоВе. Те могат да правят Всичко, 
Което Вършите и Вие -- да стрелят, 
да правят засади, да укрепват пос- 
тоВе, да Влизат В МПС-та. ТуК е мяс- 
тото да спомена, че В Ватейейй 1942 
Всяко едно превозно средстВо може 
да се управлява. Всеки танк, само- 
лет, Кораб, лодка, БТР или джип може 
да стане Ваше Владение. В танКоВве- 
те примерно има три позиции -- на 


НВЗТ РЕВЗОН АСТОН 


2 С0 
Нестотс Айз / Оожа! Шизопз 
ПНр:/Амула.ващейейй1942.сот 
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МпАЙ, Опес(Х 8.1 


оръдието, на леката Картечница 
Върху Купола (Където сте незащи- 
тен) или В общото помещение, Къде- 
то само може да се Криете. Освен 
това Всяка стационарна тежка Кар- 
течница, артилерия или торпила мо- 
же да мине под Ваш Контрол само с 
натискането на бутона “Е”. 
Благодарение на тази Възможнос- 
ти Вашейейй 1942 се превръща В мно- 
го повече от тактически шутър и 
това Кара играча да се чувстВа Като 
на истинсКо бойно поле. При 
провеждане на сражението 
е Важно Всяка Враждува- 
ща страна да овладя- 
Ва пропиивниковите 
постове или Все 
още 4“незаетите 
позиции. В повече- 
то случаш там 
има отбранител- 
на техника, под 
формата на тежки 
Картечници или ар- 
тиулерия, Която по- 
мага при отбраняване- “ 
то им. Целта на ВсяКо 
сражение е да избиете оп- с 
ределен брой Вражески Войници, 
а цифрата се определя В началото на 
мисията. 


Ако умрете В изпълнение на 
ВойнсКия си дълг 
получавате Възможност отноВо 
да изберете Като Какъв да се биете 
и след Като изтече Зрамп Нте-ът, 
отноВо се Впускате В битката от 
избраната позиция. Разнообразието 
на Картите е голямо. Има градски 
операции, горски сражения, битки 
на полета, флотски десанти сре- 
щу острови или тяхната отб- 
рана, защита на Крайб- 
режни постове и т.н. 
ЕдинстВеният  недос- 
татък на играта 
обаче е присъствие- 


то на само 16 мисии. Дано от ОСЕ 
пуснат тар раск сКоро, защото след 
третото преиграване на Всяко сра- 
жение битКите стават леко едно- 
типни. 

В графично отношение Вайейед 
1942 е реализирана много добре като 
отново е наблегнато на реализма. 
Дразни липсата на атед-51015 или 
по-скоро последиците от тях. Ако 
уцелите няКой Вражески Войник В 
Крака, той няма да започне да накуц- 

Ва нито пък ще се строполи на 
земята. С тези дребни не- 
достатъци обаче се 
сВиКВа или по-сКоро 
останалите Красоти 
Компенсират за по- 
Ва. АдсКки реалис- 
тична е гледката, 

Когато по Време 
на дъжда Вражески- 
те самолети за- 
: хождат над фрон- 
та, а протиВвоВвъз- 
душната “отбрана 
отдолу ги обстрелва. 
Най-общо Казано графи- 
Ката не е от типа: “Уау, 
по-добро няма, няма и да има!”. Тя 
е просто точно това, Което трябва 
на игра, посветена на Втората сВве- 
товна. Саундът също е много яК, ка- 
то Всяка различна страна В Конфлик- 
та говори собстВения си език. Това 
Внася много готина атмосфера В иг- 
рата. От Време на Време обаче се 
сблъсКВах с досадни засичания на зву- 
Ка, но с пач 1.1 ВсичКо се оправи. 

Цялостното ми Впечатление оп 
Вашепей 1942 е много, 
ама много добро. По-яка си- 
мулация на битките от ММ 
според мен досега не е излизала и 
съм Във Възторг. Дано сКоро се поя- 
Вят нови Карти, тъй като Вече съм 
Жаден за още русКа Кръв... 

Орлин ШироВ 


РС МАМА 11/2002 15. 


Кан КАКВО МОЖЕМ ДА УПРАВЛЯВАМЕ 


М10.Момеппе, М4 бПпегтап, МЗ Най-Тгаск, 
Муз Омепапа Чеер МВ, М7 Рпезт, 

В-17 Нупо Еопгез5, 580-6 Пашезв, 

Р-51 Мизапо, Е40 Согваг, 155 Етегрпзе, 
НМ5 Рипсе о Муаез, ИБМ Нейспег С1а55, 
Ум баю С1аз5, |СМР Нот Воа!. 


Германия: 


Р7КАММ МКМ! Поег, Р2КАМ МК.М Рапгег, 
Напотад З59К2.251, ММ Туре 82 КиБе!- 
мадеп, 

боКр.124 Мезре, )ипкегв Чи 87В зшка, 
Меззегвситй: ВЕТ 09е. 


Ст На 97, Напотад 5йК!2.251, 

УМ Туре 82 Киремуадеп, 59КТ2.124 Мезре, 
Аст! ОЗА1 Ма!, АбМ Хеке/2его, 

ММ бпокаки С1а55, |М Уатао, 

ММ Акгик! Са55, П-Воа! Туре МС, 
Оа-Наи 14М. 


Англия: 


М10 Момеппе, М4 ЗПегтап, 
Мз Най-Тгаск, МИШув Оуепапа )еер МВ, 
М7 Рпез!, 5ринге МК УВ. 


Русия: 
Т-34/85, 134/76, МЗ Най-аск, 


Муз Омепапа Чеер МВ, ВМ-1ЗМ Кагуизпа 
“чай Огдап”, Уак-9 


Плюсове: 


Много “добра 
так пика и екшън. 
СВобода на действията. 

Мултиплейър до 64 човека. 

Разнообразие от бойци и Военна пехника. 


Много малко Карти. 
Няма Визуализация на ап-5П0!5. 
Някои звукови бъгове. 


Комбинация межосу 


на тазгодишното геймизложе- 

ние ЕСТ5 Ветеранот ЗОО се 
ориентира главно Ком представяне- 
то на свои Конзолни продукти. Разби- 
ра се, имаше нещо и за нас, фенове- 
те на Компютърните игри: заедно с 
многообещаващия гоптиК-екшон от 
трето лице Рош Ногветеп о! Ше 
Аросаурзе Компанията представи и 
пърВия експанжън за Негоез 4, извес- 
тен под името Тпе Сайеппа З1огт. 
Айд-оп-ът се очакваше не толкова 
заради няКолКкото по-сКоро символич- 
ни нововъведения, Вложени, Вероятно 
за да обосноват прибирането на 
двайсетте долара за притежаване- 
то на дисКа, Колкото заради обеща- 
ния мултиплепър, за Който Всички фе- 
нове на поредицата плачат от дос- 
та време. В експанжъна дългоочаква- 
ният пълноценен 


3: ужас на повечето РС-геймъри 


мултиплепър 

наистина е налице 

Очевидно ЗОО го пуснаха чак се- 
га, за да си гарантират, че продаж- 
бите на добавката ще бъдат съиз- 
мерими с тези на основната Версия 
на Негоез 4. Като цяло това е нелош 
маркетингов ход, Въпреки че мултип- 
лейър пачът може да се изтегли и 
безплатно от интернет. 

Известно е, че независимо от 


приличните продажби на Негоез |М, 
фирмата предприе мащабна чистка 6 
екипа, работил по създаването на иг- 
рата още през първата седмица след 
неговата официална премиера. Голя- 
ма част от хората бяха изхвърлени с 


(о ма НГ АКО МАСС 


ФЕ НР САТНЕКИЧЕ мм. 


Дългоочакваният мулглиплепър 
и не пполкова очакваният адд-оп 


шутоВе, а останалите можеха да 
продължат работа при унизителни за 
тях условия. Учудващо е, че В тази 
ситуация Тпе Сатщеппа Зюгт изобщо 
успя да Види бял свят. 

Трябва да се признае и че сравне- 
нието с думичката “Негоез” Вече за- 
почна да губи магичесКкото си значе- 
ние, Когато обясняваме, че няКоя иг- 
ра е еталон за походова стратегия. 
Напоследък излязоха много интерес- 
ни и КачестВени заглавия В Жанра, 
Които успешно Конкурират дългого- 
дишния лидер. Сред тях безспорно са 
Аде о! Мопдегв 2 и Овср!ез 2, ас ня- 
Кои уговорки Към тях можем да при- 
бавВим и реално-Времевия титуляр 
МагСгай 1. Ето защо без особено Въ- 
одушевление приготВих дисКа с ада- 
оп-а, Както и предните дВа диска 
(понеже, Като повечето от Вас, Вече 
бях изтрил Негоез 4 от харда си), и 
започнах да играя. 

Нека да Видим КакВо ни предлага 
Тпе Сашщеппа 5югт и дали има за Как- 
Во да се радваме. (оп Мап Сапедпет 
и неговите помощници дизайнери 
Спизцап Мапомег и Вгуап Еаппа са раз- 
работили пет ноВи героц. А те са: 
ВопЬ -- архимаг, Адгаупе! -- бара, 
Когизз -- чародей, Оодмода!е -- Вар- 
Варин и Айа -- некромант. С тази 
петорка трябва да спрете полуделия 
магьосник Нехв, Който иска да поко- 
ри целия свят. Въпросният душманин 
е овладял силни магически познания 6 
областта на природните стихии и 
смъртта, Като със сВоште деяния 
заплашва не само Кралството 
Оеуопзиие, но и Всички земи | одмиаг. 

Колкото повече нараства силата 
на магьосника, толкова поВече се 
уВеличава и неговото разрушително 
Въздействие Върху оКолната среда. 
Земята е поразена от земетресения, 
наводнения и бури. Както Виждате, 


сюжетът е повече от 
банален 
той е направо нацшВен. Срещу 


сравнително скромен хонорар бих им 
измислил далеч по-увлекателна исто- 


рия (стига да имаше Кой да ми преад- 
ложи Все пак :-)). Но така или иначе 
сюжетът не е Всичко. 

В играта са Включени шест нови 
кампании (Те |5е о! Руге, мо е ип- 
сев, 15е оГ Пе Оамп, Тпе Опехрества 
Рпге, Нгв! Сомас! и Тпе Сатеппа 510- 
гт) и 20 самостоятелни мисии, поВве- 
чето от Кошто предлагат средно го- 
леми Карти с по двама или трима 
участници, Което е много по-прият- 
но за игра от предишните. ИзКлючи- 
телно забавна е шестата Кампания, 
Където петте героя трябва да поло- 
Жат съвместни усилия, за да се спра- 
Вят с безобразията, Кошто прави 
Нехв. В другите пет сценария може- 
те да играете поотделно с Всеки 
един от новите персонажи. 

Включени са седем нови сгради -- 
пет нови магически магазина и две 
арени -- бойна и магическа. В играта 
са Вкарани четири нови същества и 
16 непознати досега артефакта, ка- 
то например Апде! Реатег Соак и Ме- 
скасе о! Мизез. НоВите създания 90 
едно са неутрални, Както май може- 
ше да се предположи и по-рано. Съ- 
ществува и редактор за нива, Който 
е направен значително по-удобно от 
този на Негоез 3 и с Който се рабо- 
ти бързо. 

В Те Сашщеппа ЗТогт 


са премахнати няКои оп 

бъговете на оригинала 

-- армиите Вече не се затлачват 
при “агад апа дгор”, магиите за теле- 
портация и Оврасетемп Вече не 
действат, ако дадено същество има 
магическа резистенция, артмефактът 
“Тне Ригве о! Реппу Рписпта” сега Ко- 
ректно намалява цената на Войски- 
те, немъртвите герои не събират 
Зеай-опит... За щастие Вече може 
да се прави абаск зре!5 на същества, 
Които Контролирате чрез хипноза. 
Друг плюс е, че Когато научавате ня- 
Кое магическо умение от униВерси- 
тета, получавате заклинанията от 
магическата Кула 6 същото бреме, 
Когато овладявате и самото умение. 
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ПАДА 


на места Картите остават безлюдни 


липсват подобрения В графиката 
няма я атмосферага на Негоез 3 


оппимално създадени Карги 


банална история 


Е 


Тя е изкусителна. Тя е смъртоносна. Тя е кошмарът на 
всеки зъл конспиратор.Тя е просто Кейт Арчър... 


“Трябваше да натъпчем тлъст яд- 
рен сандвич В устата на Комунягите 
още през 62-ра”. АмерикансКият пет- 
звезден генерал нервно загриза Края 
на огромната си хаВанска пура и 
шумно изпусна ароматен облак дим. 
“И ако червените посмеят да стъ- 
пят на този остров, Чичо Сам е под- 
готВил малък и изненадващ подарък, 
Който само трябва да бъде подписан, 
подпечатан и изстрелян директно 
Към Москва”, добави униформеният 
мъж, подсмивайки се Криво... 

Въпросното парче суша се нарича 
- Киос, намира се нейде Край брегове- 


те на Турция и е Желана хапКа за. 


Всички сВетоВни суперсили... Причи- 
ната - неговото стратегическо раз- 
положение и природни ресурси. По 
данни на щатсКото разузнаване ар- 
мията на СССР се готВи за нахлува- 
не на Въпросния остроВ Като финал- 
на фаза на свръхсекретния проект 
“Омега”. И пъй Като Киос е от жиз- 
неноважно значение за големите дър- 
ЖаВви, съветската инвазия може да 
прерасне В глобален ядрен Конфликт. 
И тогава няма да има особено значе- 
ние дали руснаците исКат да изгра- 
дят там първото Комунистическо 
луКсозно Казино или не. 

Така или иначе някой трябва аа 
сложи Край на цялата тази лудост и 
" това явно е британската разузнава- 
телна агенция О.М.ТУ. Кой друг би 
могъл да бъде достатъчно луд, че да 
се промъкне В самото сърце на Кому- 
нистическата империя, ако не най- 
елитните агенти на Короната...? И 
има ли по-достоен човек за подобна 
самоубийствена мисия от Кейт Ар- 
чър - британски супершпионин и ис- 
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Мопо! / Зета / Еох егасйуе 
ПИр://пойд.зегга.сот 

Репйит 500 МНг, 128 МВ ВАМ, 
32 МВ Мдео Сага (Нагдмаге Т4!) 


тински Джеймс Бона В пола...? 


Еетае 007 


Така започва Мо Опе Пмез Рогеуег 
2: А Зру п НАНВ.М.з Мау - новите 
приключения на Въпросната главоза- 
майващо Красива и адски смъртонос- 
на мадама. Кейт Арчър е принудена 
да се изстреля В безкрайната сибир- 
сКка пундра, да разследва Какво, по 
дяволите, се Крие зад името проект 
“Омега” и да разбере Връзката меж- 
ду него и нейните стари познайници 
от международната Конспиративна 
организация Н.АА.Н.М., Които, между 
другото, почти успяват да й светят 
маслото още В първата мисия на иг- 
рата. Втората част на маниашкКия 
шпионски екшън от първо лице отно- 
Во ще Ви Върне В епохата на мрачния 
дийпсоц, “студената Война”, леген- 
дарните подвизи на Агент 007, на ра- 
зузнавача Емил Боев (колко от Вас са 
Виждали КнижКките на Богомил Рай- 
нов, а? :)) и на безбройните им бези- 
менни Колеги от двете страни на 
“Желязната завеса”... 

Предстои Ви едно шеметно и шан- 
таво приключение, В сравнение с Ко- 
ето “героизмите” на Остин Пауърс 
изглеждат Като заспал скеч от прог- 
рамата на “Канал 1”. Ще откриете, 
че съветсКата Военна машина Всъщ- 


ност е само марионетка В ръцете на 
НАВ.М. и нейния нов шеф, известен 
само Като Директора. Ще се срещ- 
нете с много стари познайници от 
първата част на играта: Вашия учи- 
тел В шпионските дела Бруно Лори, 
удостоен с титлата “Временен ди- 
ректор на О.М.ТУ”, с бившия главен 
злодей Димитрий ВолкоВ, прикован 
Към инвалидна Количка, с мускулестия 
“шотландски боец” Магнус Армст- 
ронг, Който този път играе срещу 
НА.В.М. Ще завържете ноВи познанс- 
тва с най-различни типове, Които из- 
гарят от желание да Ви ликвидират. 
В тази Категория попадат странни 
индивиди Като нинджата Исако, Кра- 
лят на мимовете или пък супервойни- 
ците на Н.А.Н.М., Които не могат ба 
бъдат унищожени с Конвенционални 
средства. Май Вече съм на път да Ви 
разваля част от изненадите, така 
че млъКВвам по Въпроса Какво Ви очак- 
Ва. 


СуперлатиВите 


Всъщност се чудя отКъде да за- 
почна със суперлативите за играта 
на Мопо! и Еох иегасуе. Ако В мо- 
мента Ви се струва, че безспорният 
фаворит сред триизмерните екшъни 
през следващите месеци ще се нари- 
ча Ипгеа! Тошпатеп 2003, по-добре 
помислете пак и си пуснете Мо Опе 
Цмез Еогеуег 2: А Зру п Н.А.В.М.з Мау. 
Всъщност сравнението не беше съв- 
сем КореКтно, Въпреки че и двете иг- 
ри са шутъри от първо лице. И ако 
ИТ 2003 печели Короната за перфек- 
тен и най-прекрасно изглеждащ мре- 
жоВ шутър до момента, то при соло- 
Вата игра безспорният фаВорит е 
МОШЕ 2. Онова, Което обединява дВе- 
те хитоВи заглавия, е графичният 
енджин от следващо поКоление (Кой- 
то В нашия случай се нарича | ИМесй 


Чирйег), бомбастичната Визия и, раз 
бира се, произтичащите от това 


Кошмарни системни изисКВания. За. 


да Видите Кейт Арчър В цялата 0 
прелест, тоест на максимум детайл, 
ще Ви е нужен поне процесор на 1,6 
гигахерца и Видеокарта от СеРогсе 3 
нагоре. Е, графиката ще да Ви хвър- 
ли В оркестъра и с СеРогсе 2, но Все 
пак си е друго да се порадвате на 
дребни детайли Като например прек- 
расните мигли на Кейт, рижавите 
Косми В рунтавата брада на Армст- 
ронг или пъК ситните бръчКи оКоло 
очите му. Изобразяването на Водни- 
те повърхности или на лавата В под- 
земното леговище на Н.А.В.М. пък са 
едно от най-Красивите неща, Кошто 
някога съм Виждал З0-игра. 
Моделите на персонажите също 
са нещо уникално. На моменти, осо- 
бено по Време на междинните филм- 
чета, те изглеждат така, сякаш са 
правени с 30 Зшдо Мах. Според съз- 
дателите героите В МОЕ 2 са изг- 
радени от 30 пъти повече полигони, 
отКолкото В първата част. Като 
гледам обаче КолКо истински изглеж- 
да Кейт, особено лицето 0, започва 


да ми се струва, че полигоните са 
много повече. Вижте само КолКо пер- 
феКктни са нейните форми... Нещо за 
Лара Крофт ли чух? Абе таз що не 
ходи да си Копа гробници... :-) 


А! на Квадрат 


Добре, стига приказки за графика- 
та. Все едно да описваш с думи 
шедьовър на МиКкеланажело. Трябва 
да се Види и това е. В Крайна смет- 
Ка не само Визията прави МОШЕ 2 
един истинсКи триизмерен уникат. 
Онова, с Което играта на Мопой 
помита Конкуренцията, е уникалният 
изкуствен интелект на противници- 
те. Не, че е перфектен, но е най-д06- 
рият, Който съм Виждал до момента. 
Той слага В малкия си ожоб дори А!- 
то на Командосите от Най-Ше, Кое- 
то се Водеше за нещо Като еталон 
до момента. 

Спомнете си добре приКлючения- 
та на Гордън Фриймън: противници- 
те дейстВаха еКипно, Криеха се, Ко- 
гато стреляте по тях, и подличКо ви 
мятаха граната, Когато сте се ска- 
тали за някое Кьоше. Е, Всички тези 
номера са запазена марка и на гадо- 


Вете от Н.А.Н.М. Това обаче е само 
началото. Противниците Ви В МОЕ 2 
не само използват естествените ук- 
рития на терена, а и могат да заля- 
гат, Когато такива не се Виждат на- 
около. Но това не е ВсичКо. Когато 
стане напечено, те могат да се спа- 
сят с бягство, да ВиКат подКрепле- 
ния или да активират аларма. 

ТоВа обаче също не е Всичко. Про- 
тиуивниците не стоят на едно място 
В очакване на отредения им Куршум, 
а патрулират из нивата. Те извърш- 
Ват и най-различни други действия, 
характерни за Всеки отегчен часови 
(но забранени по устав :-)) - пушат 
цигари, посръбват си “огнена Вода” 
от малки плоски шишенца, бъбрят си 
с други Войници, удовлетворяват би- 
ологичните си нужди (т.е. - пиКаят) 
или дори нанкат на пост. Казано с 
други думи - Враговете се държат 
почти Като живи. 

Макар и привидно разсеяни, про- 
тиуиВниците могат да Ви Вгорчат жи- 
Вота. Те са надарени не само със 
зрение на граблива птица, но и с ос- 
тър слух. Ако се опитате да прити- 
чате зад гърба им, а подът е мета- 


ХМ 


лен, със сигурност ще Ви усетят. 
Същото ще се случи, аКо се проКкрад- 
Вате из някое тъмно помещение, и 
случайно ритнете няКоя празна бу- 
тилка Водка, забравена от препил 
руски Войник. 

Слухът не е единственото ноВо 
Качество, с Което противниците са 
надарени. Те притежават нещо Ка- 
то... съобразителност. Какво точно 
имам предвид? Ами следното: Враго- 
Вете ще могат да откриват Вашето 
присъствие на базата на различни 
подозрителни събития - Като се за- 
почне от труповете на простреляни- 
те им другари и петната от Кръв по 
пода и се стигне до дребни неща Ка- 
то стъпки В снега и отКрехнати Вра- 
ти. В този случай патрулиращите 
Войници стават по-Внимателни, за- 
почват да претърсват помещенията 
из нивото и дори си палят сами зага- 
сените лампи. Ако Ви локализират 
точно, те могат да Включат аларма- 
та и да повикат още хора. Ако пъК се 
Криете достатъчно умело, издирва- 
чите ще се успокоят и ще преКра- 
тят преследването. 


“Тихата стъпка” 


Тук му е мястото да опиша гейм- 
плея на МОПЕ 2. Не случайно създате- 
лите й я определят Като “шпионска 
цгра от първо лице”. Безшумното 
придвижване и прокрадването зад 
гърба на Врага имат Ключово значе- 
ние. Особено В някои нива, Където е 
забранено да убивате противниците, 
а само трябва да им бягате и да се 
Криете от тях. В играта Вече е д0- 
бавен и ролеви елемент - героинята 
развива осем сВои умения - промъква- 
не, издръжливост, точност, “това- 
роподемност”, броня, боравене с оръ- 
жЖия, използване на предмети и пре- 
търсване. Повече опит се трупа Ка- 


то събирате разузнавателни предме- 
ти и изпълнявате незадължителните 
задачи по Време на Вашите операции. 
И за да не бъде мисията Ви “т!5- 
оп трозз е”, разполагате с някои 
нови способности и 
приспособления, “Кошто 
Ви помагат Във Войната 
на “тихия фронт”. Най- 
Важното от тях е спо- 
тайването В пъмнина- 
та. Ако е тВърде свет- 
ло, може просто да от- 
Винтите КрушКката на 
лампата В помещението. 
Когато се намирате на 
място, удобно за Криене, 
на екрана се появява ин- 
дикатор под формата на 
око. Ако застанете не- 
подвижно за известно 
Време, ще станете невидим. Против- 
ниците може да са на една ръка раз- 
стояние и пак да не Ви усетят. Те 
ще разкрият позицията ви, само ако 
мръднете или използвате оръжието 
си (и не ги пратите В небитието). 
Друг способ да се справяте без- 
шумно с душманите е да ги зашеме- 
тявате. Това става с електрошоКо- 
Во устройство, упойващи стрелички 


или гранати с приспивателен газ. 
След Като изпаднат В несвяст, про- 
тувниците (както и труповете) мо- 
гат да бъдат пренасяни на скришни 
места, обезоръжавани и пребърквани 


за ценни Вещи. Когато се сВестят, 
те ще бъдат безобидни и изплашени 
- поне докато не намерят ново пуш- 
Кало шли пък най-близкия бутон за 
Вдигане на тревога. 

Арсеналът В МОШЕ 2 също е съоб- 
разен с “безшумния” характер на иг- 
рата или поне доняКъде. ПърВвоначал- 
но Кейт Арчър е Въоръжена само с 
арбалет и електрошок. След Като 


| 
| 


-----------------+ 


СНАТГЕНМС 


(И ера. 


Бе зари 


убие първата жЖена-нинджа, тя се 
сдобива със самурайски меч “Кката- 
на” и шурикени - стоманени звезди, 
предназначени за забиване. Смъртта 
на Всеки Войник от Н.А.В.М. ще доне- 
се на нашата героиня 
Картечен пистолет 
“Гордън”, гибелта на 
съветски солдат - ав- 
томат АК-47, а ликВиди- 
рането на някой от ми- 
мовете-убийци - гангс- 
терски “Томпсън”. Шан- 
таВвите оръжия Като 
Вълчия Капан, КотКата- 
робот, банана и бомба- 
та със смехотВорен газ 
ще си ги разучавате са- 
ми. :) 

В интерес на исти- 
ната гореописаният ар- 
сенал е достатъчно мощен, че да иг- 
раете МОЕ 2 и Като стандартен 
30-шутър. Това също е Вариант, но 
имайки предвид описаното А, бързо 
ще Ви се стъжни. Казано с други ду- 
ми: МОЕ 2 ще Ви грабне, независимо 
дали обичате да се промъквате или 
преодолявате реди с ро- 
гата напред”. 

Момчил Милев 


„БЕЗПЛДИНДИИТЕД 


теле иобвизпизз 


ВКЛЮЧИ 1 
ВЕНАЛПРЕВАРАТА ГАВИКИМША 


КОстенски водопад 58 


Ей РС МАМА 11/2002 


Време е да открием тазгодишния сезон 
( на "мокрите" поръчки... 


зтъвкт левлввти 


т чисто еволюционна гледна 
(О:а хората сме биологични 

индивиди, Които са поставени 
В абсолютно неестестВена ситуа- 
ция. Номерът е В това, че Видът ни 
е непроменен от хилядолетия. Някъде 
дълбоко В подсъзнанието ни Все още 
дреме праисторическият човек, жа- 
дуващ за родните простори на Афри- 
Ка, за пещерите, за суровото гущер- 
сКо. За съжаление Всички онези ноВво- 
ВъВедения от рода на самолета и дя- 
довата раКия Все още имат тВърде 
неприятни последствия за дивото у 
нас. Особено опасни за племенната 
ни Култура се оКазаха последните 
десетина години с появата на ин- 
тернет и Все хитовите Компютърни 
геймКки. Една от тях безспорно е 
настоящата -- Нитап 2: ЗПеп! 


10 шегасйуе / ЕО 
ПНр://лула.питапд.сот 
Репишт 450 МНг, 128 МВ ВАМ 
МпАШ, Опес!(Х 8.1 


Аззаззт. 

В основата си тя е пряко и логич- 
но следстВие на събитията В ориги- 
налния Нитап. Действието отново е 
посветено на безименния убиец с Ко- 
доВво название 47. 


Историята на Епизод 2 


започва години след последната 
мисия на първата част. Главният ге- 
рой се е отдал на тежки мисли, раз- 
Каяние и градинарство В забутан си- 
цилиански манастир. ВсичКо си Върви 
мирно и тихо, докато местните ма- 
фиоти не решават да отвлекат от- 
чето, Който се пада изповедник и нов 
духовен баща на пърсещия усамоте- 
ние “пенсиониран” атентатор. Наша 
милост тръгва да го спасява и за 
целта се свързва с бившата си аген- 
ция. Както сигурно се досещате, 
скоро поръчките започват да се си- 
пят като есенен порой и играта на- 
чева. 

По принцип мисиите са обединени 
В няколко по-големи “Комплекта”. 
ДейстВието им се развива из най- 
разнообразни точки на света -- от 
Санкт Петербург до нагънатите 
японски планини. Хубавото на нивата 
е, че се редуват по-динамични и по- 
забавени моменти. ЦиКличността В 
ритъма е очевидна и предпазва игра- 


та от зацикляне В някои тВърде 
сложни детайли. Една от добрите 
страни на геймката е многообразие- 
то, благодарение на Което можете 
да решите дадена задача по няколко 
различни начина. Казано с други думи 
-- ограниченията са наистина малко. 
Повечето от “мокрите” поръчки, ко- 
ито получавате, позволяват на човек 
да се развихри, Както му душа поис- 
Ка. Някои моменти могат да се ми- 
нат и без нито единствен изстрел 
-- само на химия, ножове и струни 
от пиано, Кошто се Впиват В гърло- 
то на Врага Като нажежено острие В 
парче масло. 


Пристрастяването 


Често може да се стигне дотам, 
че да Ви се ще да преигрете някоя 
част -- отново и отново, докато на- 
ситите сВоята болна фантазия или 
изчерпате свободното си Време. Ако 
разполагате и с двете, никак не е из- 
Ключено да изгубите цели седмици В 
съставянето на нови гениални и пък- 
лени планове. Интересно е, че Вслед- 
стВие на Вашите професионални про- 
яВи, играта Ви лепи различни ети- 
Кетчета. Съдържанието им Варира 
силно: от професионалист през пиа 
ехгаогдпате до масов убиец и психо- 
пат. Височината на рейтинга няма 
никакво пряко значение. ЕдинстВено- 
то, Което можете да си прецените, 
е Колко добре сте се справили с “ре- 
алните” предизвикателства на игра- 
та. 
А окръжаващата Ви среда В Н!- 
тап 2 наистина е с Висока степен 
достоверност: труповете и Кървави- 
те петна си седят из нивата, блуж- 


даещите граждани могат да станат 
подозрителни и т.н. Начинът на 
придвижване и поведение също игра- 
ят Ключова роля В действието. Ако 
тръгнете да тичате непрекъснато, 
ще привлечете Вниманието и на най- 
заспалите представители на сКита- 
щата фауна, и на Враговете. 
В случая обаче 


изкуственият интелеКт на 

лошКовците 

не е чак прекомерно Висок Въпре- 
Ки привидно убедителните демонст- 
рации на самостоятелно поведение. 
Повечето от тях се прозяват, че- 
шат, отиват до близкото дърво, зя- 
пат мухите и Всички оКолни минува- 
чи. Подозрителността им е доста 
Висока, макар че при подходящи усло- 
Вия лесно биват заблудени. Погледът 
и слухът им не са зле, но за радост 
действат В определен радиус. Колко- 
то и глупаво да звучи, можете да из- 
Вършите дори убийство сравнително 
близо до тях и пак да не последва ре- 
акция. Допълнително сетивата на 
човечетата могат да бъдат напълно 
изментени, ако се пуснете В съот- 
Ветния режим на промъкване и им 
минете В гръб. 

Ако Все пак решите да действате 
по-грубо, има съвсем реален шанс да 
бъдете детекнати и да се провали- 
те. Насочилите се Към Вас Врагове 
са упорити и ако някой реши да Ви 
гони насериозно, ще се опита да го 
направи до Край. Единственото не- 
що, Което може да спре евентуални- 
те преследвачи, е организиране на 
бърза среща с Всевишния. 

Все пак, за да не бъде положение- 
то толкова мрачно и стряскащо, 
трябва да добавя, че са предвидени 
няколко хубави допълнителни Възмож- 
ности -- преобличане В чужди дрехи, 
Криене на трупове и т.н. Добавени са 
ши няКолКо помощни средства, най- 
Важното от Кошто е Картата. По 
принцип Всяко ниво е достатъчно 
добре начертано и маркирано, за да 
не се залутате. На плановете са от- 
белязани повечето по-Важни елемен- 
ти, Както и придвижването на от- 
делните персони. ВсичКо е изКусуре- 
но дотам, че могат да се разграниц- 
чат приятелските, ВражесКките и не- 
утралните единици плюс посоката, В 
Която гледат. Опцията е много по- 
лезна, тъй Като едното зяпане през 
Ключалките, Каквото също можете 
да правите, не е чак тполКова сигур- 
но, а зрителният ъгъл позволява да 
се Види съвсем малък отрязък. Ако 
пък се намирате на открито, ще 
имате Възможност да проследите 
точно пазачите и т.н. Най-хубавото 


е, че дори да сте забатачили Всичко, 
можете да си намерите няКой по-тих 
ъгъл, В Който да спрете за секунда 
размисъл. Преоценката на Временни- 
те стратегии В хода на действието 
е Възможна и силно препоръчителна. 
И Като става Въпрос за планиране -- 
едно от нещата, Върху Които трябва 
да се замислите сериозно още от са- 
мото начало, са подбраните оръжия. 


Пуцалата 


са неразделна част от ЖиВот на 
наша милост. Мястото, Където се 
трупа арсеналът Ви, е малката ба- 
рачка 6 дъното на сицилианскКия ма- 
настир. Вариациите на тема огнес- 
трелни и хладни средства за убиване 
са много. Има почти Всичко -- от 
стик за голф до тмежКа Картечница. 
За добро или за лошо магическата, 
невидима и бездънна раничка отсъс- 
тва, тъй че няма да успеете да по- 
мъкнете Всички стрелящи и мушкащи 
обекти, Които сте сКладирали. Неп- 
риятно, но факт: пушКи, автомати и 
други подобни пушкала не могат да 
бъдат скрити под дрехите. Ако носи- 
те нещо голямо, то е В двете Ви ръ- 
це. Като следствие не можете да 
мъКкнете повече от едно “тежко” 
оръжие. Ако искате да Вземете ново, 
старото ще бъде захвърлено и изос- 
тавено. 

Интересен е и фактът, че оръ- 
жейната Ви се попълва с това, Кое- 
то донесете след изпълнението на 
дадена задача. Така че обиколката и 
събирането на максималното Коли- 
честВо различни пуцала не е никак за 
пренебрегване. Работата е малКо 
досадна, но може да Ви осигури срав- 


нително голямо разнообразие от пис- 
толети още В първата мисия на иг- 
рата. 

Ако пък сте решили да се проявя- 
Вате Като Спиди Гонзалес и да мина- 
Вате мисиите на бегом, може да не 
се отчайвате. По нивата Винаги са 
пръснати и нещата от първа необхо- 
димост -- снайпери, муниции... Важен 
момент, Който трябва да откриете 
още В началото, е, че използването 
на някои от “предметите” е свърза- 
но с определени тънКости и хитрин- 
Ки. ТаКа например стрелбата със 
снайпера е значително по-лесна, ако 
сте приКлекнали и сте стабилизира- 
ли телесата си. Гаротата (азиатс- 
Кото име на гърлорежещата струна), 
Както може да се сетите, е ефек- 
тивна, единстВено ако застанете за 
гърба и на определено разстояние от 
Жертвата. 

Допълнително нещо, на Което 
трябва да се обърне Внимание, са и 
пораженията, нанасяни от пушкКала- 
та. Нитап 2 разполага с Качествена 
система за разпределение на щети- 
те В зависимост от зоната на тяло- 
то -- хедшотът си е хедшот, неза- 
Висимо дали стреляте с ажобното си 
патлаче или с най-мощния наличен 
снайпер. Хубавото е, че натуралис- 
тичните Визуални ефекти могат да 
дадат добра представа за успеха на 
изстрела още В момента на попаде- 
нието. Тук няма да Видите отКъсна- 
туите глави от зофег о! Ропипе, но 
ще разберете Веднага дали Врагът 
се е скрил или предал богу дух. 


Мщео 8 Аийо 
По отношение на оформлението 
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Нитап 2 трупа само плюсчета. Гра- 
фиКата на играта е отлична, но ед- 
Ва ли ще влезе чак В определенията 
“убийстВена”, “супер” и “еталон”. 
Все пак Всички движения са изКопира- 
ни много добре от дейстВвителност- 
та и човек остава с Впечатлението, 
че целият оКолен фон участва В съ- 
битията. Не че има някаква особена 
интерактиВвност, но облаци, сгради и 
дървета изглеждат по един съвсем 
подобаващ начин. Особено забавно е 
слънцето и Всичките свързани с него 
ефекти. Така преминаването на 
светлината през шарено стъКло про- 
меня цвета 0, а сенките менят сво- 
ята дължина и посока В зависимост 


от тоВа КолКо е часът. 

ИзискВанията Към хардуера не са 
чак дотам Високи машина със средно 
Качество ще успее да доКара сносна 
Картина с активиране на почти 
Всички налични опции. Малките не- 
достатъци В графиката са свързани 
главно с пропусКливостта на някоц 
от панелите на декорите и поведе- 
нието на Влачените трупове. ЯВно 
авторите са се постарали да доКа- 
рат реалните движения и пози само 
на живите персонажи. Ако помъкКне- 
те някой мъртВец, имате съвсем ре- 
ални шансове да понесете половина- 
та му тяло Във Въздуха, сякаш е ба- 
лонче. 


Е, за сметка на тези малки про- 
пусКки музиката на НИитап 2 е нещо 
Върховно. Всички части от нея -- Во- 
Кали и инструменти -- са В изпълне- 
ния на будапещенсКия симфоничен ор- 
Кестър. Като стил изпълненията не 
са много леки. Приличат на нещо, на- 
подобяващо музиката на Апокалипти- 
ка. По принцип озвучаването не се 
припокрива с фоновия шум, тъй че ня- 
ма да отКлонява Вниманието В някой 
от Ключовите моменти. 

ЗВуковите ефекти на играта са 
достатъчно отчетливи. Присъства 
Всичко: от тихото тупуркане на Кра- 
Ката по снега до бавното презареж- 
дане на двуцевката. По принцип Волу- 
мето на мах е добре дошло, а с хуба- 
Ви Колони човек може и сам да преце- 
ни доколко безшумно е придвижВане- 
то му. На моменти щраКането на 
Кключалките и стъпките могат да Ви 
ориентират достатъчно бързо, така 
че да знаете Какво стаВа наоколо, 
без да се налага използване на Кар- 
тата. 


За финал 


Нитап 2 е една отлична игра. От- 
дайте се на изкушението. Гаранти- 
рано не Ви мърдат поне месец, месец 
и нещо ожиткане. Всъщност най-ло- 
шото, Което може да Ви се случи с 
тази игра, е малко да параноясате, 
да започнете да се придвижвате. на 
прибежки и да поизострите своя пог- 
лед... 

Сергей ГанчеВ 


актливиро! ОН 


Дали МН. 2003 е стъпка 
напред или спъпка назад? 
Зависи къде се намирате! 


то че точно една година след 
появата на МН. 2002 сме свиде- 


тели на следващата Версия на 
хокейния симулатор на ЕА, Която 
предлага доста ноВости. Както 
Всички предполагам знаят, пенденци- 
ята В този тип игри (спортни серии, 
Които излизат ВвсяКа година) е от го- 
дина на година да се променят Външ- 
но и да ВКарват някакви нови елемен- 
ти. Миналата година примерно В МН. 
2002 бяха Въведени така наречените 
“картички”. Ако не се сещате, ще 
припомня. Те се получаваха Като 60- 
нус за свършена работа -- 10 попа- 
дения В един перцод, 3 гола от далеч- 
но разстояние и т.н. Благодарение на 
тях можехте или да стимулирате 
собствените си играчи, или да пра- 
Вите сечено на противника. Това бе- 
ше една от най-свежите идеш, Въве- 


По-добра графика 
ПоВече движения на хокеистите 
По-голям реализъм 


Минуси: 


Махнати са КаргичКите 
Прекалено онлайн ориентирана 
Калпава публика 
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Аддгеззюо 


1 Асйиу 73 Ассейегацоп 


Епдигапсе 
| Роцепна! 
| ийеозиу 


дени В спортна игра, и ако си спом- 
няте, аз бях Във Възторг от тВоре- 
нието на ЕА Зропз. Обаче... 


Как стоят нещата, 

тази година 

Първото нещо, Което бие на очи В 
тазгодишната ревизия на играта, са 
изключително мазните менюта, Коиц- 
то ще се разкрият пред Вас при пър- 
Вото пускане. Те нямат нищо общо с 
предишните и приличат на интер- 
фейс от Медфа Рауег ХР или Уапоо! 
примерно. Като се Вгледате и Види- 
те, че екранът е разделен на две 
части, едната от Кошто носи името 
МНС ОМОМЕ, определено ще разбере- 
те за какво става дума тази година. 
Прозорчетата В долния десен ъгъл с 
надписи Вийдфез и Мизс дооформят 
Картинката, а джамът В горния де- 


Ваапсе 


Оекиьо АБИИУ 
Роск Сопаго! 
Свесктд 
Тошдйтез 


бвой! Ромег 


5Ьо! Ассигасу 


сен ъгъл, Кодето има поле за 109 оп, 
Вече завършва облика на интерак- 
пивния онлайн насочен интерфейс. 
Но на Кого, за бога, му трябва онлайн 
насочен хоКеен симулатор? Аз лично 
не мога да разбера стремежа на 
спортните мегапроизводители, Как- 
Вито безспорно са ЕА Зро!в, да пра- 
Вят толкова явно онлайн насочени 
заглавия. 

В интерес на истината, този тип 
игри сигурно ще пожънат успехи от- 
Въд океана, но у нас едва ли ще пос- 
тугнат Каквото и да било. Самите 
менюта за сингъл- и мултиплепър без 
интернет изглеждат толкова мижа- 
Во, че човек може да се засрами и да 
си помисли, че те са сложени ей-та- 
Ка, между другото. Иначе В тях си 
има Всички настройки, опции и бъзик- 
ни. Забележителното В случая е, че 
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ТМТЕКМАТТОМА! ТЕАМ ЗЕТИР 


Мат Мепи 


Укгаое 


ЕА БРОВТ5 7“ Агепа 


ЕА БРОКТ5” Тгах 
| рсее ИМ 2. 5 1 
4; 33 
ет + 40 000. Дол | 


Муекоте То МН. 2003! 


можете да модифицирате играта, 
Както си пожелаете -- отКъм прави- 
ла, прецизност и геймплей. Това дава 
Възможност за една много детайлна 
донастройка на Всички показатели 
Като например придвижването, удаа- 
рите, бутанията и т.н. Скоростта 
на играта иначе е добра и аКо я нас- 
троите на максимум, определено ще 
станете сВидетели на наистина ди- 
намични мачове и ще усетите прилч- 
Ва на адреналин. :-) Сложността съ- 
що е на добро ниво, само че на Еазу 
е прекалено лесна, а на Нагй -- пре- 
Калено труана. Същият феномен има- 
ше и ВъВ ЕНа 2002, но да се надяваме, 
че ЕА Зройв най-после ще направят 
нещо по Въпроса с баланса. Естест- 
Вено, Възможността за промяна на 
Контролите също присъства, Като, 
Както сигурно знаете, В МН. не се 
ползват познатите МУ, 8, АчО. 
Като геймплей МН. 2003 предлага 
само добавки Към предишната част 
на играта. В тазгодишната Версия 
примерно Вече имате осем различни 
Видове задържане и пречКкане пред 
протиВникоВия играч. ДобаВени са и 
много допълнителни жестикулации и 
емоции на играчите, Което Внася но- 
Ва доза реализъм. Има и нов измери- 
телен уред -- Сате ВгеаКег. АКо мно- 
го се бутате и Крадете шашбите, 
ако имате много изстрели Към про- 


АЦВЕДОУ А МЕМВЕК? 


|Метбег Мае 1 
Ване 1 


(ОВЕМЕМВЕВ МЕ 


аиту Еак Умойд 
"бмеейтевъ”. 


ЩЕ замту Еа  ММоЧ4 


пивниковата Врата, той се пълни. 
Когато достигне маКсимум, може да 
навлезете В Сате ВгеаКкег тип игра. 
ВсичКо става на забавен Кадър, зву- 
Кът се заглушава, а Камерата се 
приближава Върху Вас. Така се полу- 
чава нещо Като Бие! ите ефекта от 
Макс Пейн, но В случая той само зат- 
руданява пробилия играч, тъй като не 
можете да знаете Кой е около вас. 
Нещото, Което не мога да разбе- 
ра и Което ме дразни адсКи много, е 
фактът, че от ЕА са решили да мах- 
нат Картичките и да преработят 
менютата, Който придаваха супер 
КултоВ Вид на играта преди. Сега 
МНС изглежда малко посредстВено и 
сякаш напомня някой ловен шутър, 
симулация на Крикет или нещо друго 
извън Времето и пространството. 
За мен липсата на Картичките отне- 
ма поне 20-3000 от удоволствието, 
Което носеше МН. миналата година. 
И ако трябва да съм съвсем честен, 
миналата година бях страшно зари- 
бен, а тази сом по-скоро разочаро- 
Ван. За съжаление тенденциите на 
Запад определено още не са ни дос- 
тигнали и причина играта да не се 
хареса В България е и назадничавост- 
та на технологиите у нас. Когато 
започнем да ползваме оптични Връзки 
за 510 на месец, сигурно тогава игри 
Като МН. 2003 ще могат да се игра- 


ят масово. 

Графично МН. 2003 е на подобава- 
що ниво. АКо се изхвърля, дори мога 
да Кажа, че тя изглежда по-добре от 
МНС 2002, Която, от своя страна, бе- 
ше наистина реалистична. Текстури- 
те са по-замазани и Вече има доста 
по-малко ръбове. Лицата на много иг- 
рачи Вече не са еднакви, а отговарят 
или по-скоро са близки до действи- 
телността. Проблем се забелязва 
единстВено при публиката и при ди- 
ректните схватки между играчите. 
При сблъсък хокеистите се движат 
тромаво и не си нанасят реалистич- 
ни пупалки, изглеждат сКоВани и В 
повечето случаи мелетата приключ- 
Ват адски бързо. Публиката пък е 


изцяло 20 


и не се Връзва с цялостното ниво 
на този продукт. Все пак Във Ра 
2002 Видяхме триизмерна публика и 
причината тук да не е така, не е яс- 
на. Музиката В МН. 2003-също е го- 
мина, Като се има предвид, че В са- 
ундтрака има групи от ранга на Рара 
Ноасп. Неприятен е единствено фак- 
път, че по Време на мач, аКо се сме- 
ня тракът, ще бъдете информирани 
чрез един гаден рор-ир прозорец, Кой- 
то най-малкото пречи на играта. По- 
добен тип съобщения ще Ви съпътс- 
тВат през цялото Време, докато иг- 
раете. Те ще се погрижат да не заб- 
равите, че играете онлайн ориенти- 
рана игра. 

Общо Взето е Въпрос на ВКус и ге- 
ографско местоположение дали МН. 
2003 ще Ви хареса повече от МН. 
2002. Аз лично се съмнявам, че някой 
ще обърне Кой знае Какво Внимание 
на МН. 2003 В България, особено Ка- 
то се имат предвид спортните хи- 
тоВе от месеца и непопулярността 
на този спорт у нас. Надявам се са- 
мо ЕРА 2003 да не бъде “доизкусуре- 
на” В същата посока Като хокейния 
си събрат, защото В такъВ случай 
едва ли ще предизвика усмивки В ро- 
дината ни. Иначе може да опитате 
новата хокейна симулация -- заслу- 
жава си, пък и защо да не се разно- 
образите малКо. 

Орлин ШироВ 


КомерортнасовеТаноока 


Репнит 4 на: 1:8- СНг, СеЕ0огсе 4, мони 


Всяка" Седмица 8 ьезплатни нощни за най-ловрите | на Сс5 


4 Бърз аща 


компютъра 


за изкарване на лесни пари? 


Ко попитате някой от ролевите 
Деко с Какво се занимава то- 

зи месец, ще разберете, че то- 
Ва е Мадс: Тпе Сашеппа. Добре поз- 
ната и дори Вече малко позабравена В 
САЩ, тя се играе само с Карти ше 
била основа за измислянето на много 
РС-заглавия. Последното тВорение, 
инспирирано от подобна сагд-дате, е 
руското отроче ЕШепогдв. Там геймъ- 
рът бродеше из малки нивца със своя 
герой и се сбиваше с други себепо- 
добни. Сраженията протиучаха похо- 
дово, Като след Всеки ход играчът 
теглеше по една Карта, Която може- 
ше да използва. Картите бяха от 
прост Ююнит до зловещ дракон или 
силна магия, Която се стоварва Вър- 
ху противниковия играч. БитКите 
продължаваха до момента, Когато 
един от двамата участници В дуела 
не спигнеше до 0 почКи Кръв. 

Подобен е случаят и при Мадс: 
Тпе Сашеппд. ВсичКо това обаче е 
сведено до просто сваляне на Карти 
на масата и Контраотиграване от 
страна на Вашия протиВниК - също 
човек. Картите биват 5 различни 
цвята (раси) - бял, черен, червен, зе- 
лен и син. Всяка раса обитава разли- 
чен терен - белите са по полетата, 
черните - В блатата, червените - по 
планините, зелените - В горите, а си- 
ните - по островите. Всички раси 
имат по три пипа Карти - земя, Юни- 
ти или магиш. На Всеки ход играчът 
може да сваля по една Карта от все- 
ки тип. 

За да започне едно нормално ра- 
зиграване, Всеки от играчите трябва 
да има поне по 40 Карти от цвета, с 
Който смята да играе. 40 са и Карти- 
те, Които се намират В едно тесте, 
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Което у нас струва по 8 лева. В него 
със сигурност има 15 Карти със земя, 
а останалите се падат на Късмет. 
Затова КолКото повече тестета 
имате, толкова по-голям е шансът да 
подберете 40 победителски. :) Всеки 
размесва Колодата си В началото на 
играта и отделя по 7 Карти, с Кошто 
започва. Следва свалянето на желани- 
те Карти (това става според прави- 
лата, Кошто би трябвало да ги има В 
стартовия Комплект) и изчакване на 
дейстВията на противниковия играч. 
След Като Всички страни са свърши- 
ли с ходовете си, ВрътКата започва 
отново: трябва да изтеглите 1 Кар- 
та от Вашето тесте, ако В ръката 
си държите по-малко от 7 Картона... 
Имайте предвид, че нещата звучат 
лесно, но Всъщност доста се услож- 
няват В процеса на играта. Ето Ви ц 
един елементарен пример за развой 
на събитията В първите няколко хода 
на примерна игра: 


Играч Едно сВаля остров 

Играч ДВе е пас 

Играч Едно изтегля Карта от 
тестето си и поставя Втори остров 

Играч ДВе сваля поле 

Играч Едно изтегля Карта, сваля 
трети остров и построява стена 


(защитната стена има нужда от оп-( 
ределен брой земи, за да бъде пост- 


роена) 


Играч ДВе изтегля Карта, сваля | 
Второ поле и пуска Пегас с ъпгред | 


+1/+1 (поради наличието на защитна 
стена В укреплението на играч Едно, 
единственият начин той да бъде на- 
паднат е по Въздух) 

Предполагам се досещате, че все- 


| 
| 
Е 
| 


Стеацие -7 
Але Берипилв ОГУ 


2 Ме. 
Мау 15 Гасе 
ри стар ТИП и 


очг ирКеер, 


те (ог 15 тогр со. 
птр. 


Ки юнит има различни показатели за 
защита и нападение, има различни 
способности и атаки, Както и различ- 
ни начини за ъпгрейд (епспат). Вслед- 
стВие на това той има и различни 
изисКкВания за броя на земите, Които 
има - Колкото е по-силен, толкова по- 
Вече претенции има. Играта продъл- 
Жава, докато една от Враждуващите 
страни не достигне до 0 почКи Кръв. 

Както и сами можете да се убеди- 
те, манията е голяма и шансът да се 
зарибите е доста сериозен. В момен- 
та Колоди се продават по площад 
“СлаВейкоВ” Като има и тестета Ха- 
ри Потър, Властелинът на пръстени- 
те, Заг Магв и Рокетоп. Естествено 
най-якият избор би бил Мадк: Тпе 
Сашеппад, но Всеки може и сам да си 
реши на Какво се Кефи - някои се рад- 
Ват и на Телетъбис. Цените са леКо 
надути - 25 лева струва стпартоВвият 
Комплект (две Колоди от различни 
цветове - КнижКа с инструкции и 
диск), а 8 лева струва едно тесте с 
40 Карти. 

Ако играта се радва на един добър 
зирроп от местните 0 представите- 
ли, сигурен съм, че ще си намери мно- 
го почитатели и Колекционери (имай- 
те предвид, че има почти уникални 
Карти, пуснати В много нисък тираж 
и придобили почти антикВарна стой- 
ност). Ако обаче Всичко се издъни В 
зародиш, ще остане поне споменът 
за прекарания фън - заслужава си да 


1 
се пробва! Орлин ШировВ 


Р95. Благодаря на МухаТа за инфо- 
то, Което ми предостави по темата. 


аг звдилива) сов 


го рит Е. Е 
акис. застсе а с: РАЗ Епфетис 


теапите. 
25 ас зВаге а 


с заспс, 
с с 
миге, Тиеу сал Бе тевспегаве 


ааа! Новият, пети по ред, 

ехрапзюп от епопеята Те 

Зтв не ни се размина. Чести- 
те продължения и най-Вече нестихва- 
щият интерес Към тази поредица си 
ги обяснявам с психологическия дис- 
Комфорт на съвременния чоВек, нес- 
пособен да изрази своята идентич- 
ност, и съпътстВащият тоВа явле- 
ние проблем В общуването. Защото 
Какво друго може да накара хиляди 
хора да прекарват голяма част от 
геймвремето си ВъВ Виртуалния Зт- 
Су, Където правилното боравене с 
човешките ресурси Ви гарантира 
просперитет В социално и най-Вече В 
емоционално отношение. 

На страниците на списанието е 
изписано достатъчно много за гейм- 
плея и правилата на играта. Затова 
само ще припомня, че Тпе 85 е си- 
мулатор на човешко поведение. Гей- 
мърът е нещо Като Господ, ръКово- 
дещ “свише” действията на избрана- 
та социална единица -- отделен чо- 
Век, двойка или голямо семейство. И 
Все пак правомощията му са огранц- 
чени от персоналната изява на Всеки 
5тз. Отделният индивид има харак- 
терни Качества, определящи поВеде- 
нието му и неговите Взаимоотноше- 
ния с другите членове на общност- 
та. Например има случай, В Който 


СИМУЛАТОР 


графика 
звук 


Еестотс Аб / Мажб 

т ПНр:/Апезиля.еа.сот/ 
Репцит 300 МНг, 64 МВ ВАМ 
МпАП, Отес!Х 8.1 


сайт 
ЗврОуерес“ 
софтуер 


сте безсилен пред женските Капризи 
и променливи настроения. Ако Тя Ка- 
же, че не харесва дивана, Който сте 
подбрали, нищо не е В състояние да я 
накара да седне на него! 


Та Какво точно му е 

“отвързаното” на 

Тпе Зи5: Итеазпед? 

След Като Виртуалните хора по- 
лучаваха Какви ли не екстри с Всеки 
ехрапзоп, дойде ред и на домашните 
любимци. Вече може да се сдобиете 
и с мъничКо животинче -- било то 
Коте, Куче, папагалче или златна 
рибка и да го направите част от 
сВоето семейство. Директен Конт- 
рол Върху поведението на гадинката 
не съществува, но все пак и тя си 
има сВоя нрав, зодиаКален знак и нуж- 
ди, Както останалите членоВе. Тряб- 
Ва да я храните, да се грижите за хи- 
гиената 0, можете да си играете с 
нея и да я учите на добри обноски и 
разни трикове. 

При голяма натовареност и липса 
на свободно Време съществува Въз- 
можност да наемете учител за че- 
тириногия си другар. След Като поло- 
жите усилия за опитомяването му, 
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Коп не е чувал за зпп5-ове- 
те, кой не се е опитвал аа 
си играе с плях? 


ще може да се явявате на различни 
Конкурси за любители на домашни 
жиВотни. Ако пък занемарите отно- 
шението си Към сиамското Коте или 
малкото доберманче, скоро то ще за- 
почне да прави поразии, да създава 
безредие и В един момент ще се ока- 
Же, че само специализираната служба 
за Животни (чували ли сте за общин- 
ска фирма “Зоомилосърдие” :-() е В 
състояние да излезе на глава с него. 

Тпе Зтз: Отеазпед предлага и 125 
нови обекта, с Които да правите жи- 
Вота на хората и животните прия- 
тен и удобен. Ще отКриете Всевъз- 
можни джаджи за четириногите -- 
хромирани подложки за сервиране на 
храна, шиКкозни Кучешки Колибки и 
прочие аксесоари. Не забравяйте, че 
Комфортът на Всяка персона е от из- 
ключителна Важност и предразпола- 
га Към позитивно отношение спрямо 
средата и семейството. Освен това 
са добавени нови Възможности за 
професионално развитие и Кариера 6 
областта на Вемтеринарното лече- 
ние, Кулинарията и образованието. 
Така да се Каже, ехрапзоп-ът си е 
сВършил работата отлично и фено- 
Вете на поредицата пляскат доволно 
с ръце. 

Що се Касае до първоначалната 
ми неприязън при допира с измисления 
свят на Тпе из, постепенно я пре- 
одолях и започнах да се забавлявам, 
опитвайки се да направя Виртуално- 
то си семейство щастливо и доВвол- 
но. Тази игра е Като семКките -- за- 
почнеш ли да цъкаш Веднъж, не мо- 
жеш да спреш с часове. И аз така си 
цъкам Тпе 55: Отеазпед, независи- 
мо че графиката не е Коп знае КВо, а 
звукът е направо отвратителен. Но 
нали затова си имам емпетройки... 

Васко Чаворски 


утболните мениджъри Винаги 

са били болна тема. Те вина- 

ги са събирали огромни тълпи 
както от почитатели, така и от ан- 
тифенове. Нап-забавното нещо е, че 
едни окачествяват този тип игри 
като най-яките, а други -- Като най- 
гадните. Това само доказва тезата, 
че ВсичКо ВъВ футбола е свързано с 
Крайности. Както феновете на раз- 
личните отбори се бият преди, след 
и по Време на мачове, Както футбол- 
ните запалянковци Винаги са се прис- 
муивали на тези, Които не се интере- 
суват от “коженото Кълбо”, така и 
почитателите на футболните мени- 
джъри не понасят хората, Кошто се 
отнасят с насмешКа Към подобен 
тип игри. Разбира се, това е логично 
-- ниКой не обича да се ебават с Ввку- 
совете му. 

За Всички хардКор фенове мени- 
джърският феномен е само един 
Спатропзтр Мападег -- те не приз- 
нават нито други игри от този тип, 
нито се опитват да търсят алтер- 
нативи. Всеки един такъв задълбал 
геймър би трябвало да Вдигне нате- 
Жалата си глава от монитора и да 
забележи, че освен СМ, сКоро се поя- 
Ви нов футболен мениджър на ЕА. 
Според мен той е много по-яКк оп 
творението на Зропз егас ме, ос- 
Вен това и пичовете от фирмата- 
производител са направили един хи- 
тър маркетингов ход -- сменили са 
името на серията от ЕА. Ргепег 


нНр:/Ляуляобастиртападегсот/ т 
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Еее Кскв Нури 


Сосгю Ккка ей, 


Сара 

116-надябюм (3) 

13 Ог Могръц (3) 
ит (3) 


0) 


Добрият стар Е.А. Ргептег Геадие Мапаег 


Геадие Мападег на Тоа! Сиб Мападег. 
В това има доста здрав разум -- 
осигурява на ЕА Зропз една голяма 
свобода за изменения В стария стил 
на Водене на отбора. 


Като за начало 


ще спомена, че В играта са ВклЮю- 
чени ВсичКи английски, немски, испан- 
ски, италиански, белгийски и много 
други лиги, дивизии и подлиги. В про- 
цеса на оформяне на мениджърския 
образ Вече можете да избирате Как- 
то държавата, от Която сте, така и 
любимия Ви футболист, любимия Ви 
отбор, та дори и името на любима- 
та си. Ще се зачудите за Какво ли е 
нужна чак такава незначителна под- 
робност. Но Както се оказва, и това 
има значение -- аКо се сКарате с 
приятелката си, личният Ви морал 
спада, Което се отразява негативно 
и Върху духа на отбора. Този пример 
онагледява едно от нововъведенията 
В Тоа! Сиб Мападег -- футболисти- 
те Вече си имат лични Взаимоотно- 
шения и В зависимост от тях моти- 
Вацията им расте или намалява. Те 
Вече могат да се женят за приятел- 
Кките си или пък да се сбиват по Вре- 
ме на тренировки. Това е още една 


в: 


вече наистина стана тотален! 


с: Плюсове: 
зи 
, отбора 


До Постоянен Контрол над ситуацията | # 
по Време на мач 


Крачка напред Към тоталния реали- 
зъм и прави новото тВорение на ЕА 
Зройв още по-абВтентично. 

Всички стари Възможности за 
строене на допълнителни сгради, 
тренировки, управление на финанси- 
те на отбора, Контролни срещи, 
тактически решения и т.н. са запа- 
зени, и дори доусъвършенствани. Ве- 
че ще можете да изграждате пост- 
ройки около стадиона и да уВвеличава- 
те Капацитета им, ще можете да 
избирате КакВи реклами да има по 
трибуните и да привличате нови, по- 
надежани (и естестВено по даш-ни) 
спонсори. 


Методът за управление 

на Клуба 

е познат на всички фенове на по- 
редицата -- седмицата си тече, а 
Вие решавате Кога да се намесите 6 
Клубните Въпроси. Това става Като 
Влезете В менюто (тогава Времето 
автоматично спира) и изберете Же- 
ланата от Вас опция. Голямо Внима- 
ние ще трябва да отделяте за тре- 
нировки на футболистите си и разу- 
чаване на младежките селекции. Ти- 


НАКРАТКО 


6 По-голям реализъм 


Минуси: 


6 Енджинът на АРА 2002 не демонстри- 
ра пълните си Възможности по Време на 
срещите 


--- - 
Нехс Рацег 
Рсемюиз: 


„ Мазлего сгоззез. 


Цпе-ир - бетеск Еогтачоп 
Ещалдас. 


Веза Розпюпз. 
Цей пиадедег 
Цейзов 
Анаскв пудбейдег 
Сеплге (огкагд 
бикег 
Вир пидпейдег 

СО вуминор 
Оебепз/ме пудпейег 
Сепе тудйейег 
Цепуйовваск 
Цепьаск 
Ви мор ьаск 
Сеплга! дебепдег 
Зжеерег 
Ери васк 
Апсрогтап. 


Ежхепд Согигаст 
Адто Тгапзйег Пет. 
Рацег Сотрапвоп 


Моуе по Незегуе Теат 


повете тренировки В Тоа! Си 
Мападег са много - можете да рабо- 
туте Върху дрибъла, паса, защитата, 
тактиката, издръжливостта и още 
много други показатели на Вашите 
играчи. Както и В други футболни ме- 
ниджъри, и тук ще получавате офер- 
ти от други Клубове за закупуване на 
Ваши играчи, естествено и Вие ще 
можете да се интересувате от 
трансфери чужди футболисти. Ако 
пък не Ви се занимава с някои от ас- 
пектите на Контрола над отбора, мо- 
Жете да го оставите на Вашия асис- 
тент-мениджър. 

ЕстестВено, Колкото > по-добър 
асистент си наемете, толкова по- 
точни решения ще Взима той. Това 
правило Важи и за целия персонал, 
Който можете да наемате - Като се 
почне от масажист(К)ите и се стиг- 
не до отговорника за спринтоВвите 
тренировки. 

Когато дойде моментът да прове- 
рите Как се справят Вашите момче- 
та, а именно сблъсъка с друг отбор, 
имате няколко Варианта. Можете да 
Видите директно Крайния резултат 
от мача - това е препоръчителна ал- 
тернатива само срещу супер слаби 
отбори, защото В този случай не мо- 
Жете да Влияете на играта. Другият 
Вариант е да проследите събитията 
В Тех: тоде, Където Всяка атаКа ще 
бъде преразказвана. В няКкош случац 


Миагтез Езгоц 


18.08.2002 


аре тава 
Сопитинулу 5иена Заок Вайассе 
14,270.000 


Теат Сотрапзов, 


Цмегрод!ЕС 
ск 


1295 
ЕД 
36.34 
2584 
113.57 


1152 
43.76 
44.05 
25.96 
125.29 


дори можете да Взимате решение - 
примерно футболистът Х е пред на- 
Казателното поле и Вие можете да 
изберете или зпоо или раз - от Ко- 
ето може да зависи дали ще има гол 
или не! Третата и най-любопитна 
Възможност е да изгледате целия 
мач. Така пред Вас ще се разтъпчат 
20-ма играчи, изрисувани с 


енджина на НЕА 2002 


ОсВен това Вие постоянно ще мо- 
Жете да давате напътстВия! С поз- 
натите бутони А, Зи О ще можете 
да задавате на Вашите играчи дали 
да Влизат грубо, дали да подават или 
да шутират и т.н. Всичко това е 
перфектно, но единстВеният недос- 
татък на този тип онагледяване на 
срещите е, че той демонстрира само 
част от Възможностите на енджина 
на НЕА 2002 и не изглежда толкова 
Красиво, Колкото сме сВиКнали. Но ЕА 
бропз едва ли биха могли да интегри- 
рат цялата Фифа В Тоа Си 
Мападег. Все пак това е един добър 
Вариант, Който със сигурност ще 90- 
падне на геймърите. 

Графично, новото творение на ЕА 
Зропв изглежда доста по-различно от 
предшестВениците си. ВсичКо е дос- 
та по-разчупено и по-мазно. Това е 
Визия на нещо ново - на изцяло нов 
продукт. Менютата и стилът на це- 
лия интерфейс са променени Към по- 
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добро и създават много добра атмос- 
фера. Фоновите Картинки не са прос- 
то снимКи на играчи. Личи си, че те 
доста са пипани с Рпоозпор и изг- 
леждат по-ефектно от преди. 

Въобще цялостното > графично 
оформление на играта е много добро, 
а това е Важно Качество за един 
футболен мениджър - все пак ще се 
Взирате В монитора много деноно- 
щия. 

Другият Важен Компонент В този 
ред на мисли е музиката. Небрежни и 
неангажираши, леки електронни пар- 
чета буичат по Време на Вашите 
треньорски напъни. А аКо не си пада- 
те по техно, спокойно можете да 
смените МРЗ-Ките, намиращи се В 
директория МрЗ. Изпълнители на 
траковете В играта на ЕА са групи 
Като Рок Вот, Уизип зсой Охоп, Уру 
и Виейз!, Кошто лично на мен не ми 
говорят нищо. 

За финал мога само да спомена, че 
според мен Тоа! Сив Мападег е по- 
добрата алтернатива пред СМ. Ин- 
форматиВността, изобилието от 
статистики, показатели и играчи 
присъства и тук, но е гарнирано с 
много по-добра Визия и по-качествен 
саунд. Не Виждам причина Тоа! Си 
Мападег да не бъде определен Като 
по-добрия мениджър... поне докато се 
появи Спатропзтр Мападег 4. :) 

Орлин ШироВ 


Високоскоростен Интернет 


всеки месец големи награди за 


най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: Г ЛВ / ТОЧАС > НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ, 


45 Компютъра 


София, кв. Слатина, ул. Слатинска, бл. 70, тел: 0714934 
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УТКОКСНОСО 


"осподарю! Пустинята в! 
очаква" Е 
Безспорно кръстоносните 
походи са едно от интерес-! 
ните неща в учебниците по” 
средновековна история. Ек- 
спанжънът на 5Егопопой ви 
дава прекрасна възмож- 
ност да си поцграете с жи- 
вота на рицарите, гпръгна: 
ли да "освобождават" Све- 
пите места 1 


мъкнеш през пустинята тежки метални доспехи и 
няма Какво да ядеш. АКо сравните броя на Кръсто- 
носците, геройски загинали В битКа, с цифрата на рица- 
рите, Които са измрели от глад и изтощение из ислямс- 
Ката пустош, сами ще си направите правилния извоа. 
Историята В експанжъна Сгизадегв няма никаква д0- 
пирна точКа със сюже- 
та на първия Зиопопойй. 
Всъщност наличието на 
фабула В новото тВворе- 
ние на Риейу Зшйоз е 
по-скоро минимално. Тя 
ще Ви Върне близо хиля- 
да години назад ВъВ Вре- 
мето на рицарските на- 
бези В посока Божи гроб. 
В интерес на истината 
първият “Кръстоносен 
поход е единстВеният, 
Който успява да постиг- 
не Крайната си цел. Йе- 
русалим остаВа под европейско владение повече от осем- 
десет години. Когато Саладин застава начело на огром- 
ните арабски армии, СВетият град отново попада В мЮ- 
сюлмански ръце. Резулматите от европейските победи 
по Време на Първия и Втория Кръстоносен поход биват 
заличени от триумфиращите ислямски орди. През 1189 г. 
Крал Ричара | се зарича, че ще Възстанови европейските 
Владения В Средния Изток. По Време на Третия Кръсто- 
носен поход свирепата смелост на многочислените ар- 
миич, предвождани от английския Крал, му дава прякора Ри- 
чард Лъвското сърце. Да, но битки не се печелят само с 
Кураж и смелост. Въпреки продължителната обсада ар- 
миите на Саладин удържат Йерусалим. Ричард е принуден 
да сКлючи мир. 
Не си мислете обаче, че гореспоменатото има Кой 
знае КолКо общо със събитията В играта, освен цифрите 


плащаш Ц вт 


Пе Към Йерусалим не е никак лек, особено ако 


играеш 2 часа 
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КОБАПЕК 


В Календара. Имате на разположение четири Кратки “ис- 


торически” кампании, В Които евентуално можете са 
усетите мащаба на Военните действия, Водени през та- 
зи епоха. 

Доста по-сериозно изпитание ще Ви предложи режи- 
мът на игра, наречен “Сгизадег”. Това си е чист зкипвП 
от 50 последователни мисии, Всяка от Кошто е малко по- 
трудна от предишната. Ако ги бяха навързали и с някак- 
Ва сериозна история, би се получила чудесна Кампания, но 
В случая и самото желание да си премерите силите със 
следващия протиВник е предостатъчно, за да продължи- 
те до финала. 

На мрежовата игра обаче е отделено подобаващо Вни- 
мание. Имате на разположение огромно Количество бой- 
ни полета, а ако по някакво чудо те не Ви стигат, редак- 
торът на Карти е Винаги на разположение. В битКите 
могат да участват до осем страни, като Вече имате и 
Възможност да обменяте ресурси със съюзниците си. 

Сигурно се чудите Кога ще Кажа нещо съществено за 
новостите В геймплея. Принципът на играта е абсолют- 
но същият Като В първия Зигопдпой и трудно мога да на- 
пиша Кой знае Какво без да се повторя с Вече спомена- 
тото В брой 44 от декември 2001-Ва. Добивате ресурси, 
набавяте продоволствия и се грижите за охолното съ- 
ществуВване на поданиците си. Осигурявате им стабил- 
на инфраструктура, дебели Крепостни стени, зад 
Които да се скрият по Време на Вражеските 
посещения, и създавате боеспособна ар- ; 
мия, Която да се разправи с гореспо- 
менатите недобронамерени ислям- 
сКки индивиди, след Което да им 
Върне Жеста. Не бива да забра- 
Вяме и различните природни 
бедствия, от Които няма да 
Ви предпазят нито стени- 
те, нито Войската, нито 
хитроумно поставените 
смъртоносни Капани. 


600 батез / Егейу Зштоз 
ПИр://виопойо!й.дойдатез.соп 
Репцит 333 МНг, 64 МВ ВАМ 
МпАИ, Омес!Х 8.1 


има, но май ще е Ви е по-забавно да ги откриете сами. 
Все пак ще спомена два пипа от добавените арабски 
ВойсКи -- Конните стрелци и убийците. Първите са иде- 
ални за ПИФгип изпълнения -- бързи и точни, способни да 
стрелят, доКато се дВижат. Вторите пък с лекота мо- 
гат да нанесат изненадващи и тежки поражения на зле 
подготВен противник -- те преодоляват безпроблемно 
Крепостни стени и са невидими за противника, докато не 
Влязат В зрителното поле на няКоя оп единиците му. 

Графиката на играта е същата неописуема 20-пре- 
лест, позната от предишната част. Разбира се ВсичКи 
сгради са префасонирани, за да паснат на новия полупус- 
тинен терен. Звуците и музиката също са преКрасни, а 
любителите лингвисти ще бъдат зарадвани от арабскКа- 
та реч на пустинните Воини. 

Играта предлага само едно голямо потенциално разо- 
чарование -- сградите и Войските и на двете раси са аб- 
солютно идентични. Може би ще Кажете, че и европейс- 
Кките лидери биха могли да наемат арабски убийци, а аз 
ще се съглася с Вас. Защо обаче пълководецът Ви да Вър- 
ти ятаган и да носи чалма, а не да строи църкви и Ка- 
тедрали (Вместо минарета и джамии) и да тренира Кръс- 
тоносци? Де факто единствената разлиКа, Която избо- 
рът на страна ще Ви донесе, е В началните ВойсКи и Вън- 
шния Вид на Гогд-а. 

Въпреки Всички изброени недостатъци Сгизадег пред- 
лага страхотно пристрастяващ геймплей -- Както за 
любителите на сражения, таКа и за почитателите на 
мирното строителство. АКо сте сред феновете на ори- 
гиналния Зиопдпо!й, то В продължението ще намерите 
Всичко Вече познато плюс малКо отгоре. АКо пък първо- 
образът не Ви е допадал, то е Крайно Време да поправи- 
те грешката си -- Все едно е дали ще почнете със 
Зтопопой или ще пробвате направо приключенията на 
Кръстоносците. 


списание за нови т 
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ече не помните броя на дните, 
В прекарани тук... Останало е 

единствено усещането за студ 
и влага, Които се просмукват В Кос- 
тите Ви... Мрачните нощи В самот- 
ната Килия са били безброй, Колкото 
са и опитите за бягство... 

М-м-м да. Наистина е леКо -непри- 
ятно... Разочарованието от поредния 
неуспешен опит по пътя Към свобода- 
та е убийствено. Има и няКолКо 
утежняващи положението факти, но 
нека Ви Вгорча живота с тях малко 
по-Късно. ;-) Преди да си доставя то- 
Ва удоволствие ще Ви изтъкна причи- 
ните, поради Които Всеки път, Кога- 
то се опитвате да зарежете РОМ/ 
(Рпвопег о! Маг), бързо ще преосмис- 
ляте своето решение. 

Да, играта е интересна, убвлеКа- 
телна или Както там искате да го 
наречете. Но Въпросът не е 6 това. 
Тя просто е различна! Нито една игра 
на тема Втората светобна, за Която 
се сетих, май не Включваше подобна 
гледна точка. В РОМИ сте Военноплен- 
ниК, Който, забележете, НЕ прави 
Всичко по пътя си на пух и прах. Иг- 
рата залага предимно на ловкост и 
съобразителност. 

Вие сте Капитан Стоун - Военен 
летец на САЩ. По Време на изпълне- 
ние на мисия самолетът Ви е ударен. 
Спасявате се, скачайки с па- 
рашут... Или поне такава е 
идеята първоначално. За зла 
участ попадате В ръцете на 
германците. Задържан сте 
Като Военнопленник В немски 
Концлагер. Сега мисията Ви е 
не само да спасите света и 
да попречите на Хитлер да 
разработи ново супер оръжие, 
но и да го постигнете В сър- 
цето на Третия райх. 


гоот т 


Както се досещате, за да 
постигнете заветната цел, 
първо трябва да се измъкнете от ла- 
гера. АКо случайно Вземете, че успее- 
те, авторите са се погрижили да не 
задържите самодоволната усмивка 
на лицето си за дълго. ОчакВа Ви още 
по-тежко бягство. Ще бъдете охраня- 


АОМЕМТОВЕ 


графика 


звук 
геймплей 
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СООЕМВОТЕН вно ИШЕ БАМЕ0 вевент РАТЪОНЕВ ОР МАЯ сосятео ят ОТВСВО СОТ яко СОЪОМТА 
Да се опълчит срещу Третия райх, но не В ропята на супергерой, а нато 
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Вани В замъКа Колдиц, Където мерки- 
те за сигурност са на още по-непро- 
биВваемо ниво. Бягството от Който и 
да било фашистки зандан, не е детс- 
Ка игра. Създателите хубавичкКо са се 
постарали да го осуетят. ТуК отва- 
рям една сКоба и споменавам, че нас- 
тъпи дългоочакваният за мен момент 
да Ви отчаям с подробности по тема- 
та ;-0. 

Денят Ви започва с проверка на 
Военнопленниците. Ако не присъства- 
те, естествено ще си го отнесете. 
Следва закуската, от Която можете 
и да се скатаете. После още няколко 
досадни ежедневни рутини, част оп 
Коцшто спокойно можете да пропусне- 
те. Денят официално завършва с Ве- 
черната проверка на пленниците. В 
общи линии нещо като Живота В род- 
ната Казарма или поне така, Както 
изглежда според разказите на очевид- 
ци. :-) За малкото изобретателно мо- 
зъче на нашия беглец обаче Краят на 
деня обикновено е началото на пореад- 
ния општ за незабелязано изнизване. 
Ако Ви спипат В КрачКка, прекарвате 
нощта В Килия. Можете да си отне- 
сете и Куршум, Което пък автома- 
тично Ви изпраща при симпатичните 
мед. сестри... И да не пропусна една 
малка гадна подробност - има Веро- 
ятност да загубите събрани Вече 
предмети и да се налага да се сдоби- 
Вате с тях отново... За да си ги Вър- 
нете, можете да се Възползвате от 
услугите на друг Военнопленник, Кой- 
то е готоВ да подкупи някой пазач... 

По пътя Към 


"успешния завършек 
на бленуваното бягство 


има доста пречки. Първо трябва 
да спечелите на своя страна другите 
обитатели на лагера, т.е. да им нап- 
равите няКоя и друга услуга, Което 
Включва идеята да се промъквате, 
разузнавате и откривате нови мес- 
та. За тази цел има много методи и 
помощни тактики. Един от начините 
да добиете Видимост до дадени обек- 
ти например е като се качите на ня- 
Кой стълб (естествено В най-тъмни 
доби - отделен Въпрос е Какво ще 
Виждате ;-)). В друга ситуация може 
да се дегизирате и минете незабеля- 
зано. В. повечето случаш обаче най- 
удобно е да се промъкВате по тъмно 
там, Където не трябва. 

ИзкустВеният интелект на дебне- 
щите Ви пазачи е на ВисоКо ниво, но 
не е непобедим. Можете да ги излъ- 
Жете Като хвърлите Камък, за са 
привлечете Вниманието им, или почу- 
Кате по някоя стена, за да ги насочи- 
те Към звука. Ако сте пред Врата, 
можете да надникнете незабелязано 
през Ключалката, за да не попаднете 
на неподходящото място и с гръм и 


трясък да се хвърлите В лапите на 
пазачите. Ако пък сте на някой ъгъл, 
можете да погледнете КаКВо се случ- 
Ва от другата страна преди да се 
набутате В устата на Вълка... 

С Времето играта става Все по- 
интересна, тъй Като ситуациите, В 
Които сте поставен, се усложняват. 
Нивата са по-общирни, пазачите - 
повече, а от Стоун се изисква да е 
по-дързък, но и Внимателен. В по-нап- 
реднал стадий ще Ви се налага да се 
справяте с Ключалки, да саботирате 
машини или В определен момент да ги 
ползвате Като убежище. 

Друга интересна подробност е, че 
можете да говорите с ВсичКи герои. 
Дори с пазачите! Въпреки че В пове- 
чето случаи последното е безполезно 
и просто си отнасяте няколко груби 
ругатни за смелата постъпка. Героц- 
те сами по себе си също са интерес- 
ни. Всеки си има характерни черти и 
слабости. АВторите дори са се пос- 
тарали да създадат и предистория за 
по-главните действащи лица. Тя не 
Винаги е от първостепенна Важност, 
но дава чувстВо за цялост и реалц- 
зъм В света на РОМ. 


Фоот ОШ 


Графиката на играта е на прият- 
но ниво, но не успя да ми събере очи- 
те. За музиката пък четох няКакви 
невероятни суперлативи. Във Въпрос- 
ния текст се говореше за уникален 
динамичен сауна, Който се променя В 
зависимост от ситуацията. Той под- 
силвал ефекта при по-напечени ситу- 
ации или пък ставал по-споКоен, Кога- 
то няма заплаха и се изисква Концен- 
трация. Лично аз обаче така и не усе- 
тих тръпки на Вълнение да разтри- 
сат тялото ми точно заради звуково- 
то оформление... 

Играта сама по себе си обаче е 
наистина интересна и достатъчно 
интригуваща, за да спечели фенове. 
Допълнителен плюс е и фактът, че са 
използвани исторически достоверни 
факти и места, Където да се разви- 
Ва действието. Друго сериозно прец- 
мущество е, че можете да преиграва- 
те РОМИ по различни начини и да изв- 
лечете максималното от геймплея. 
При това авторите са се постарали 
да Ви улеснят максимално: В главното 
меню биват марКирани оподелните 
Ключови моменти, Кошто можете да 
преигравате, щом Веднъж сте ги дос- 
тигнали... 

Препоръчвам РОМ/ на ВсичКи, Коц- 
то си падат по невъзможните бягст- 
Ва и умуването над тях. Предполагам, 
че пя ще се хареса особено на фено- 
Вете на ТМе! заради з!еа!1-елемен- 
та... Ако обаче държите на боя, игра- 
та ще е голямо разочарование за вас. 

Лили Стоилова 


Шоворете до: 


Тази услуга можете да ползвате 


и синтернет картите "Мобисърф". 


д Ди, 


МОБИКОМ 


ууиу.тоБЖот.сот 
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Омпе Омпбу не е поредният скучен 
и солнопробен клонинг на ОаБо |! 


беден Към тази игра. Впечатле- 

нието, Което Омпе Омпйу оста- 
Ви В мен през първите десетина ми- 
нути, беше, че това ще бъде още 
един неуспешен опит да се изкопира 
култовото Оабо П. Впоследствие 
осъзнах, че съм сгрешил. Колкото по- 
Вече играех, толкова по-надълбоКо на- 
газвах В един непознат, необятен и 
Красив фентъзи свят. Омпе Омпйу 
успя да открадне доволно много часо- 
Ве от моето сВободно Време. Мога да 
Ви Кажа споКойно, че Ви очаква нещо 
много по-различно от това, Което си 
мислите, че Виждате В първия мо- 
мент. 


Тее: да призная, че бях преду- 


НяКога, В една далечна 

и отдавна забравена земя... 

„..хора, елфи, джуджета, орки, им- 
пове и човекогущери, обединили сили- 
те си и се изправили срещу страхо- 
Вития Лора на хаоса и неговия легион 
от прокълнати магьосници. Армията 
на злото се ръководила от маг на 
име Ултринг, В чийто ръце се нами- 
рал Мечът на лъжите - унищожител- 
но оръжие, Въплътило В себе си част 
от душата на тъмния лорд. Битката 
била дълга и изтощителна. Много ге- 
рои намерили смъртта си на бойното 
поле. Но тяхната саможертва не би- 
ла напразна. В момента, Когато си- 
пуацията > изглеждала безнадежадна, 
един смел Воин успял да убие Улпринг 
със собственото му оръжие. Впослед- 
стВие Лордът на хаоса бил изпратен 
там, Където му е мястото - В пъКъла. 

Но злото не било сразено напълно. 
Шестстотин години по-Късно то от- 
ново ще се надигне и ще стоВари гне- 
Ва си Върху расите, Кошто го погуби- 
ха. Тогава единствената надежда за 
спасение ще попадне В ръцете на 
приключенец, белязан със странен б0- 
ЖестВен знак - ВъВ Вашия герой. 


Геймплей - смесица от Ога!о 
Пи Шита МШ 


Още със стартирането на играта 


СОМ/ Гапап 


ще забележите очевадните дрилики с 


Оавю П. Дори и сами ерои са. 
предстаВени и се избират пормнбго” 
подобен начин. Техните с! аблистики 
са сходни с тези на сподте им, съз- 
дадени от Виггагд - зиепд!, сопзши- 
Поп, адШу и иеШдепсе. Освен това 
трупат опит и изучават умения по 
един и същи начин. Въпреки това съ- 
четанието на Паск 8 зазп геймплей с 
Класическата атмосфера, задълбоче- 
ност и интерактиВност, присъща на 
ИОщта МШ, е идеално и Крайният ре- 
зултат е налице - ОмМпе Омпйу ще Ви 
грабне Веднага след Като се Впусне- 
те В геймплея. Първото нещо, Което 
ще забележите, е страхотната ин- 
терактиВност. Почти ВсеКи пред- 
мет, Който се изтърКаля на пътя Ви, 
може да бъде Взиман, чупен, премест- 
Ван (стига да имате необходимата 
сила) или Комбиниран с друг. Едни от 
най-елементарните > комбинации е 
смесването на различни елеКсири (по- 
добно на последните части на Ма! 8 
Мад!с) с цел изготвянето на нова, по- 
ефикасна магическа отвара. 

Но да преминем по същество и по- 
точно Към легендарните юнаци, из- 
между Които избирате сВоя главен 
герой. Те са шест на брой - мъжка и 
Женска Версия на Воин, магьосник и 


ТМ 


те 


Бдроуч Ж иа 
резспжи. 


КОадец. Принципно разликата между 
двата пола е минимална и за дисКри- 
минация и дума не може да става. Тя 
засяга единствено първите дВе изу- 
чени умения. 

Всеки тип герой разполага и с по 
едно специално движение - Крадецът 
може да се промъква, магът - да раз- 
меня мястото си с Врага, а Воинът - 
да избива противниците си, завър- 
тайки се мощно с оръжие В ръка. Ед- 
но от нещата, Кошто същестВено 
отличават Омпе Омпйу от Оабо 1, 
е, че независимо от това с Какъв 
Клас герой сте започнали, Винаги мо- 
Жете да изучавате и умения на дру- 
гите Класове. Така например един маг 
има Възможността да се Възползва 
от способността за увеличаване на 
защитата, присъща за Воина. 


Взаимоотношения 


Всяко същество В света на Омпе 
Омпйу ще изгражда определено отно- 
шение Към Вас В зависимост от това 
по КакъВ начин се държите с него. 
Скалата, по Която се измерва негово- 
то благоразположение, Варира от ми- 
нус 100 (Враждебно) през 0 (неутрал- 
но) до плюс 100 (Възхищение). Онези, 
Към Които се отнасяте добре, ще 
търгуват с Вас на по-ниски цени и ще 


псидег! 


имат желание да споделят няКоя и 
друга Клюка. За сметка на това хора- 
та, Които обиждате и от Които Краде- 
те, ще Вдигат цените на стоката си 
или дори няма да искат да Ви говорят. 

Нека Ви сам един малък пример. 
ПредстаВете си, че срещате па- 
ниКьосан рицар, преследван от нае- 
мен убиец. Тош Ви моли за помощ и Вие 
се съгласявате да го измъКкнете от 
ситуацията, В Която е попаднал. Но В 
един момент решавате да се заяде- 
те с него и започвате да му се по- 
дигравате. Тогава нещастният тене- 
Киен Воин ще се Вбеси до такава сте- 
пен, че Вече няма да му дреме дали 
ще го спасявате или не. Така един от 
страничните Ви Куестове ще пропад- 
не. И не си мислете, че ако безчинс- 
тВвате наляво и надясно, това няма 
да се отрази на репутацията Ви, Ко- 
ято ще Върви ръка за ръка с Вас 90 
финалните надписи на играта. Ако 
много злодействате, можете да по- 
паднете. дори и В пандаиза. 

Целият свят В Омпе Омпйу е раз- 
делен на няКолКо гигантски Карти. За 


кабелен интернет 


Ме уе рееп Гоипд! Ргобес! (е зесгеб о! ошг МдеочН 5Пепсе (пе 


Хак: с 
РАД 


184 


да обходите една от тях с Всички 
нейни местности и подземия, ще са 
Ви необходими десетки часове. В по- 
Ва отношение играта също се разли- 
чава от В общи линии не много прос- 
торните нива на Сао 1. По пътя си 
Към победата ще минавате през фер- 
ми, замъци, разрушени селца, лагери 
на бандити, зловещи развалини и под- 
земия. Ще се срещнете с близо 300 
неутрални персонажи, с Които ще мо- 
Жете да общувате. ЕстестВено и 
оръжията, и броните няма да са де- 
фицитна стока. Подобно на Оако |! 
ще се сблъскате със стотици Видове 
предмети, някои от Кошто могат да 
бъдат омагьосвани с цел увеличаване 
на потенциала им. Други пък ще Ви 
превръщат В различни жиВотинки - 
Котки, Жаби, паяци и т.н. 

Графиката на Омпе Омпйу е ста- 
ромодно дВвуизмерна, а перспектива- 
та - изометрична. Въпреки това 
Гапап са постигнали истинско чудо 
на ниво детайлност. Ако се Вгледате 
по-Внимателно В Който и да било 
предмет, ще останете изумени от 
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труда, положен от създателите В не- 
говВото изобразяване - от най-дреб- 
ното стръКкче трева до гигантските 
и непревземаеми замъци. Това впе- 
чатление обаче се разваля от лошо 
раздвижените персонажи, чието неа- 
декватно поведение и ВдърВвеност ня- 
Какси не пасват на иначе Красивата 
графика. 

Не на последно място трябва да 
спомена и убийстВеното чувстВо за 
хумор, с Което ще се сблъскате В иг- 
рата. Гапап са се погрижили да из- 
мислят изключително забавни описа- 
ния и характеристики на героя Ви и 
Вашите умения. Ето например Какво 
пише срещу началните характерис- 
тики на един маг: “Хилави и Възраст- 
ни дами успяват да Ви размажат на 
КанадсКа борба. Освен това имате 
проблем с повдигането на оръжието - 
по-добре го оставете да се бие са- 
мо...” Голяма част от диалозите В иг- 
рата са написани В горе-долу същия 
ироничен стил. 

Сигурен съм, че тази игра ще на- 
мери Както силни отрицатели, така 
и Верни фенове. Но нека тези, Които 
са готови още сега да я захвърлят, 
да й дадат поне малък шанс да се д0- 
каже. Ако не друго, то Омпе Омпйу е 
поне един много приятен микс от 
Оабо Пи ОШта МШ. 

Владимир Тодоров 
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декември. След няКолКо часа на- 
шата любима планета Земя няма 
повече да съществува. За да разбере- 
те историята на Еайп 2150: 105! 
бошв - третата част от прилогия- 


Е - е 2150-ма, денят 7-ми 


та Еап! 2150, трябва да се Върнете” 


няколко години назад В сюжета. Раз- 
рушителните Войни между Ешгоазгап 
ОПупа у и Опйед СмШгед За!ез на- 
насят непоправими щети на нашата 
планета. На Всичко отгоре серия оп 
атомни еКсплозии поразяват полярни- 
те шапки на Земята и променят ор- 
битата й оКоло слънцето. Моретата 
застрашително се надигат. Метео- 
ритни дъждове заливат поВвърхност- 
та на “синята” планета. 

Известни “учени от ипаг 
Согрогайоп - отдавна забравена Коло- 
ния на земния спътник, първи разКри- 
Ват истината за приближаващата се 
Катастрофа. Според техните изчис- 
ления разстоянието между Земята и 
Слънцето ще се увеличи със 17 про- 
цента през следващите няколко госи- 
ни и това ще доведе до невероятни 
КатаКлизми. Животът на Земята ще 
стане невъзможен за Всяко създание 
на Въглеводородна основа. Единстве- 
ната надежда на човечеството е да 
се пресели на “червената” планета 
Марс. 

Втората част от трилогията се 
нарича Еай 2150: Тпе Мооп Рго|ес! 
описва самото преселение на земля- 


Бабееаечачс поне пеннециеиин | | 


диайеду Еп! 
Пр://млулл.зиайедуйге-сот 
Репцит 333 МНг, 64 МВ ВАМ 
МпАИ, Опес!Х 8.1 


я < 


сен еремит 5 


Побързай, защото времето на земляните изтича. 


ните на Марс. Гипаг Согрогайоп раз- 
работват секретен проект, наречен 
“вумцент”. Той е успешен и по-голя- 
мата част от човешката раса се 
спасява, намирайки ноВ дом на чет- 
Въртата планета В слънчевата сис- 
тема. Хората, Които изоставени на 
Земята, се наричат 108: зошв (изгу- 
бени души). Но нашите герои не се 
предават лесно. Те искат да отмъс- 
тят на онези, Кошто ги оставиха да 

умрат на родната им планета. 
Както Виждате историята на иг- 
рата е повече от заплетена и увле- 
Кателна. В тази 


са три - Ешоазап Пупаву, Опйед 
См!гед згаез и лунатиците, ъ-ъ-ъ 
грешКа Гипаг Согрогайоп, тоест по- 
томците- на руснаците, американци- 
те и лунните Колонизатори. Разра- 
ботчиците препоръчват първо да се 
играе с руснаците след това - с Ко- 
лонизаторите и най-наКкрая - с аме- 
риканците. Това и аз Ви го препоръч- 
Вам, за да можете да разберете ис- 
торията напълно. Всяка от трите 
групировки си има свой персонаж и 
Вие Команавате от негово име. За 
Жалост обаче тези герои не се появя- 
Ват често на бойното поле. 

Но стига съм Ви занимавал със 


-ръ| част от трило- 
АЗ гията расите > сюжети и герои. Да минем по същес- 
1 ТЕ - глграмси ис во 19 ши |. 7. 


ВеТесПоПи 


тво. Еайй 2150 об ошв е -трииз- 


мерна стратегия В реално Време, Ка- 
- то Вашата основна цел В играта е да 


смачкате Врага и да му заграбите 


ресурсите, за да можете да събере- 
те повече суроВини за изработване 
на совалките, с Които ще трябва да 
се махнете от загиващата Земя. 


На оруЖжие 


За целта Всяка от “расите” (пи- 
ша “раси” В кавички, защото В тази 
игра Всички са хора, а и цветът на 
Кожата им не си личи :-)) има смърто- 
носен набор от оръжия. Ще започна с 
Еигоазап Оупа“у. Както Винаги, рус- 
наците наблягат на традиционното - 
осъвременени танкове по земята, 
сВръхтехнологични хеликоптери Във 
Въздуха, подводници и Кораби под Во- 
да. И не си мислете, че армиите се 
състоят от еднообразни единици. В 
1о8 Вошв Всички единици си ги Конс- 
труирате сами на базата на Вече ри- 
сърчваните оръжия и шасита. Малко 
се отКлонихме от темата за руския 
арсенал В играта, но нищо. Та ЕО ня- 
мат много мощни единици, защото 
братушКите наблягат поВече на тра- 
диционните огнестрелни оръжия, от- 
Колкото на енергийните. За Компен- 
сация руснаците притежават най- 
мощното оръжие за масово унищоже- 


-- 


рес , 


ние. - атомните ракети. 

„“Колонизаторите, за разлика оп 
руснаците, са оборудвани почти из- 
цяло с енергийни пуцалки от типа 
електрошокоВ заряд. Останалата 
част от арсенала на лунната Корпо- 
рация се състои от различни Видове 
ракети. Единиците на |С са изключи- 
телно силни, но бавни и уязвими при 
нападения от Въздуха. Понеже поВече- 
то от юнштпите на Колонизаторите 
се плъзгат над земята или направо си 
летят, те нямат нужда от Водни 
единици. И С си има оръжие за масо- 
Во унищожение - това е Меайег 
Сопио! Сетег. ЗВучи Ви познато, а? 
Всъщност геймКката наистина много 
прилича на СС по отношение на ин- 
терфейса, строенето на сгради и 
производството на единици. Но пова 
не пречи играта да бъде хубава, даже 
според мен 105: Зошв е много по-д06- 
ра от СЗС поредицата. Но това е 
друг Въпрос. 

Наш-накрая идва ред на ОС или 
Ипиед Смгед За!ез. Честно да си 
кажа, ИСЗ са най-силната от Всички 
групировка. ПоВечето й единици са 
тесп-ове и то не само обикновените 
двукраки - Във Въоръжението на аме- 
риКаносите фигурират и малки паяко- 
подобни бойни машини с по шест Кра- 
Ка. Едно нещо е сигурно - господст- 


а: за 
(2. Голи Кар 
ул: „иКбета Лулчев" блок 245 до пица  "ТРОЛ" 
МАШИНИ 
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Вото на ИС5 Във Въздуха е неоспори- 
мо. Изпребителите и бомбардирова- 
чите на янките са страшно оръжие, 
особено ако Вече сте разработили 
плазмената бомба. А Като заговорих- 
ме за плазма, трябва да Кажа, че тя 
е може би най-мощното наземно и 
Въздушно средство за унищожение В 
цялата игра. На Всичкото отгоре 
американците разполагат още и с 
мощни ракети, 105-милиметрови оръ- 
дия и 20-милиметроВи минигъновВе. А, 
за малко да забравя за пяхното “го- 
лямо БУМ” - плазмената артилерия. 
Тая пушка не само е силна почти Кол- 
Кото атомните ракети, но е и много, 
ама много далеКобойна. ЕдинстВени- 
ят Кофти момент при тази фракция 
(и слава богу) е, че се развива изклю- 
чително бавно заради скъпите 0 тех- 
нологии. 


Малки особености, 

а може би и недостатъци... 

Ще забележите, че В играта няма 
нито една пешеходна единица - Всич- 
Ко е само машини. Липсата на Какви- 
то и да е Кашици обаче не трябва аа 
Ви учудва много - Все пак Земята Ве- 
че е твърде близКо до слънцето. Дру- 
го интересно хрумване на разработ- 
чиците са тунелите. Можете да 
строите катакомби из цялата Карта. 
Те са много полезни защото, ако ви 
се заобиКаля някоя голяма планинска 
Верига, Винаги можете да минете под 
нея. 

А сега идва ред на недоста- 
тъците: на първо място геймКата е 
прекалено трудна и Второ - една ми- 
сия трае средно по час и нещо, без 
да броим преиграванията. Не че не. 
обичам цици но тоВа е прека- 
лено. 

За графиката т звука. нищо лошо 
не мога да Кажа. За мен това е една 
от най-Красивите 30 стратегии. ЗВу- 
Кът и музиката са направо фантас- 
тични, а докато громите Вражеските 
пълчища, ще се лее сразмазожт кара: 
рок. от 

и като за. край ще „добавя. още не- 
що: побързайте, защото Времето на 
земляните изтича... 

Христо ТанушеВ 


ПОЛЗВАШ 2 ЧАСА 


ПЛАЩАШ 1 ЧАС 


40 РС МАМА 11/2002 


Вие сте от най-добре обуче- 
ните, екипираните и органи- 
зирани специални части в 
света. Какво ви пречи да сри- 
тате задниците на лошите? 


ато се замисля, стигам до изво- 
Ке че живея В що-годе мирно 

Време. През моя Кратък период 
на съществуване не е имало нито 
една Война на територията на Бъл- 
гария, а се надявам и че няма да има. 
Опитайте се да си представите жи- 
Вота си, ако недай боже стане някой 
гаф и се озовете на фронта или пък 
една сутрин се събудите и Видите 
блоКа отсреща да гори В пламъци, а 
съседите Ви -- разпръснати на пар- 
чета по тротоара. 

Някои хора обаче харесват Война- 
та или поне обичат да се Вживяват 
В ролята на Командоси. Все пак Ввсе- 
Ки е шмал пластмасов пистолет В 
сВоята ранна детска Възраст и е 
дебнел жертВите си, скрит зад дива- 
на или леглото. Но едно е да играем 
на 30-шутъри или пък да се правим 
на Войници В махалата, а съвсем раз- 
лична е истинската и смъртоносна 
Вошна. Други хора пък обичат да пра- 
Вят пари от нея Като я пресъздават 
ВъВ филми и Компютърни игри. Това 
са най-Вече америКансКи фирми, Кои- 
то за съжаление не пропускат да д0- 


баВят задължителната доза патрио- 


тизъм, с Който могат да Ви отегчат 
до смърт. 


Соп си: Оезеп Зюгт също е посве- | 


тена на Войната. В нея става дума 
за събития, станали реалност преди 
около 12 години, Които, за Жалост, 
може да се повторят “на живо” 8 
следващите няКолко месеца. Дейст- 
Вието се развива през недалечната 
1990 година, Когато около 


300 000 иракски Войници 

нахлуват 6 Кувейт 

Това е началото на “Войната В 
Залива” и операцията с КодоВо наз- 
Вание “Пустинна буря”. Още В само- 
то начало антииракската Коалиция 
сформира свои ударни еКипи, Кошто 
да действат без много шум. Тяхната 


СЦ 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


Не. 
| Сомов та 


задача е да унищожават стратеги- 
чесКи обекти на противника. За та- 
зи цел на едно място се събират 
елитните британски части ЗАб и 
американските Оейа Рогсе. Вашата 
група ще се състои от четирима 
перфектно обучени Войници, Всеки 
от Кошто е тясно специализиран В 
дадена област. А ето и малко инфо 
за Всеки от тях: 

Брадли 

е лидерът на екипа. Топ борави 
умело с Всякакви Видове пушКи и пи- 
щаци. В определени ситуации може 
да -извика на помощ самолети, Които 
да извършат Въздушно нападение. 
ХладноКкръВен и споКоен, той умее да 
преведе своите бойци през Всяка на- 
печена ситуация. 

Фоли 

е снайперистът В групата. Той е 
на “ти” с Всяко оръжие от този Клас 
- от НК Р5С-1 и Ваген М82 “пон! 
ЕНу” до самия смъртоносен руски 
Огадипоу. Фоли е способен да свали 
от огромно разстояние Всеки появил 
се Враг и да предизвика паника сред 


редиците на лошите “чичковци”. 

Конърс 

е огромен и мускулест тип, Който 
си служи изцяло с тежКия тип оръ- 
жия. Той безпроблемно използва Кар- 
течница М60, мотаейки се на бойно- 
то поле. Унищожаването на бронира- 
ни превозни средства е един от не- 
говите специалитети. Той е просло- 
Вут със своята точност и разруши- 
телност. 

Джонс 

е експерт В операции, свързани с 
проникване и разрушаване. Любимите 
му оръжия са МР5-50 -- автоматич- 
на пуцалка със заглушител, Която ще 
Ви гарантира, че няма да събудите 
Вниманието на Войниците оКоло Вас. 
ОсВен това той е екипиран и с про- 
птиуиВотанкоВви мини и пластични експ- 
лозиви С4. 

След Като имате на разположение 
тези четирима рамбовци, не знам 
Какво още може да Ви се прииска, за 
да изпълните трудните операции. 
Играта е ориентирана главно Към ек- 
шъна, но В нея можете да срещнете 


Руойа! батез / 5с! 
ПИр:/Лммлмсоп !с!.сот// 
Репйит 450 МНг, 128 МВ ВАМ 
МпАИ, Отес(Х 8.1 


моменти, Които напомнят на Соз! 
Несоп или Оейа Рогсе. Хубавото е, че 
работите В тим от четирима чове- 
Ка, Кошто можете да управлявате. 
Това става по два начина. Първият е 
да Командвате един от Войниците и 
с него да давате заповеди на оста- 
налите -- Къде да ходят, В Коя посо- 
Ка да зяпат, дали да Ви следват пос- 
тоянно, дали да са готови да заст- 
релят Всичко, Което помръдне, дали 
да се придвижват приКлеКкнали или 
пък да пълзят... Ако пък искате да 
сте сигурни, че поръченията Ви ще 
бъдат изпълнени 100-процентово, мо- 
Жете да управлявате Всеки един тип 
поотделно. 

Вашите Командоски умения ще бъ- 
дат тествани по Време на цели 


петнадесет мисии 


Задачите са сравнително инте- 
ресни, но някои от тях доста прили- 
чат една на друга. Струва ми се, че 
създателите на Соп с! ОПезеп Зюогт 
не са се постарали достатъчно, за 
да успеят да задържат Вниманието 


Зч8и 


на геймърите. 
Мисиите не пра- 
щят от оригинал- 
ност, но Все пак 
какво може са се 
очаква от толкова еКспло- 

атирана тема. Ще има операции, В 
Които ще трябва да спасите Войник 
от Вашите “мега спец” части, по- 
паднал В плен на “брадатите”. В дру- 
ги пък ще се наложи да взривявате 
танкКоВе, ракетни установки, радари, 
самолети, резервоари с гориво и още 
Какво ли не. Общо Взето на Вас се 
пада най-мръсната работа. 

След успешно изпълнена мисия ще 
наблюдавате израстването ВъВ во- 
енната йерархия на Всеки един от 
Вашите четирима солджъри. Те дори 
ще получават медали. Ще можете да 
разглеждате и характеристиките на 
Всеки един от тях. Например Колко 
хора е избил Джонс по Време на пос- 
ледната задача или пък Колко “мозъ- 
Ка” е пръснал Фоли. 

За малко щях да пропусна да Ви 
Кажа, че играта предлага с много го- 


РС МАМА 11/2002 мо. 


тин трейнинг. В никакъв случи не го 
пропускайте. Освен че ще овладеете 
използването на най-нужните Копче- 
та и че ще се научите Как да бора- 
Вите с повечето оръжия, там ще от- 
работите и умението да Командвате 
екипа си. Ще бъдете обучаван от ис- 
терично Крещящи сержанти. АКо уси- 
лите малКо повече звуКа на РС-то си, 
можете да умрете от смях, докато 
слушате Как Ви се дават заповедите 
и Как бивате Юркани от “старото 
Куче”. 

По Време на мисиите ще се насла- 
дите на голямо разнообразие от оръ- 
Жия и бойни машини. Те са най-вече 
руски, америКански и британски. ТуК- 
там може да се срещне и няКое нем- 
сКко пушкало. Има доста Видове реал- 
но съществуващи и добре пресъз- 
дадени В играта танКоВе, изт- 
ребители, хеликоптери, АРС- 
"та и други. 

Графиката е подобаващо 
добра. По Време на игра ще 
можете да се насладите 
главно на пустинни гледки 
-- Все пак става дума за 
операция “Пустинна буря”. 

Често ще се сблъскВвате с 
пясъчни урагани, Кошто доста 
затрудняват > Виждането > Ви. 
ЦиКличното сменяне на ден и нощ 
присъства и тук. Ще се натъкнете и 
на пустинни Кервани, може да Види- 
те дори и стада от сКитащ доби- 
тък. Като цяло играта е доста де- 
тайлна. 

След множеството тактически 
триизмерни игри от този тип, Кошто 
сме Виждали, Соп! с! ОПезеп Зюгт не 
може да изненада с нищо ново. Но 
пък не е задължително да си нова- 
тор, за да се харесаш на хората. Та- 
зи игра няма да пожъне невероятен 
успех, но пък и едва ли ще изгние по 
рафтовете на няКош магазин. Бих я 
препоръчал на ВсеКи, Който иска да 
се помотае В пустинята, да избие 
някой друг брадат ориенталски душ- 
манин, да Взриви танк или АРС и да 
стане герой, спасявайки своите дру- 
гари от лапите на Кръвожадните 
Врагове. 

Асен Георгиев 


т инат. ТЕАТРТ |. ДА 


Нещо като напълно три- 
измерен биддеп 51г!Ке 


Война са доста популярни на- 

последък. Безспорно доказател- 
стВо за това са хитове Като Меда! 
о! Нопог: АШед Аззаш, дВете части 
на зиддеп ЗзшКке, Соттапдоз 1и2и 
много други. За някои хора геймките 
на подобна тематика са болна тема. 
От това са се поучили хората от 
ЕПОВ, издавайки Ргоп пе Ацаск: Маг 
Оуег Еигоре. с 

Дали заглавието ще е следващият 
Зиддеп зике или не? Играта наисти- 
на има сВвоште достойнства, но ще 
измести ли Въпросния титуляр В сфе- 
рата на фронтоВвия реализъм от сър- 
цата на феновете? Отговорите на 
тези Въпроси тепърва предстои да 
намерим. 

Сигурно Вече сте се досетили, че 
става Въпрос за стратегия В реално 
Време. Нот Ппе АНаск е отроче на 
поляците от 2иххег /егастуе ие хиб- 
рид между две доста сполучливи игри 
- биддеп зшКе и Еа 2150, Която, 
между другото, също е тмяхно творе- 
ние. 

Действието на играта се развива 
по европейските фронтове. Имате на 
разположение три Кампании - с нацис- 
тКа Германия, славната Червена ар- 
мия и съюзническите сили. Всяка 


Иса за Втората световна 


страна разполага с по две мисии и 


ВЕДТ! МЕ ЗТВАТЕСУ 
графика 

звук 

гейтлплей 


общо 
издател 
сашт 


Е005 иегасйуе/2иххег 
ПИр:/Лмум.етози!егасйме.со.ик 
/овз/гопШтпе айаск 


хардуер Репцит 800 МНг, 128 МВ ВАМ 


ЛАДИЕТВЕШ 


някоя и друга бонус задача. Не се лъ- 
Жете обаче от броя им. Мисиште 


имат много подмисии, пък и хич не са 


лесни на по-Висока трудност. Продъл- 
Жителността им не е по-малка от 
задачите В Зиддеп зшке. Можете да 
играете, с Когото си поисКате, но 
първо трябва да минете основната 
тренировка (с немците). Мисиите В 
играта пресъздават реални, а не из- 
мислени, събития от Втората све- 
товна Война - битката за Франция, 
защитата на Москва и др. Задачите 
на Всяка Карта са по няКолКо, а сами- 
те мисии са издържани В пипичния 
Зиддеп зшке стил, тоест имате на 
разположение определено Количество 
Войски (обикновено Ви се дават и 
подкрепления), можете да нанасяте 
някоя друга бомбардировка или пък да 
използвате разузнавателен самолет 
и не можете да строите сгради или 
нови. Войски. Част от мисиите са 
подплатени с филмчета В ретро 
стил, благодарение на Кошто да раз- 
берете Какво точно се случва. 

В ЗКитиви-режима и мултиплейъра 


нещата стоят по съвсем различен 
начин. Типовете на игра са познати 
ни от Еат 2150 разновидности: 
пее Зат (през определен период от 
Време получавате даден Кредит и не 
събирате ресурси), КП епету сот- 
тапдег, Нее Гог а... Можете да стро- 
ите бази, да събирате ресурси и да 
трупате армия. Интересното тук е, 
че Войските Ви не излизат от специ- 
алните сгради, а се появяват от та- 
Ка наречените арреагапсе ро!!в. За 
да ги ползвате, трябва да се добере- 
те до тях със своята армия. Внима- 
Вайте, защото и противникът може 
да ги превзема Като Вас. Намират се 
по Краищата на Картата и от тях се 
снабдявате не само с армия, но и със 
сгради (те идват под формата на ка- 
миони, Кошто “поставят” постройка- 
та на определеното от Вас място). 
Също така оттам идват бомбарди- 
ровачите. Трябва да ВнимаВвате Коя 
точка сте актиВирали. Ако не сте 
подбрали точната позиция, Камионът, 
идващ с подкрепления, може да мине 
направо през Вражеската база и да 


ИРИЗНЕО! 


хогк, Согитапдег! 


му се случи случка. Неайу ро!-ове ня- 
ма. Всъщност има само един, Който 
се определя с натискането на |)”. 


Бойните части 


се делят В аве основни Категории: 
танкове и пехота. Бронираните ма- 
шини на различните държави Коренно 
се различават една от друга, Което 
обаче не може да се Каже и за Войни- 
ците. Например танковете на тава- 
ришите са по-скорострелни от тези 
на шВабите, но с по-малка огнева 
мощ. Иначе имате шест Вида пехот- 
ни единици и още един (авломатчик), 
Когото получавате благодарение на 
закупения протиВвопехотен Камион- 
транспортьор. Също таКа, ако поръ- 
чате парашутен десант, направо мо- 
Жете да определите Къде да бъде 
стоВварен. За съжаление пехотинците 
нямат толкова много функции Като В 
Зиддеп ЗшКе 2 - можете само да им 
наредите да залегнат и по този на- 
чин да ги превърнете В по-трудна ми- 
шена за прогиивниковите стрелци. 
Трябва да се грижите и за амуниции- 
те, защото никак не е приятно те да 
Ви свършат В най-напечения момент. 
Допълнителни боеприпаси се набавят 
от определени сгради (Атпип оп 
Оитрдз), а Камионът, Който ги доКарва, 
се Вика само с натискането на “У”. 

Превземането на МПС-тата също 
е Важен момент В играта. Ако напри- 
мер някой Ваш снайперист започне 
яростно да стреля по леко защитен 
Камион, той би могъл да застреля 
шофьора, след Което имате Възмож- 
ност да завземете Камиона с авама- 
трима Ваши бойци. :-) За съжаление 
този номер не Важи при танковете, 
Които са с доста по-тежка броня и 
са неуязвими за снайперистите. Все 
пак и те поняКога могат да бъдат 


превзети след няКой 
по-силен и точен сна- 
ряд. Имайте предвид 
също, че Когато искКа- 
те да управлявате да- 
дено превозно средст- 
Во, независимо дали си 
е лично Ваше или зав- 
зето от Врага, ще Ви 
трябва “достатъчно 
екипаж, за да може не 
само да се движи, но и да стреля и 
изобщо да извършва ефективно Всич- 
ки свои функции. Единственото малко 
странно нещо В този случай е, че 
Всеки Вид пехотинец може да управля- 
Ва Което и да е МПС. 

Друго интересно нещо В играта е 
наличието на цикъл ден/нощ, Който 
не е добавен само за Красота. След 
залез слънце спокойно можете аа из- 
гасите осветлението на базата си и 
по този начин да я направите почти 
невидима за Врага. От друга страна 
обаче, единиците имат по-малък 06- 
сег на Видимост и действие през 
нощта. 

30 графичният енджин на играта 
се нарича Еап!-3. Държи се доста 
прилично. Когато наблюдавате Кар- 
тата отдалече, Всичко си е идеално 
и на шест, но Когато доближите Ка- 
мерата до някой пехотинец, гледката 


може и да Ви потисне малкКо. За смет- 
Ка на това обаче танковете изглеж- 
дат доста добре. Теренът подлежи на 
деформация - по Време на битка изс- 
трелите правят Кратери и събарят 
дървета. Звукът е почти перфеКктен 
- гърмежите, свистенето на свале- 
ните самолети и говорът ще Ви на- 
Карат да се почувствате почти Като 
на Война. За съжаление обаче едини- 
ците не използват собствените си 
езици, Както е В Зийдеп З(Ке 2. А-то 
остави В мен доста противоречиви 
чувства. Може да Ви удари там, Къде- 
то най-малко очаквате, но В други 
случаи прави наивни и глупави грешки. 
С Какво мога да завърша? Ако сте 
любител на игрите за Втората сВе- 
товна Война, то Ргоп! Ппе Анаск: Маг 
Оуег Ешоре е на един площад “Сла- 

ВейкоВ” разстояние. 
Кирил Илиев 
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хз ( 


стап едоппаге 


дна от най-благодатните теми 

за създаването на интересни 

стратегии е съществуването 
на преКалено разраснали се държави, 
Кошто претендират за имперсКи ста- 
тут. По стечение на обстоятелст- 
Вата някои народи успяват да избият 
рибата и да установят регионалното 
или световно господство за опреде- 
лен период от Време. В сравнително 
Кратката няКолКо хилядна човешка 
история титлата “империя” е била 
давана на много нации. От древните 
римляни до “братушките” с тяхната 
огромна държава - почти Всеки е 
имал своя златен Век и период на д0- 
Игричките, посветени на 
тази тема, не липсват. И все пак те- 
зи, обхващащи по-фундаментален от- 
рязък от Време и пространство, не 
са чак толкова много. В пази графа 
попадат > неповторимата > Класика 
Смгайоп, различните Вариации на 
тема Аде о! Етригез и скорошната на- 
пълно триизмерна реално-времева 
стратегия Етрие Еат, Която се 
сдоби с хубавичък еКкспанЖжън, носещ 


ВЕАТ! МЕ ЗТВАТЕСУ 
паша СОТТТТ1 ве 


сол ш со 
| | вом 
| | 1 СО 
Май Оос ЗоНмаге / Зтегга 
ПИр:/ммлл.етриееайй.сот// 
Репцит 350 МНг, 64 МВ ВАМ 
МпАИ, Окес!Х 8.1 


геймплей 
общо 
издател 
сайт 
хардуер 
софтуер 


+ 


звучното име Тпе АП о! Сопдиез!. 
Забележителното на настоящото 
продължение (Както и на оригинала) е, че 


предлага страхотно 
разнообразие 


Цялото действие се разпростира 

от Каменната ера до близко-далечно- 
то Космическо бъдеще. При това пе- 
риодът е насечен на около петнаде- 
сет епохи. Вградените Кампании Ви 
предлагат сравнително разнообразни 
истории - Къде повече, Къде по-малко 
В допир с реалността. Вариациите 
на тема “управляваш нация и открий 
нейните силни страни” са далеч по- 
Вече от редовни КласиКи Като Древ- 
ния Рим и ВиКторцанска Британия. В 
Етрие Еапй можете да се сблоскате 
с практически Всички държави, оста- 
Вили повече от “десе- 
тина” страници В ня- 
Коя от съвременните 
енциКлопедии  (КБЕ, 
Влаптса). А за аа 
стане “ КаргпинКката 
пълна, играта съдър- 
жа и елементи, посве- 
тени на идните сто- 
летия. 

Така-а-а.... Най- 
Важната част от но- 
Востите В експанжъ- 
на е допълнителната 
епоха Зрасе Аде. Как- 
то и се разбира от 
името, този период 
от човешката исто- 
рия е посветен на 


Космическите ни бъднини. Времето, В 
Което би трябвало да се развива, е 
2200 г. Китай се е развихрил още 
преди едно столетие и така се е ро- 
дила нова сВръхдържава: Обединена- 
та федерация на Азиатските Репуб- 
лики. Освен това Животът на Марс е 
станал реалност. Червената плане- 
та е тераформирана и се превръща В 
сВят, изхранващ човечеството. Скоро 
различните интереси Влизат В Конф- 
ликт и на нас ни става интересно... 

Е, за да не спане положението 
прекалено футуристично, В Ай о! 
Сопдиез! са добавени и две Кампанши 
от миналото. Едната е посветена на 
ранния Рим, а другата на американс- 
Ко-японския сблъсък от Втората све- 
товна Война. 

По отношение на 


БАРА ЕЕЕЕ ЕБЕ 


достатък. Ако си 
падате по твор- 
ческия хаос, има- 
те съвсем реална 
Възможност даа из- 
търВете положе- 


играта е донатъпкана с няколко 
нови сгради (Космически бойни Кули, 
зВездни докове и т.н.) и чудеса (орби- 
тална Космическа станция). При еди- 
ниците експанжънът добавя само ня- 
Колко допълнителни солдати. ПоЗече- 
то от тях са специфични за Всяка 
държава. Едно от заслужаващите 
-. Внимание нови неща е шпионсКият 
- сателит, произвеждан В основната 
- постройка. Той може да бъде Констру- 
иран от Всяка нация. Машината е от 
- " Класа на летящите разузнавателни 
. гадини и е достъпна още В Пойа! Аде 
- (няколко епохи преди Края). Друг при- 
-. | ямтен елемент е и смтарфайтърът, 
и ВКаран В годините след 2200-та. 
> Иначе В играта е запазено цялото 
многообразие. Отново има Каквото 
Ви душа желае: от Варварина с брад- 
Вата през рицаря с меча до роботи- 
зираното чудовище със смъртоносни- 
те лазерни чифтета. Едно от други- 
те хубави неща, свързани с Комплек- 
товането на Войските, е броят на 
; единиците. Ограниченията присъст- 
Ват и тук, но допустимите размери 
на армиите са си направо Впечатля- 
Ващи. Така че онази допълнителна 
дВванайсКа хидралиски, необходима за 
новата Ви тактика, е налице. :-) 
Е, Всичко това си има и малък не- 


нието. Шансът да забравите част 
от танковете си по околните полян- 
Ки е наистина голям. Неприятно е, но 
при игра В някоя от кампаниите ще 
са необходими поне пет минути, 90- 
Като успеете да извършите пълната 
проверка на своите легиони. В някои 
случаи атаки от няколко страни мо- 
гат да накарат Ваша милост да си 
спомни с тъга за Времето, Когато 
Всички стратегии си бяха походови. А 
ако по принцип играете на отделни 
мисии извън сценариите, силно препо- 
ръчителната таКктиКа е блиц Кригът 
(това е нещо Като популярния ръш, 
но измислен от хитлеристите доста 
преди ЗТагСтай :-)). За съжаление, ако 
изтървете нещата В началото, има 
доста голям шанс да закучите поло- 
жението до неузнаваемост. КомпЮ- 
търът действа агресивно и при нис- 
Ко ниво на трудност. Той се разпрос- 
тура и намножава с невероятна бър- 
зина. ИзкустВеният интелект е тъп, 
упорит и с двадесетина пъти по-бърз 
от органичните ни процесори. Я сте 
станали да си сипете една чаша Вво- 
да, я е окупирал Всичките ресурси на 
Картата. И Като става Въпрос за 


нека да продължа - Както и пове- 


ТЕПИТЕ 


чето Класически експанжъни, Тпе Ап о! 
Сопдиез! не е нанесъл никакви същест- 
Вени Корекции В основната структура 
на играта. В резултат това Всички ми- 
нусчета от оригинала са си оставени. 
Едно от най-фрапиращите неща е гра- 
фиката. Според мен играта е от онези 
странни: изпълнения на приизмерната 
графика, Кошто приличат повече на ня- 
Кое безумие от Времето тогталитар- 
ната скулптура (Какво ще Кажете за 
паметника пред НДК...?). Образно Каза- 
но, заводът за целите проводници се е 
развихрил с пълна сила. Погледнати от- 
близо, Всички единици и сгради са далеч 
от Желания идеал. Правоъгълниците, 
от Кошто са съставени, са си направо 
отчайващи, а детайлите са малко. 
Най-стряскаща е Визията на малки- 
те “филмчета”, обясняващи действие- 
то. Дори при най-Високите Възможни 
графични опции говорещите човечета 
напомнят на сплескани Картонени фи- 
гурки. На Всичкото отгоре цветовете, 
Които са използвани, едва ли са повече 
от 20. Сигурно тпъмният субект, раз- 
работил графиката, или е бил с орязан 
бюджет, шли с хроничен махмурлук. 
Особено забавно е зеленото, напомнящо 
на един-два силно Канцерогенни агента. 
Е, Въпреки пълната дизайнерско- 
екзистенциална Криза Етрие Еапй ус- 
пява да грабне Вниманието. Усещане- 
то е Като да играеш добрия стар 
Еапош (Ти 2): дървената графика ще 
се забрави след по-малко от двадесет 
минути джиткане. Действието може да 
бъде наистина интензивно и Въвличащо. 
Казано с други думи, Етрие Еапй 
не е от игрите, Които могат да се 
поемат на час по лъжичка. А пък Те 
Ап о! Сопдцез! е един хубав адд-оп: 
предлага достатъчно нови неща, спо- 
собни да залепят преданите фенове. 
Няколко допълнителни седмици хро- 
нично асоциално поведение няма да се 
разминат на хората, докопали тази 
стратегия. 
Сергей Ганчев 


но ВРЕМЕ Е... 


-.- ДА минеш ня ТЕТ 


ВГРАДЕНА ПАМЕТ ЛВ. 


-АИГИТАЛЕН СВЯТ 


Тинтява 15, тел. 689-551 
угуууговетайа от 28 
търсете ив 
Сегтапоз, : 
Тесппоро!5 ми ДЕРЕ. 
- 


ми еи. 


Ама защо издават глакива 
игри, кой празноглавец ги 
създава? Питам аз и опго- 
вор не искам... 


Към Тусооп-ште и точно тя ме 
накара да подходя с интерес 
Към новия съвместен проект на Ас!- 
мвюп и СаШадду. Запазил съм прият- 
ни спомени от 
други > геймКи 
на тандема -- 
5К1 Незоп Тусо- 
оп Пи Сой Не- 
зоп Тусооп. За- 
това и разоча- 
рованието, Ко- 
ето смаза гей- 
мърските ми 
очаквания, | е 
изключително 
неприятно. 
Изхождайки от заглавието, очак- 
Вах ЗпомБоага Рагк Тусооп да ме от- 
Веде ВисоКо В заснежените планини, 
Където да построя най-прекрасната 
пуста за сноуборд на света. Но не! 
Озовах се на място, наистина с ал- 
пийсКи атмосфера, но уви, пресъзда- 
дена чрез тар-нати планинсКи текс- 
тури и спрайтнати ръбати борчета, 
поставени В редичка. И това бе 


Весо е моята страст 


най-грозната писта 

под слънцето 

Ще поема дълбоКо Въздух, ще за- 
пуша нос и ще направя опит за пред- 
стаВяне на играта, Като не обеща- 
Вам, че ще бъда безпристрастен и 
обективен. 

Зпомоагй Рагк Тусооп предлага 
два режима на игра -- АсЧоп и Сагеег. 


тусоон 
„ графша 

„ звук 
геймплей 


общо 
издател Асймтвтоп / СаШайду 
сайт 
хардуер 
софтуер 


ПИр:/Ллмла.сащайду.сот/ 
Реприт 300 МНг, 64 МВ ВАМ 
МПА, Опес!“Х 8.1 


Първият ни доближава до основната 
идея за Тусооп-а Като жанр -- аран- 
жирането на сноуборд писта. Имате 
на разположение набор от съоръже- 
ния, обекти и фунКции, обединени В 
пет групи. Две 
от тях са за 
промяна на те- 
рена, посредст- 
Вом заскрежени 
хълмчета, | ба- 
бунки, паднали 
борчета, замас- 
Кирани със сняг 
скали и разни 
други причудли- 
Ви алпийски 06- 
разувания. Има и 
такава за поставяне на рампи и рел- 
си. Последната група предлага по- 
сложни за преодоляване препятствия 
-- останки от 


би следвало да се пускате на различ- 
ни по трудност и оформление писти 
и да съберете максимален брой точ- 
ки за преминаване В следващо ниво. 
Е, аз нямах нерви да отКключа нито 
едно от предизвикателствата -- Ве- 
че Ви споменах, че разполагам с огра- 
ничени Възможности за понасяне на 
естетически изтезания. 

Капак на измамата е псевдоразно- 
образието В Сагеег режима, дублиращ 
току-що описания с допълнителни 
мисии и предизвикателства. Е, зву- 
чат примамливо с КретенсКките си 
цели -- да счупите 206 Кокала от 
Крехкото си тяло за 2 минути, да це- 
лите със снежни топКи разни мише- 
ни, докато Карате борда и още по- 
добни такива смахнати неща. Но Как 
да се прежаля за повече от едно-две 
спускания, след Като установих, че 
мога да се 


самолети и пок- 
риви на засне- 
Жени “ Колиби. 
Дотук добре, но 
уви, разработ- 
Ката е постна 
и Възможности- 
те на геймката 
са ограничени. 
Няма КаКВо по- 
Вече да прави- 
те, осВен да 
пуснете доброволец, Който да тест- 
Ва създаденото от Вас трасе. И ако 
до момента сте стисКали зъби и сте 
успели да преглътнете грозната 
графика, то В този момент едва ли 
ще имате сила да понесете допълни- 
телния Визуален терор. Защото е 
неприятно и потискащо да джиткаш 
на фона на Конзолна пиКселизация ци 
от цялата тая работа по създаване- 
то на място за зимни наслади да ня- 
ма ниКаКъВ фън. 

Асймвюп са се опитали да зама- 
Жат очите на геймъра и са помести- 
ли В Тгазп-секцита пет предвари- 
телно зададени сценария, при Които 


дВижа нагоре 
по склоновете 
и да се Въртя 
В Кръг сяКаш 
съм Котка, Ко- 
ято гони 
опашката си. 
Подобни ало- 
гизми направо 
ме Влудяват. 
Не ги раз- 
бирам аз по- 
добни нелепи . геймки, издадени от 
фирми с големи имена. Къде ми е удо- 
ВолстВвието, Къде ми е Кефът и Кой 
ще ми Върне парите, хвърлени на вя- 
търа? И както има Комисия, Която 
определя гледаемостта на филмите 
(Виждали сте ги ония Кръгчета с 
цифри на гърба на Видеокасетите), 
така трябва да се ВъВведе подобна 
инстанця и за игрите Ако 
съществуваше, тя със сигурност 
щеше да е на моето мнение. 
ЗпомБоага Рагк Тусооп не става за 
геймене -- тя не носи наслада, а са- 
мо разочарование. 
Васко Чаворски 


В Ирак вече всичко е нареа. Да се готви Куба. 
Забравих само да спомена, че годината е 2009-та.. 


Тот СПТапсу!5 


СНОоОЗТ ВЕСОМ 


с мисии Към отрочето на Том Клан- 

си СПоз! Весоп и неговата фабрика 
за Военни игри. Точно година след из- 
лизането на оригиналния Сйоз! Несоп 
е Време и за Втория пакет мисии, 
Включващ този път осем ноВи син- 
гълплей нива паке пет. мадицепър 
полесражения, 


|Ева Тпипдег е най-новата добавка 


ри от 50 години насам. В този час 
Кой друг, освен храбрите американс- 
Ки Командоси, сериозно загрижени за 
тютюневите плантации и буретата 


с ром В мазетата на партийните по- 
чивни станции, ще се притече на по- 
мощ на братския Кубински народ...? 
Еми ниКой друг, Както става ясно 
след по-малко от пет минути, прека- 
рани с |9ап ТНипдег. Ползвайки се 
със статута на миротворци, те Ввся- 
Ват ред и спокойствие В душата на 
средния Кубинец. Какво тук значат 


П 


кпиматик 


"Вите свободни и демократични избо- 


инпернеш клуб 


оте ; 


А оп 16Н2, 19" зопу ТипИгоп, беЕогсе 2 
сканиране, пазерен и чветен принтер 


|5БСАКО ТНОМОЕВ 


някакви си бунтовници и убийства, | 


щом е за благородна Кауза?! 
Геймдизайнерите на Том Кланси 
са онези хора, Които съвестно пре- 
създават реалната участ на боеца и 
наблягат повече на таКтическия еле- 
мент, отколкото на безпричинното 


Кръвопролитие. Все пак Соз! Несоп е 


едник на популярния Вапбох Зх. 
азлика е улесненият на- 
на саки -- играчът 


ните, просто забравете. Подобно на 
предишната добавка Пезеп Зеде, по- 
яВила се през пролетта, |5апа 
Тпипдег променя Коренно условията и 
начина на битка В сравнение с пред- 
шестВеника. Ако В Оезеп: Зеде тряб- 
Ваше да помагате на закъсали ети- 
опци и да се пригаждате Към пустин- 
ните условия, то В ап ТНипдег Ви 


ща 
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очакват тропически терени Във Вся- 
каква форма и, Както уточнихме, 
анархистични Кубинци. 

За тези, Кошто не са и чували за 
поредицата, ще поясня, че В Споз! 
Несоп поемате Контрола на три. 
Взвода Командоси (опрядите Алфа, “ 
Браво и Чарли). Можете да сменяте 
управлявания от Вас Войник и така 
да “Вземете” участие Във Всяка от 


и  подгрупите. Когато управлявате ед- 
„ на от частите, другите са Контро- 


прани от Компютъра. Споз! Весоп и 
одобните на него игри имат един 
сновен проблем -- тактиката доми- 
над екшъна, ето защо и против- 
о можете да убиете, са 
; Сне 


ени Ша па: ери, 
След стартирането на. нова. ми: с 


сия ще Ви се наложи да Комплектова- 


те своите редници с нужното снаря- 
Жение. Ако си мислите, че след това 
играта ще тръгне по мед и масло, 
дълбоко се лъжете. Пригответе си 
поне час за преминаване на едно ни- 
Во. Тъй Като редлизмът е основен 
приоритет В игрите на Том Кланси, 
ще разберете Колко неуютно може 
да се чувства човек, обстрелван от 
невидим снайперист, скрит някъде 8 
далечината. Така че първите няколко 
часа игра със сигурност ще Ви Вгор- 
чат жиВота. Истинските феноВе на 
поредицата обаче очакват точно 
това -- Споз! Весоп: |8апд ТНипдег е 
като игра на шах, В Която Всеки деб- 
не Кога другият ще сбърка. 
реа Бойчев 
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Нао-добрият рейсър от много време насам! 


бреед 


Ко сте забелязали, напоследък 
Азасроте малко позамряха. 

Май повечето хора си мислят, 
че този Жанр не може да им поднесе 
нищо ново. Така смятах и аз, докато 
не Видях Зреед Спайепде. Много рядко 
излизат аВпомобилни гонКи, Които 
са изработени толкова детайлно. Но 
Както и да е, стига съм се обяснявал. 
ЗС е една много добра, даже бих Ка- 
зал перфектна фотореалистична си- 
мулация. Ще Кажете: защо пъК симу- 
лация? Еми защото В геймката няма 
да се състезавате с някакви супер 
идиотски Возила, родени от болната 
фантазия на някой геймдизайнер, а с 
осъВвременени и 


футуристично изглеждащи 

болиди от Формула 1 

Които се движат, съобразявайки 
се със законите на Кинетиката и ае- 
родинамикапта. 

Но най-интересното нещо е, че 
играта е правена от... румънци. Тряб- 
Ва да отбележа, че съседите-мама- 
лигари са се справили просто отлич- 
но. Нещото, Което първо хваща око- 
то, са моделите на болидите. О-0-ох, 
тези Колички направо са Върховни. 


интоернего клуб 


оте 


софиа, н.к. Мпадост 4, 
БитоВ комбинат - секция 2 
теп: 974 62 8? 


п 


Представете си един обиКноВен ав- 
томобил от формулата, но с много 
по-”мазен” Вид, тоест с по-интерес- 
ни спойлери, по-ефектна аеродинами- 
ка и подобрен дВигател. А бе я по- 
добре погледнете скрийншотоВете! 
В началото споменах, че играта е 
много детайлна. Става дума най-ве- 
че за настройките по Колицата Ви. 
Можете да избирате КакВи гуми да 
сложите, под Какъв ъгъл да са разпо- 
ложени спойлерите, Каква да е сила- 
та на спирачките, до Какъв ъгъл да 
се Върти Кормилото и Колко турбо 
гориво да се сложи. Това с горивото 
е много интересна идея -- трябва аа 
слагате от него такова Количество, 
че да сте сигурни, че няма да Ви 
сВърши по средата на гонКата. Оба- 
че Винаги трябва да Внимавате Кол- 
Ко специален бензин пълните, защо- 
то, ако сложите поВече, това само 
ще направи Колата Ви по-тежка, а 
ако сложите по-малко -- ще се нало- 
жи да продължите на обиКноВено го- 
риво до Края на трасето. Та Като за- 
говорихме за трасета неКка да Ви 
разкажа Къде ще изпробвате Качест- 
Вата на Вашия болид. Ще имате Въз- 
можност да се състезавате по еди- 


мулм.бой.сопа 
Репцит 700 МНг, 128 МВ ВАМ 
МпАИ, Опес!Х 8.1 


сзво 
Сгапа Ргрсо? Та - Та) Мава| 


надесет писти по целия сВят -- Рио 
Де Жанейро, Париж, Москва, Египет, 
Рим, Осака, Ню Йорк, Монреал, Авст- 
ралия, Тадж Махал и Лондон. Много 
ми е интересно защо румънските 
програмисти са решили, че задължи- 
телно трябва да има трасета 6 
Тадж Махал и Египет. То със същия 
успех можеха да сложат и писта В 
София. Но хайде да не се заяждаме...:) 
За да постигне успех, едно рали 
трябва да има не само завладяващ 
геймплей. То се нуждае и от Красива 
графика. Във Визуално отношение 
бреед Спайепде е не просто Красива. 
Много е приятно, Когато Возилото Ви 
занесе, да Видите не разни гигантс- 
Ки пиКсели, а прозрачен дим, излизащ 
изпод нажежените Ви гуми. Друго ин- 
тересно хрумване е Възможността 
да си Включите “обемна” Визия и то 
без да Ви е нужен Виртуален шлем. За 
целта просто трябва да Включите 
съответната опция В менюто и да 
си набавите стерео очила. Аз лично 
не разполагам с такива, таКа че ня- 
мах Възможност да изпробвам този 
номер на практика. За озвучението 
-- също само суперлативи. Готино 
щеше да е, ако двигателят на Кола- 
та Ви от Време на Време издава и ня- 
Кой друг звук, освен галещо ухото 
“мъркане”. Или Казано с други думи: 
братята румънци определено са си 
сВършили работата КачестВено. И 
то така, че геймърите с по-скромна 
Конфигурация да издухат супата. Но 
Какво да се прави -- нищо на тоя 
свят не е безплатно, тмаКа че сгппя- 
гайте Коланите и спестявайте за 

по-мощен Компютър! 
Христо Танушев 


Мрачна приказка за малки и големи... 


Вие отредена ролята на малък 

призрак, Който трябва да спаси 
омагьосан увеселителен парк. Невин- 
ното духче има за задача да Върне 
Веселия смях на децата, Който от- 
давна е заглъхнал, отстъпвайки мяс- 
то на пустошта, след Като злият 
Клоун Белсеблоб отмъКВа Вълшебния 
часовник. 


Тне Зит о! АП Ееагв 


МилоВвидното приВидение е прину- 
дено да срещне ВсичКи: свои страхо- 
Ве из обрисувани с мъмни КрасКи и 
изпипани В сапооп-стил места. В. на- 
чалото на приключението Белсеблоб 
пуска своште тъмни слуги (страхоВве- 
те на нашето духче). да бродят из 
парка и изчезва В един дълбоК тунел, 
чийто Вход е окичен с ухилената му 
физиономия. За да влезете мами да 
се срещнете лице В лице със злодея, 
трябва да съберете три звезди. По- 
лучавате ги при решаването на някой 
пъзел или ако просто ги отКриете ня- 
Къде. Голяма част от пъзелите, за Ко- 
шпо бивате наградени със зВезаа, 
Включват интеракция с пуснатите 
от Белсеблоб чудовища. Интересно е, 
че задачата не е тяхното разчиства- 
не шли нещо такова, а спасяването 
им от лапите на Клоуна. Например 
трябВа да помогнете на една тъмна 
фея да възстанови Крилата си... 

ОсВен звездите, Които събирате, 
духчето Ви има и друг поКазател, 
Който да следите -- неговата изп- 
лашеност, Която се отчита от една 


Ве: новата игра на Мпазсаре, 


АОМЕНТОВЕ 


Миазсаре 
мули.пупазсаре.сот 

Репцит 1! 266 МНг, 64 МВ ВАМ 
МпАй, Отес(Х 8.1 


физиономийка със съотВетното из- 
ражение. Това се явява нещо Като 
неговия Живот, защото, Когато се 
панира до Краен предел, то се озова- 
Ва на едно място, откъдето Всичко 
сякаш започва наново. Тъй Като сте 
привидение обаче, тоест Вече така 
и така сте цункали червейчето, да 
умрете е невъзможно. 

Както Казах, за да влезете В пу- 
нела, са Ви нужни три зВездш. За 
предпочитане е обаче да съберете 
повече, а и да влезете В по-добро 
състояние (по-малко изплашен). Вът- 
ре, преди да се сблъскате със, същин- 
ския лошКо, трябва да се справите и 
с онези негови слуги, с Кошто не сте 
си уредили сметките преди това. И 
този пот те са по-свирепи от пре- 
дишната Ви.среща.." Затова още един 
полезен съвет -- справете се с Всич- 
Ки тях преди да влизате В тунела. 


Трудност 


аз! е лесна игра, предимно” насо- 
чена Към по-младата аудитория: Да 
си го Кажем направо -- на опаковка- 
та би могло да пише “+3 години”..:-:- 
) Въпреки това. пя може да се хареса 
и на по-възрастни играчи (за да не се 
чувствате тъпо, ако Ви допадне, Ккак- 
то на мен ;-Р) ЕдинстВеното, Което 
по-сериозно може да Ви издразни, е, 
че духчето нетърпеливо Ви подсказ- 
Ва какво трябва да се прави Всеки 


път, Когато минете с Курсора през. 


даден обект, с Който можете да из- 
Вършвате някакво действие. Над че- 
репчето на малкия умник изниква ба- 
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лонче с мислите му, Където натрап- 
чиво се Върти Картинка на предме- 
та, Който трябва да използвате. Та- 
Ка разбирате Кой е нужният пред- 
мет, тъй Като той услужливо се Ви- 
зуализира. Досадна история... Но пък 
това и доста улеснява Куеста, осо- 
бено за хората, Кошто не обичат да. 
си дават зор много-много... 

В общи линии играта увлича със 
сВоята атмосфера -- наблегнато е 
на Контраста между детския инфан- 
тилен сапооп-стил и мрачната обс- 
тановка. В поВа отношение Саз! на- 
помня на филмчето МаМтаге Веоге 
Сппетаз на Тим Бъртън и доняКъде 
-- на Спт Рапдапдо (или по-скоро на 
много бледо негово Копие). Воо! 

Лили Стоилова 


НОВИ КАРТи, НОВИ ЦЕНИ 


интернет Карти 


ичтвв В О сом 


аракам 
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мумии егбдс.сот 


Добър опит за рейсинг ва- 


реди много, много години... О- 
Це още съм на Вълна |семпа 

Оае 2. Та след много, много го- 
дини или по-точно след Третата све- 
товна Война хората си причиняват 
нещо адсКи гадно. Земята се превръ- 
ща В огромна пустиня, Където Всеки 
си пази задника сам и рита този на 
останалите, за да оцелее. Ама мами- 
ни сладки дечица сме си - ако не си 
прецакаме и замърсим планеткапа, 
то поне ще си я унищожим на малки 
частици. 

Та тук се появяват двата главни 
персонажа - героите, дошли да про- 
менят нещата, избавителите на чо- 
ВешКия род... Мисля, че схванахте 
иронията. ДВамата пича Фенек и Ру- 
долф Всъщност са 


най-Култовите 
тъпи Копелета 
Които можеха да бъдат измислени 


АВСАОЕ АСТ! ОН 
графика 


геймплей 
издател Рап Мяоп 
ПИр://ммли.вапайз-дате.сот// 


хардуер Репцит 700 МНг, 128 МВ ВАМ 
софтуер МПАЙ, Опес!(Х 8.1 


за лидери. Ама по- 
не цепят толкова 
здраВ “| ирландски 
акцент, че драго 
ти става да ги 
слушаш (за съжа- 
ление, заради дис- 
трубуторите оц 
добрите нрави, е премахната първо- 
началната идея хората да Вкарват по 
едно Тисктп/ иск на Всяка трета дума 
Като истински ирландци | ). След 
доста голямо Количество отКъснати 
глави, Крака и други части на тялото 
дВамцата успяват да се издигнат до 
позицията на хора, на Които никой не 
смее да Каже Каквото и да било. Къде 
с уважение, Къде със страх (те дВве- 
те неща доста често се припоКри- 
Ват), героите успяват да обединят 
голяма част от скитащи бандити В 
общност, наречена “Глутницата”. 

Следват 22 мисии, В Които ще по- 
емете управлението на двамата 
(единият зад Волана, а другият зад 
Картечницата), носейки се през обла- 
ци от прах и Всичко, излязло от аус- 
пуха Ви. Целта е една - да се нари- 
тат задниците на богатите мутри, 
окопали се В град Йерихон (трябва да 
Видите “Стените” му). Ключовият 
елемент В играта са бъгитата. 

Те са много, те са Красиви, те са 
опасни... и повечето изглеждат малко 
глупаво. Всяко има няколко слота за 
оръжия, Като основните са на носа 
отпред, на Въртящата се Кула и от- 
зад. По-развитите модели имат и 
слотове за оръжия отстрани. Тук ид- 
Ва едно от нещата, Които ме издраз- 
ниха - оръжието отпред не може да 
се Върти - стреля натам, накъдето 
гледа бъгито Ви, а на Картечницата 


.лувмойин. 
7з2 


на Кулата 0 липсва Както точност, 
така и сила, за да задоволи основни- 
те Ви нужди. Така че ще трябва да 
изгубите поне половин ден, доКато 
сВикнете да позиционирате МПС-то 
си по максимално ефеКтиВния начин. 

Производителите доста ппръбят 
за реализма на играта си, за неверо- 
ятните преобръщания и сКоКоВе, Коц- 
то ще можете да правите. Ама Ко- 
ментарът на един от Колегите, след 
Като Видя Какво се случи с машината 
ми след скок от 30 метра и поне 14 
преобръщания, беше: “Бах маа му, 
епа нема такова животно - тоя да не 
е залепен за земята”. Но това е бял 
Кахър и не си струва да му се обръ- 
ща голямо Внимание. 

Така и таКа заговорихме за оръжи- 
ята, нека само да спомена, че са над 
10 - започващи от няКолКо Вида Кар- 
течници, зподип, мини, ракети и т.н. 
Поне В тази графа няма да Ви доску- 
чае 


Графика, АГ и ВсичКо останало 
Графика - средно ниво, приятно 
Впечатление правят гилзите от Кар- 
течницата, разтмапящи се по целия 
екран. И Все пак тя е малко: постна. 
АКо си падате по пъмнокафявото Във 
Всичките му разцветки, ще Ви харе- 
са. А-то е смешно - просто е нужно 
да се мернете пред опонента, да про- 
фучите поКрай него, да цвъкнете три 
минички и после да слушате псувните 
и еКксплозиите. Поне звуковите ефек- 
ти са на ниво, за разлика от музика- 
та. При аркадните екшъни тя има 
Важната роля да Ви стимулира и на- 
дъхва, но тази не се е справила ус- 

пешно. 
Георги Панайотов 


мет 


миналия брой отделих специ- 

ално Внимание на зараждаща- 

та се тенденция за Включва- 
нето на повече “сол и пипер” В Ком- 
пютърните игри. Именно заради то- 
Ва през този месец имам удоволстви- 
ето да Ви представя Кратък преглед 
на няколко заглавия, чийто осноВен 
сторилайн се Върти около Взаимоот- 
ношенията между двата пола. Основ- 
ният извод след десетте дни, прека- 
рани пред монитора заедно с малка- 
та “ми” сестра Кана и неспособните 
да Контролират пикочния си мехур япон- 
ски девойки, е, че живеещите В Стра- 
ната на изгряващото слънце са луди! 

ОткКроВвено Казано, няКолко пъти 
се чудех дали да се смея или да се 
ядосвам на глас, че си губя 
Времето с подобен род из- 
пълнения. Всички героцни В 
манга игри Като УМа!ег Созе!, 

- Капа: Пе Зег и Зпом Огор 
задължително са навършили 
18 години, но повярвайте ми, 
приличат на шестгодишни 
пърВволаци. ИзВодът е, че 
японските млади мъже изриг- 
Ват Като Вулкана Етна само 
при Вида на невръстни уче- 
нички. Мой приятел пурчин, 
Който жЖиВее В Япония от 
близо три години, ми разказа, 
че за японските гимназистки 
е Въпрос на чест да си намерят 
по-Възрастен приятел, Който да ги 
глези и да им прави подаръци, но... 
без никаКъВ секс! Ако са достатъч- 
но интелигентни и пробивни, япон- 
ските гимназистки стават спту- 
дентки - тогава Кръгът на инте- 
ресите им се разширява и между 
посещенията на Караоке барове и 
изпращане на заКачливи Картинки 
през мобилния им телефон, те позво- 
ляват на симпатични господа да полу- 
чат достъп до най-ценното Им - ще 
спомена само целувчицата Като фор- 
ма на увертюра. 

Ако Вече сте решили да ставате 
гайджин (на японски - чужденец, пре- 
биваващ В страната им) и стягате 
куфарите за Киото, Където да се 
срещнете с НаКкуми Сата, Която ще 
Ви Вози В Тойота, със сигурност е 
добре да преминете и образовател- 
ния Курс на тези аниме игри. Общоиз- 


ВДАТЕ КУ 


Вестен факт е, че манга Ко- 
миКсите се радват на така- 
Ва популярност В Страната 
на изгряващото слънце, Коя- 
то може да бъде сравнена само с ци- 
гарите, Кафето или яденето на пукан- 
ки В киното при западната Култура 
(Тор 10 на предпочитаните от японци- 
те забавления ще има друг път). 

За да не се учудвате, Когато мъ- 
ничка японка Ви погледне с големи 
моКри очи, Втрещена" от Вашия акт 
на грубост, а именно - смачкване на 
фас В пепелник, препоръчвам да обър- 
нете специално Внимание на следва- 
щите няколко пасажа. И Все пак мно- 
о0-ого ще сте го закъсали, ако сте 
хуКнали Към такива японки. 


Таи Сали. 


Кана е Вашата сестричка. С две 
години по-малка от Вас. Тя е прекара- 
ла целия си Живот В болници, Като ле- 
Карите постоянно прогнозират, че 0 
остават само няколко месеца живот. 
И така 12 години. Като по-голям 
брат, първоначално ти си се чувст- 
Вал ощетен от съдбата. С Времето 
обаче Кана се превръща В смисъла на 
живота ти. Дори родителите ти се 
притесняват, че отделяш много по- 


Вече Време за Нея, отколкото за теб 
самия. И така, Кана става на 18. А 
братската ти обич се превръща В 
нещо повече... 

Капа: Пе Зег е текстов Куест. 
Или нещо Като теКстоВ Куест. През 
цялото Време историята Ви се под- 
нася на реплики, а на фона се сменят 
изображения. Жалкото е, че Въпросни- 
те Картинки са доста посредстВени 
и хващат окото 6 последните десет 
минути. Иначе любимият ми момент, 
Който яВно е зареден с огромен 
скрит сеКсуален подтекст, Който та- 
Ка и не успях да доловя В детайл 
(зопу), Вие ритате сокчето на Кана, 
а тя се разплаква. Толкова е безу- 
тешна, че нещо Във Вас трепва... ИВ 
тоя дух до Края. 


Пет жени. Пет японски хубавици. 
За разлиКа от Капа тук можете даа 
изиграете пет Куеста. Историята 
се Върти около една и съща те- 
ма - и петте японки не могат 
да се “сдържат”, Като освен 
ВсичКо останало изпитват и 
удоволствие от акта на урини- 
ране. Любим КуестоВ елемент: 
трябва да изберете дали да за- 
държите чашката за урина или 
чашката с хапчета, Когато ме- 
дицинската сестра ИКуми губи 
равновесие. 


Класическа история за ски 
Ваканция. Гарнирана с невинни 
на Външен Вид японКи, Които праКкти- 
Куват имплицитна полова Комуника- 
ция с особено настърВвение. А за Вас - 
за Вас авторите са отредили ролята 
на леко смутен, но достатъчно по- 
тентен страничен наблюдател. Може 
би единственото заглавие, В Което 
наистина присъства няКаква форма 
на геймплей... 

И след ВсичКо това, Какво ще Ка- 
жете - нуждаят ли се японците от 
спешна психиатрична помощ? 

Александър Бойчев 


зали рала Ко: - И. ЕАСНЕ5 ХФО ЖЕГГ... 


ТА ОЩЕ СФШЕ А ОСПАКОТАН! 


ЧИНИИ снАЦ ЕНСЕ 


спа ат Огеаг 
ии Сабаса 
веше сине КОВО 
Ш-1о аа наш Магего 
Мехг |Геуе! ЗЕ е 
ап Маппо Мадезда ЗЕ (е)! 
бой егп Сго55 пара -иеи-те!-1 


Фр И от :1ор роДо оди си тена в София феновете на Сао 
еисии (с ии то с ее заие мета Паси ОтаБ!о ТТ СПаНепде в мрежата 
на Неадо! С.Т. 
вие (аре еве е абе Из сото ти, -7:7- миигеос множество поощрения. 
Подробности - в клубовете или нЕЙ а ИД дк Ци ТА Те Горд дете аа 


Е мото ено ГОИЗИЛО 
Блегодева ид всички, които 
МИ АИСАХА ХА ПАРЛЕРИЯИА Да Вез?- 
ви? ЕА ЕВА ли грерлолагате 
какбо УНАЧЕНИЕ па лова ДА не. 
Има нищо по-иошо от дертеибня 
читатели - тоВд е скгцрен Брир- 
мак, че нещо не е както плрл?РА. 
Тежка «е пишете, включително да 
мещатла, които не Ви харесвата. 
Хдии също не диткдрбдете. 
5: Сери Жорка (Четете) но 
ДА фратотите - нагна На сран 
длгареки сайт да вег. Е Защо 
ме надравти нещо го Фелроса? 
Ибелин банков 


СИСТЕМА ЗА ОЦЕНЯВАНЕ 


Бинго! Игра, Която ще оспане 
В историята на гейминга. 


Погленциален хшп. 


Солидна игра, 
доста над средното ниво. 


Не е зле, 
но не блести с нищо особено. 


Можеше и по-добре. 
Язък за барута! 


Можеше и по-зле, 
но нима това е оправдание? 


Тази игра убива мозъчни Клегкш 
Играйте на своя отговорносп 


Играта по летния хит на Стивън 
Спилбърг с Том Круз В главната ро- 
ля ни поставя В ролята на полицая 
Джон Андертън от специализирания 
отдел, Който арест ува Виновните 
за бъдещи и Все още неизвършени 
престъпления. Мпоту Нероп ще 
Включва 40 нива, В Кошто неспра- 
Ведливо “ обВиненият  Андертън 
трябва да докаже своята невин- 
ност. Играещият ще може да се 
Възползва от Вече познатия от фил- 
ма арсенал, Включително прослову- 
тите електропулсови гранати, ра- 
Кетните раници и ултраефективни- 
те > спайдър-ботоВве. Очаквайте 


Мпопту Нероп В началото на ноемв- 
ри Във формати Раузапопа, Хбох и 
Сатесире. 


Зопу обявиха, че за периода от но- 
ември 2000 до Края на миналия ме- 
сец В световен мащаб са продадени 
над 40 милиона Рауфлайопд Конзоли. 
В ЕВропа и останалите РА тери- 
торци са продадени 12.06 милиона, В 
СеВерна Америка -- 17.01 милиона, а 
само В Япония продадените Конзоли 
са 10.97 милиона! И ВсичКо това са 
данни току преди началото на Ко- 
ледния перцод, Когато се очаква нов 
бум В продажбите на Р52 хардуер. 


Второто издание на футурстичния 
ЕРЗ се превърна В изцяло Конзолна 
игра. Дали това е за добро или за 
лощо -- преценете сами... 


От Зопу Сотршег Емепамптеп! са 
потвърдили официално, че Вече се 
работи по продължение на Рауз!а!- 
оп2 екшън-адвенчъра СО, Който Ве- 
че отнесе Куп награди за иновации 
В графиката и геймплея. Очевидно 
този път мащабът на играта ще е 
доста по-грандиозен, съдейки най- 
малкото по факта, че създателите 
набират с пълна пара нови членове 
на екипа. Уви, още няма никаква по- 
Конкретна информация Както за са- 
мата игра, така и за евентуалната 
0 премиера. 


Пълното заглавие на новото приК- 
лючение на добрия стар Наутап е 
Наутап 3: Ноофйит Науос, а играта 
ще бъде издадена В цели четири 
формата -- Сатесибе, РС, Рау- 
Уайпопда и Сате Воу Адуапсе още 
този ноември. През март следваща- 
та година поредицата ще дебюти- 
ра и на ХБох терен. Колкото до гра- 
фиката на новия Наутап 3 -- съде- 
те сами от тези скрийншотове. 


алцина са хората, Кошто наицс- 

пина познават прашното ми- 

нало на ВП2гагд. Но фактът е 
безспорен -- преди да покори света 
на РС-геймърите с поредици Като 
МагСгай и Оабо, Както и с Времеи- 
зяждащия трепач ЗагСгай, фирмата 
започва своето развитие на гешм- 
Компания Като разработчик на игри 
не само за 008, но и за платформи- 
те Зирег Миепдо, Мастозп и Зеда 
Сепез!в. Така че не би трябвало да се 
правим на изненадани от последната 
стъпка на развлекателния гигант, 
Която го Върна обратно Към него- 
Вите Конзолни Корени. 

На 20 септември тази година, на 
изложението Токуо Сате ЗПом 2002 
В/2гагд Емепаттеп! обявиха проекта 
си “агСгай: СПоз! -- Конзолен тричз- 
мерен тактически екшън от трето 
лице. Създателите на най-добрите 
игри за РС-та хвърлиха В ужас Всич- 
Ки геймъри, притежаващи персонални 
Компютри с изявлението си, че няма 
да има Версия за добрия стар Комп. 
Мога само да гадая Колко пикантни 
думи са се изсипали по техен адрес 
оттогава. Но нека да престанем за 
момент да се правим на малки, рев- 
ливи, Кресливи и разглезени РС-гей- 
мърчета и да Видим обективно Какво 
точно ще представлява загСгай: 
Споз: и дали ще бъде бъдещият хит 
на В12гагй... 


Тандемът ВИггага 

Ешепаттет и МИШ5Нс 

бойумаге 

Този път В12гаг4 няма да работят 
сами. Те са потърсили помощта на 
МАШвИс Зоймаге (създателите на 
Матрие: Тпе Маздачегаде), чиято зада- 
ча е да се справят с програмния Код 
на играта и работата по рисуване- 
то. Няма повод за притеснение, че 
партньорите на гиганта могат да 
оплескат нещо, защото Роб Хюбнер 
-- един от създателите на МИШвис, В 
миналото е работил за ВП2гагй и то 


точно Върху оригиналния ЗагСтай. 

Заглавието на играта подсказва, 
че ще си имаме Вземане-даване с ис- 
тинсКки терански “Призрак” (СНо51) 
-- Върховата точка В човешката 
еволюция. Този тип елитни бойци 
притежават невероятно силни псио- 
нични способности, присъщи им по 
рождение. ВсичКи хора, дали живот 
на подобни деца, са длъжни да уВведо- 
мят Конфедеративното правителст- 
Во В срок от девет месеца, Което, 
от сВоя страна, осиновява пеленаче- 
тата и ги обучава по специална сек- 
ретна програма. Главният герош на 
ЗагСгаН: СПоз! е женският Вариант 
на този тип Воини -- сочно изглеж- 
даща черВеноКоска на име Нова, чиц- 
то Крака са малко Като на римски пе- 
хотинец. Тя е обучена до съвършенс- 
тВо В техниките на шпионаж и стра- 
тегически бой. Маш е Време е за рек- 
лама... :-) 


Тя е сеКси, 
тя е опасна, 
тя е Спози 
Нова ще носи със себе си стан- 
дартното за този тип специални 
части пушкало С10 Сапяйег Не. Ос- 
Вен него ще има Възможност да из- 


ползва гранатомет, теранската ог- 
нехвъргачка и още много Видове Кон- 
федерални оръжия. Тя ще е особено 
смъртоносна и за марините, Които 
по принцип са тежко бронирани и из- 
дръЖжливи Копелета. Според В!2гага 
Всеки подобен тип става лесна пляч- 
Ка за снайпера на Нова, Която тряб- 
Ва единстВено да се прицели В стък- 
лото на скафандъра и да гръмне мо- 
зъка му. В случай че от Вас се иска 
да убиете Жертвата си без излишна 
пукотевица, Винаги ще можете да 
използвате специалното псионично 
острие. Само с един смъртоносен 
отскок Нова ще може да го забие 6 
гърлото (или някоя друга част на тя- 
лото, ако става дума за извънземна 
раса) на нещастния враг. 

Но Какво би бил един СПоз! без 
сВоите специални умения? Нещо Ка- 
то Супермен без представката су- 
пер", като Бони без Клайд, Като Бий- 
тълс без Джон Ленън, Като Давид 
без Голиат, Като Румънеца без Ен- 
чеВ, като Америка без патриоти- 
зъм... Май се отплеснах мъничко. :-) 
Нова, подобно на Всеки уважаващ се- 
бе си “Призрак”, ще може да се “Кло- 
ук”-Ва или иначе Казано -- да става 
невидима за определен период от 


Предадоха ли Вп2гага РС геймърите и има ли хляб в 


рени. 
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Време, за да се прокрадне незабеляза- 
но покрай Врага. Тя Вижда през сте- 
ни подобно на РобоКоп, може да “раз- 
чита” аурата над главите на същес- 
тВвата около себе си, задава цели за 
тактически ядрен удар, изважда от 
строя превозни средства, прескача 
ВсякаКВи огради, Катери се по тръби, 
Виси от Въжета... Нейният специален 
КостЮюм пък, пригоден за ВсяКаква 
Враждебна среда, ще увеличава сила- 
та пи ще 0 позволява да се дВижи 
със сВръхзвукова сКорост. В/2гага 
тВърдят, че ефектът от Въпросното 
умение ще напомня номерата от 
“Матрицата” -- ВсичКо около Вас ще 
забави дВижението си, а през това 
Време Вие ще можете да Колите на- 
ляво и надясно. 


А имате ли 

шофьорска Книжка...? 

Пуотам Ви, защото през голяма 
част от играта ще имате под ръка 
и различни превозни средства. За мо- 
мента е сигурно, че Нова ще трябва 
да пилотира познатите на Всеки за- 
Коравял фен на ЗгагСгай летящи 600- 
ни Кораби Уумгайй и ще управлява Висо- 
Ккоскоростните мотороподобни 
Мшшгез. Може би ще имаме Възмож- 
ност да се Качим и на борда на люби- 
мите Голиати или дори В няКой Кос- 
мически Кораб на Протосите, Кой 
знае. В1г2гагй ще се опитат да ни 
“принудят” да използваме помощта 
на тези превозни средства на Всяка 
цена, а не да ги Караме единстВено 
за Кеф и разнообразие. НяКош задачи 


огагСга!:: СПоз!...? 


ще изискват задължителното изпол- 
зване на подобни механизирани еКст- 
ри, а В други употребата им ще спо- 
могне за намирането на алтернати- 
Вен изход от нивото. И тук стигаме 
до поредния плюс на ЗагСгай: СПо5! 
-- мисиите ще могат да се минават 
по няКолко различни начина. Понякога 
ще имате Възможност да избирате 
между два, дори и три маршрута, по 
Които да приключите дадено ниво. 

Вгагай ще се постараят да пре- 
несат атмосферата от оригиналния 
УагСгай В новата Конзолна игра по 
Възможно най-автментичния начин. 
ЗатоВа не се изненадвайте, Когато 
разберете, че по пътя си ще се 
спречквате със зерглини, хидралиски, 
ултралисКи, марини, файърбати, зило- 
тшии т.н., и т.н. Създателите обеща- 
Ват, че Всички те ще звучат, изг- 
леждат и действат по начина, по 
Който сте сВикнали да ги Виждате 6 
реално-Времевата стратегия. 

Мисиите В ЗагСгай: СПоз! ще 
предлагат по равно Количество екК- 
шън и промъКвания В стил Тне!. За 
момента играта е сравнявана с Мета! 
Сеаг 5019, Което до известна степен 
е музика за ушите на В12гага, пъп ка- 
то този тактически Рауфаоп2 ек- 
шън отдавна си е завоювал Култова 
слава В световен мащаб. От друга 
страна, създателите на ЗТагСгай не 
Крият амбициите си да пробият на 
гигантсКия японсКи пазар (Където 
ма52 Вече се продаде В милионни 
туражи) -- чудо, оказало се непосил- 
но момента за Кой да е неяпонски ди- 
Велъпър. За целта В12гагй са си оси- 
гурили Вече стратегически съЮзник 
В лицето на Сарсот, Които ще бъдат 
съиздатели на СПоз! за територията 
на Япония. 

По Всичко личи, че работата Вър- 
ху ЗагСгай: СПоз! е В относително 


аи 


напреднал стадий. В!2гага заявиха, че 
можем да очакваме появата на тех- 
ния тактически екшън Към Края на 
2003 година, при това за повече от 
една Конзолна платформа. А дали ще 
има РС-Версия? Засега Категорични- 
ят отговор на В12гагй е “не”. Но Как- 
то сочи миналото, подобни тВърди 
отКази често омекВат с Времето. 
Дано само, ако СПоз! Все пак бъде из- 
даден и за РС, това да не стане с за- 
Къснение от почти две години, подоб- 
но на случая с първия Мета! Сеаг 504. 


Ще има ли ЗХагСгай 1? 


ЕстестВено, че да. Последните 
редове на този текст са предназна- 
чени за Всички разгневени РС фенове, 
тръпнещи В очакване на Въпросната 
цгра. Първо -- разработването на 
УагСгай: СПоз! по никакъв начин няма 
да попречи на работата по създава- 
нето на Втора част на реално-вре- 
мевата стратегия. И Второ -- ето 
Как Бил Ропър, Вицепрезидент на 
В2гага, Коментира подчертано нега- 
тиВните реакции на заклетите Ком- 
пютърни маниаци, Кошто се чувст- 
Ват обидени и пренебрегнати: 

“Въпреки че сме относително 
малка Компания, ние имаме доста- 
тъчно екипи, Които да се трудят 
Върху повече от един продукт еднов- 
ременно. Работихме по едно и също 
Време Върху Мопд о! МагСгайн и 
МагСан 1... ТВорческият процес око- 
ло ЗагСгай: СПоз! не ангажира по ни- 
КакъВ начин екипа на МопПд о! 
МагСгай, нито пък Възпрепятства 
това, Върху Което работят хората, 
създали МагСгай 1... Просто нищо не 
пречи на ЗагСгай 1 да излезе по съ- 
щото Време, по Което ще се пояВи и 
СПоз! например”. 

Ами... стискаме палци! 

Владимир Тодоров 
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Нови елементи 


Ами.д няма гш Разбитият 
на пух и прах от” "спе изираната 
преса” Тад Тошгпатеп! далеч по- 
изненадващо телец ание, ако ми 
следите мисълта. трумата “но- 
Вобранци” В,играта Кристи Монтеро 
е пълно Копие на Еди Гордо, Крейг 
Мардук е полукопие на Кинг й единс- 
твено Стийв Фокс е “чисто нов”. 
Колкото до арените, „Матсо, наисти- 
на са опитали да разчупятъформата, 
но резултатът засега е ддста спо- 
та осезаема промяна е 00- 
"зщезер, Който Ви позво- 

(ба Кръжите доста по-чевръсто 
около пропи ивника сии -- Което е по- 
Важното -- да избягвате така доста 
повече удари. Но нима нещо, Което е 
просто подсилено, може да бъде на- 
речено ноВовъведение?! Всъщност не 
съм съвсем прав за новостите В 
ТекКеп 4 защото Всъщност има поне 
един изцяло ноВ елемент и това е 90- 
пълнително поражение, Което бойци- 
те отнасят, след Като ударът на 
протуВника ги забие 8 близка стена. 


Ще ра че Веднъж. „кръвта“. Ви се 


смък отъ, Вкарания” удар ш Втори 
път (м ци и доста по-слабо) от 
блъсването В стената. 

ЗСЕЕ 

Матсо 


Веа ет Цр 


с На практика „единственият 


елемент, Който оправдава четВорка- 
та след заглавието. на циграта. В 
чисто Козметичен план новите: аре 
са далеч по-деташлни и Като цяло п0- 
добре изглеждащи. За пръВ път част 
от “декорите” могат да бъдат пот- 
рошени, а зяпачите -- блоснати или 
дори съборени, Което безспорно доп- 
ринася за тона. стински бонус Към 
дасеешще. за К - елементи е 
Възможността да притиснеш“ про- 
тиуВвника си 90 >. и па го. спу- 
Каш от пердах./Край на безкрайните 
отстъпВания! Още по-хубавото е, че 
Матсо, Като истински Ветерани В 
жанра, са се сетили, че трябВа да пи 
дадат и шанса да се измъКкнеш от по- 
добна болезнена случКа. Благодаре- 
ние на цална техника, наречена 
“смяна на местата” (или нещо от 
тоя т), можете набързо да обър- 
нете съотношението на силите на 
180/градуса, така че противникът Ви 
на „сВой ред да се озове с гръб, опрян 
В "Края на арената”. 


пафика 


Ако сте имали шанса да Ви- 
дите ТекКеп 4 на монетен автомат 
и чак след това да си го пуснете 
“при домашни условия”, сигурно пър- 
Вата Ви реплика щеше да е -- “тва 
не е същата игра, мамка му!” За са 
не забележиш Колко зле Всъщност е 
направена Р82 Конверсията на игра- 
та, трябва тоКу-що даьси изпървал 
очилата (поне четири диоптъра на 
Всяко, око) и после да си стъпил Вър- 
ху тях с, новия си Вос Мапелз, 46-ти 
номер. Пак ще повторя, че повечето 
арени изглеждат доста прилично. За- 
това пък самште бойци са полкова 
“размазани” и пластмасови”, че 
трябва да си наистина голям Теккеп 
фен, за да си затвориш очите за тоя 
“дребен” недостатък: Освен. гова, 


не знам за ЗЕ, но на мен идарата 


Коса, ниКа 


Виа 
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Хо 2: 


ДРДГАТАТИЕН 


--ч 


Раузгайоп.о 


Едно от нещата, Кошто на 
2 Времето ми попречиха да се задъл- 
збоча В геймплея на предишните 
ТОСА издания, беше именно управле- 
| нието. То бива реализъм, ама чак 
пък толкова! Слава богу, управлени- 
Шето на Насе Опмег е значително 06- 
 лекчено (а не опростено!) без от. 
"това да е загубил автентичният 
елемент на Возия. Освен това и 
„| „нап-дребната промяна В настройки-| 

за те на автомобила (общо шест на. 
Вит брой) променя осезаемо начина, по 
"Който той се държи на пистата, и 
съответно изисКва от Вас различен. 
„стил на управление. | 


История 


УВодната анимация ни пра- 
Ви свидетели на трагичната смърт 
на Кайл МакКейн на състезателна- 
та писта пред очите на неговите 
Все още невръстни синове Райън и 
Дони. Действието бързо се прех- 
Върля петнадесет години напред -- 
по-големият брат Дони Вече си е 
спечелил име на обещаващ млад пи- 
лот и именно той представя сВоя 
по-млад брат Райън на шефа състе- 
зателния тим АСВ. Оттук Воланът 
поемате Вие (В ролята на Райън), 
Като целта е да си завоювате мяс- 
то под слънцето (или по-сКоро -- на 
пистата). Спирам дотук с уговорка- 
та, че историята на ТОСА Насе 
Опмег по нищо не отстъпва на тази 


Реализъм 


Едва ли е нужно да уточня- 
Вам, че (като Всеки друг рейсър на 
Содетаегв) ТОСА Насе Опмег също 
Включва пълен модел на деформация 
на авгомобилите. ОтКачащи се 
стабилизатори, изхвърчащи брони, 
пръскащи се с трясък стъкла и фа- 
рове, и Което е още по-важно (ма- 
Кар и невидимо за очите Ви) -- дви- 
гател и трансмисия, Които опреде- 
лено не обичат да ги блоскате 6 
загражденията на пистата. ИзкКус- 
тВеният интелект на играта е не 
по-малко Впечатляващ, Като благо- 
дарение на него Вашите съперници 
се държат Като обикновени (т.е. 
правещи грешКи) хора. Въобще, на 
пустата цари един ужасно убедите- 
лен “организиран хаос”, Който прави на Кой да е приличен автомобилен 
|изживяването не само по-истинско, Кино екшън, Като Оаув о! Тпипдегс Позволих си обаче един малък еКспе- 
но и далеч по-забавно. ра Том Круз да речем. "римент -- пуснах си непосредстве- 
- смао орарртенеердетисатоностонароеиииен еи ча "но една след друга ТОСА Васе Опмег 
Содетаз!егз 


ги новия СТ Сопсер!. Хм... Не казвам, 
81 че едва ли не Всеки рейсър трябва. 
Содетачегв да изглежда Като ултралъскавото 


Наста Зилшайоп „"Сгап Типзто. Но трябва да кажа (не. 
1-4 "без неудоволствие), че на неговия. 
"фон ТОСА Насе Опмег ми изглеждаше. 
"Като РЗОпе игра с 30 ускорение. 


деен иеееаритет 


Далеч съм от мисълта, че. 
„графиката на ТОСА Насе Опмег изди- 
"ша. По принцип В графично отноше- 
"ние Всичко си е на мястото -- дос- 
"та прилични модели на автомобилч- 
те, добре замислени писти с убеди- 
„телен “декор” (разбирай дървета, 
„храстчета, сгради и т.н.), чудесни 
" повторения на надпреварите В ТВ 
„стил, та дори и интересни физионо- 
"мии за “главните действащи лица”. 


неакве 


Жанр: Ехиете Зройзв ит 
Играчи: 1-2 

Издател: ЕА 

Създател: ЕА Сапада 
имуи/.ва.сот 


7, 


Рееакз е е петата поредна чгра, и3- 
лязла с марката ЕА Ва, Като този 
път “екстремистите” от ЕА Сапа- 
да са решили да ни отведат на пис- 
тата за мотоКрос. Ако поне една 
Ва игра Ви е минала през ръцете, 
идеята Вече би трябВало да Ви е яс- 
на. Подобно на ЗЗХ или З1едзогт, с 
Неакз/е можете да праКгикувате 
екстремни спортоВе по един ултра- 
нереалистичен и едновременно с 
това странно убедителен начин. 
Принципно идеята на мотокрос 
спорта е запазена, но този път 
фантастичните сКоКоВе, познати 


ни от мотокрос пистите, са стана- 
ли още по-фантастични. ДоКато 
сте Във Въздуха можете да изпълня- 
Вате триКкоВе, Кошто подхождат по- 
скоро на ВМХ асовете Като Мат 
Хофман. Има, разбира се, и една при- 
лична доза изпълнения, Които нямат 
абсолютно нищо общо с действи- 
телността и още по-малко с грави- 
тацията. Дотук добре, но дали след 
цели четири игри с доста сходна 
идея (изключвам само МВА Зее!) 
ВсичКо е Все така свежо Като 6 на- 
чалото? По-скоро не. Според мен 
Неакз!/е е първият ЕА Ва проект, 
страдащ от “доежа Ву” синдрома. 
Казано още по-просто, Реакзуе оп- 
ределено оставя усещането за “З8Х 
(чи Зедзиот) с Кросови мотори”. 
Което Категорично не я прави лоша 
игра. Ако имате слабост едновре- 
менно Към моторите и Към еКкст- 
ремните спортоВе, Нгеакзуе безс- 
порно е Вашето заглавие. От друга 
страна, ако Вече притежавате дори 
една ЕА Ва игра, не бих Ви посъвет- 
Вал да си Купувате и тази, просто 
защото ВсичКо В нея ще Ви се сто- 
ри твърде добре познато. 


Игра на екстремно високо ниво, 
която - уви - твърде много прилича на 
предишните ЕД В1а заглавия. 
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Ото З!а!кег 


Жанр: 30 ЗпооегЕхиете бройв Зи 


Играчи: 1 

Издател: Сарсот 85/ 
Създател: Сарсот 0 
имии/.сарсот.сот 

Има нещо тВърде архаично В 30 шу- 
пърите със светлинен пистолет 
от сорта на Пте Спзв. Вероятно В 
дъното на това мое усещане се 
Крие умерената неприязън Към иг- 
ралните аВтомати. Защото 9990 
процента от Р52 игрите за С-Соп 
са именно това -- домашна Версия 
на аркейд машините, В Кошто и без 
друго Вече сте оставили твърде 
много пари. Ото ЗМаКкег, от друга 
страна, Влиза точно В този един 
процент изключения от правилото. 


Причината? Възможността да се 
движите напълно сВободно (с по- 


- 
- 
- 
за 
Е: 


мощта на бутоните на светлинния 
пистолет) В една солидна част оп 
играта. Вярно, че гледната Ви точ- 
Ка остава през цялото Време В една 
равнина (просто не Виждам засега 
как може да се приложи пълноценна 
пее ГооКк опция, Когато ползваш 
сВетлинен пистолет), но затова пък 
ти сам решаваш накъде точно да 
тръгнеш В света на Опо з!аКег. 
Идеята на геймплея отново е прос- 
та -- стреляш, докато свършиш 
патроните, после презареждаш и 
пак стреляш. Този път обаче арсена- 
лът е доста по-богат -- от писто- 
лети, пушка, снайпер, автомати, та 
чак до гранатомет. Вероятно се се- 
щате и сами, че единствено патро- 
ните на пистолета са безкрайни, 
така че е хубаво да пазите остана- 
лите си муниции за специални слу- 
чаши. ЕстестВено, удоволствието ня- 
маше да е и наполовина толкова се- 
риозно, ако ЮрсКият парк на Сарсот 
изглеждаше Като зле напечатан ев- 
тин фототапет. Слава богу, В Опо 
УаКег ще Видите Категорично най- 
добрите отКрити 30 терени, пре- 
създавани досега В РЗ2 игра. 


Игра, която няма да разочарова нито 
Пте с1515 ветераните, нито онези, които 
просто искат да пострелят по динозаври. 


ЕТ Сопсер!: 2002 Токуо - бепета 


Жанр: Васта Зи 
Играчи: 1-2 (до 6 с |-ШпК) 
Издател: ФСЕЕ /! 
Създател: Роурпопу Отака! 0 
имууу.ргаузгайоп.сот 

За мен лично СТ Сопсер! се появи из- 
невиделица, Като излитащ иззад 
ъгъла ултра бърз и лъскав автомо- 
бил. Логично е В таКъВ момент пър- 
Вата ти реакция да е прехласване. А 
В СТ Сопсер! определено има по КакК- 
Во да се прехласнеш -- над 80 авто- 
мобила, слезли директно от подиума 
на миналогодишното автоизложение 
ТоКкуо Сопсер!, голяма част от Коц- 
то Все още не са пуснати В серий- 
но производство. Освен тоВа едва 
ли някой се е съмнявал, че оттук на- 
татък една СТ игра може да не из- 
глежда убийстВено. Може и да не Ви 


се Вярва, но В няКош опношения 
Сопсер! изглежда дори още по-добре 
от сВоя предшестВеник А-Зрес. Но 
Когато първоначалният, граничещ с 
чист потрес Възторг по “опаКовка- 
та” попремине, човек почва да се 
пита за съдържанието. А то, уви, 
далеч не е толкова Впечатляващо. 
Всъщност СТ Сопсер! не е пълно но- 
Во издание на поредицата, а по-сКо- 
ро Конзолния еквивалент на утВър- 
дилите се РС “ехрапзоп раск”-ове 
или с други думи допълнения. Сопсер! 
на практика не Включва нищо ново 
отВъд споменатите по-горе супер 
автомобили. ВсичКо останало е 
просто леко загладено. Да не гово- 
рим, че В тази игра липсва и запазе- 
ната марка на поредицата -- прос- 
ловутият СТ режим. Общото ниВо 
на трудност е осезаемо смъКнато 
до степен, Която най-Вероятно ще 
разочарова Сгап Тийзто Ветерани- 
те. ОсВен това, отново няма и по- 
мен от деформация на Колите. От- 
дайте го на апетита ми Към разру- 
шение, ако щете, но на мен това ми 
се струва адски абсурдно. 


Поредната доза 6Т звезден прах в едно 
заглавие, ковто прилича доста повече на 
официално допълнение, отколкото на 
самостоятелна игра. 


“| Спечелете 


я 


пас 


Атсап а згагв - Спечеле- 
1 пе Африканската Купа на 
аматьорско ниво на 
трудност и ще имате 
1 состъп до супер отбора 
а 4 с Всички звезди от афри- 
+ Канската лига. 
е | Аза/Осеата а агв - 


+: 4 Спечелете > Азиатската 


"| Купа на аматьорско ниво 
„| на трудност и ще имате 
"|на разположение отбора 
“фна Аза/Осеата с ВсичКи 
“| звезди от тази лига. 
4 Ешгореап АП Згагв - Спе- 
| челете ЕВропейсКката Ку- 
| па на аматьорско ниво на 
„| трудност и ще получите 
| супер отбора на ЕВропа с 
“1 Всички звезди от тази 


одлига. 


бош! Атейсап А загв - 
Купата на 
“| Южна Америка на ниво 
“ Цаматьор и ще получите 
Цотбор с Всички супер 
| звезди от тази лига. 
Мой! Атепсап АП Зхагв - 
1 Спечелете Купата на Се- 
Верна Америка на 
аматьорско ниво на труд- 
ност и ще получите нов 
супер отбор с Всички 
зВезди от тази лига. 
дипо!е Згафит - Спечеле- 
те Купата на Южна Аме- 
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рика на аматьорско ниво 
на трудност и ще получи- 
те нов стадион - Чипо!е. 
Стадионът Върви 6 Комп- 
лект с ВсичКки екстри - 
звуци от джунглата, май- 
муни, шимпанзета и гори- 
ли по трибуните. 

Зспоо! РИсп - Спечелете 
Купата на Северна Аме- 
рика на амтьорско ниво 
на трудност и ще получи- 
те нов стадион - ЗсПоо! 
Рис. Той пресъздава то- 
тално двора на училище с 
тълпа от ученички и уче- 
ници. Имайте предвид, че 
докарва меланхолични 
спомени В по-старите от 
нас. 

Зспоо! Раута Пей - Спе- 
челете Азиатската Купа 
на амтьорсКко ниВо на 
трудност и ще получите 
ноВ стадион - зспоо! рау- 
та Неййз. Той е Като горе- 
описания, но учениците 
са Жълтурковци. 

Мопд АП ЗХагв - Спечеле- 
те СВетоВвната Купа на 
ниво на трудност аматьор 
и ще получите нов супе- 
ротбор с ВсичКи звезди, 
тоест с най-добрите иг- 
рачи на планетата. 


е 


МЕЕО ЕОВ ЗРЕЕЮ: 


НОТ РИВЗИП 2 
ОтвВаряне на Еетап Е50: 


Натиснете 1, Т, П, Т, 
Дя, 12, Дя, 12 В осноВно- 
то меню. Ако сте ВъВели 
Кода правилно, ще се поя- 
Ви надпис, потвърждаващ 
коректното му изписване. 
Отваряне на Еетап Е550: 
Натиснете 1, К, П, К, 
Дя, В1, Дя, В1 В основно- 
то меню. Ако сте Въвели 
Кода правилно, ще се поя- 
Ви надпис, потвърждаващ 
Коректното му изписване. 
Отваряне на МсПагеп Е1 
ГМ: Натиснете К, 1, К, 


Е таза Е 


Ш, Т, Дя, Т, Дя В основно- 
то меню. Ако сте ВъВели 
Кода правилно, ще се поя- 
Ви надпис, потвърждаващ 
коректното му изписване. 
Алтернатива: спечелете 
сВетоВния шампионат. 

ОтВаряне на ВММ/ 28: 
Натиснете К, Дя, К, Дя, 
ва, Т, В2, Т В основното 
меню, за да отКлючите 
ВМУ/ 28. Ако сте ВъВели 
Кода правилно, ще се поя- 
Ви надпис, потвърждаващ 
коректното му изписване. 
ОтВаряне на НВУ Соцре 
аТ8: В основното меню 
натиснете 1, 12, 1, Г2, 
В1, Т А1, Т, за са отКлЮ- 
чите НЗМ Соире СТ9. Ако 
сте ВъВели Кода правил- 


но, ще се пояВи надпис, : 
потВвърждаващ КореКктно- 
то му изписване. 


ТНЕ ГОВО ОЕ ТНЕ 
А1МС5: ЕЕЦОМЗН!Р ОЕ 
ТНЕ АМНО |ХВОХ| 


Безкрайни заряди  зарее 
пръстена на Фродо: Бър- |2 

зо натиснете У, В, А, В, | 

У, Х по Време на игра. Ако 
сте ВъВели Кода правил- 
но, ще се появи надпис, 
потвърждаващ КореКктно- ка 
то му изписване. ; 
Неограничени амуниции: 
Бъзрзо натиснете Х, В, У 
А, Х, В по Време „4 


на игра. Ако сте ВъВели 
Кода правилно, ще се поя- | 
Ви надпис, потвърждаващ 

коректното му изписване. | 
Неограничено > здраве: 
Бързо натиснете У, А, Х, 
В, А, У по Време на игра. 
Ако сте Въвели Кода пра- 
Вилно, ще се появи над- 
пис, потВвърждаващ Ко- 
ректното му изписване. 

Как да не засядаме: В: 
Ве доКато играете с | 
Агадогп Вземете нужните В. 
Ви материали за чучела- | 
та, Които трябва да нап- 
равите. Ако сейвнете иг- 
рата, няма да можете да 
излезете от стаята и 
играта ще блоКира. За- | 
това - НЕ ЗАПАЗВАЙТЕ. 
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апа е сравнително лесна игра 

и Всеки един от Вас, Който Ве- 

че е имал удоволствието да я 
изиграе, може би е забелязал това. Но 
ако Все пак сте запецнали на няКое 
място или пъК още не сте я пуснали, 
можете да прочетете долните редо- 
Ве, с Които ще се опитам да Ви по- 
могна при изиграването на някош от 
по-трудните нива, да Ви дам общи на- 
соки за действие и да Ви отКрехна за 
полезни трикКоВе. 


Сепега Ма гоид! 


Едва 6 Огфпагу Ноштпе ще Вкара- 
те В действие своята “ютия”. Кога- 
то пристигнете В Сагскз Мо!е! и ра- 
нят спътниците Ви, ще се наложи да 
Влезете Вътре и да се саморазправи- 
те с дузина мръсници. За да нахлуете 
В сградата успешно, заобиКолете я, 
гръмнете помияра, след Което се Ка- 
чете по сандъците до терасата на 
Втория етаж. Щом се озовете Вътре, 
сВвийте В дясно, Влезте с Взлом В то- 
алетната и усмъртете изхождащия 
се гангстер. Така той ще се раздели 
с един Сой 1911. В съседната стая 
ще отКриете и изключително полезен 
Тпотрзоп, а В банята на помещение- 


Ви още по Времето на първите ед- 
на-две обиколки, защото В проти- 
Вен случай едва ли ще успеете да 
спечелите състезанието. 

ш НиКога не излизайте извън пис- 
тата. Иначе рискувате автомоби- 
дът ви да ви поднесе и да си стро- 
шите Врата. 

ш Не се блъскайте. Колкото поВве- 
че го правите, толкова по-неста- 
билна и бавна ще стаВа Колата Ви. 
ш Не подценявайте функцията на 
спирачките! 

ш В случай че никой от по-горните 
съвети не Ви помогне, ето и един 
трик. Точно при първия спеск рош! 
ще забележите, че има алтерна- 


и Погрижете се да станете пър- тивен маршр 
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ут, преграден с ня- 
Колко павета. ЗаобиКолете ги и ми- 
нете по него. 

Точно В неговия Край, Когато на 
екрана Ви отново се изпише спеск 
ром (след Втората > табелка 
“Оипте!), натиснете Клавиша за 
терасе саг (по деаш е "пит рад 
0). Така надписът “угопо мау ще 
изчезне, а Вие ще се озовете В са- 
мото начало на пистата - готоВи 
да поемете по следващата си оби- 
Колка. Цялата тази процедура мо- 
же да бъде повтаряна и до самия 
Край на състезанието. 

Просто Внимавайте да не се блъс- 
нете, докато минавате по преКия 
път. 


то, намиращо се по Коридора Вдясно 
ще Ви чака и аптечка. Оттук насет- 
не Всичко зависи от Вашата точност 
и хладнокръвие. Но преди да слезете 
на първия етаж, може би ще Ви се” 
прииска да излезете обратно навън и” 
да гръмнете гумите на Жълтата Ко 
ла пред мотела. Така ще си спестите 
дългото и неприятно преследване 
след спасяването на Сам. 


Те УМПоге 


Това ниво е елементарно, стига 
да знаете Къде точно се намират 
трите основни цели. Първата е бан- 


КоВият управител. Той е облечен В 


чисто бял Костюм и плюска В ресто- 
ранта, Който се намира вляво от Ввхо- 
да. Препоръчвам Ви да го гръмнете 
Колкото се може по-бързо, защото В 
протиВен случай рискувате да се из- 
мъкне. Втората мишена е прости- 
туткКата. Тя се намира на третия 
етаж по Коридора Вдясно от асансьо- 
ра. Третата цел е Кабинетът на уп- 


равителя, Който е ситуиран на чет- 


Въртия етаж Вдясно. Ключовете Към 


него са закачени на табло, Което се 


намира В малка стаичка зад рецепци- 
ята. 

А за по-мързеливи има и Втори, по- 
лесен Вариант за минаването на та- 
зи мисия. Той обаче не Винаги работи. 
Вместо първо да се насочите Към 
мениджъра, отидете и вземете КлЮ- 
ча от рецепцията. С малко повече 
търпение и скоКливи умения ще успе- 
ете да преодолеете масичКата и чо- 
Века, Който се намира там (естест- 
Вено, без да го убивате). След това 


в Внимавайте, Когато презареж- 
дате оръжието. Ако не сте изха- 
били напълно пълнителя, ще загу- 
бите останалите Вътре амуницич. 
ш Изпълнявайте страничните ми- 
сии на ЛуКас Бертоне. По този на- 
чин ще се сдобиете с нови и по- 
бързи Коли, Които иначе биха Ви се 
разминали. 

ш При спонтанни срещи с Куки 
Крийте ютията. 

ш Използвайте Клавиша Е5”, Кога- 
то имате проблеми с превишена- 
та скорост. С негова помощ Кола- 
та Ви автломатично ще се само- 
настрои според определеното ог- 
раничение. 

ш Не забравяйте, че можете да 
стреляте докато Карате. Избере- 
те оръжие и натиснете левия бу- 
тон на мишката. 

ш Ако бъдете подгонени от “уше- 
Вите” и мислите, че няма да успе- 
ете да им се измъкнете, просто 
завийте В първата пряка и бързо 
слезте от Колата. След това се 


отдалечете малко от нея и се 
правете на приятно разсеян. По 
този начин полицаите ще се заб- 
лудят и няма да разберат Кой е 
шофьорът на автомобила. След 
броени минути те ще се разка- 
рат. 

ш Когато Ви свърши горивото, Ви- 
наги има и бензиностанции, В Коц- 
то, освен че можете да се блъсне- 
те, имате Възможност и да преза- 
редите. Ако пък наблизо няма по- 
добно > съоръжение, „градският 
транспорт ще свърши добра рабо- 
та. (МВ! - бъдете спокойни, няма 
да се срещнете със зловещите Дъ 
Контролърс). 

ш Ако не знаете Колко е часът, 
отидете В главното меню на игра- 
та, задръжте Курсора на мишката 
Върху "орйопз и изчакайте Камера- 
та да се премести до джобния ча- 
соВвник на масата. 

Той е синхронизиран с таймера на 
Вашия Комп и показва точното 
Време. 
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изчакайте, докато мениджърът мине 
паникьосан покраш Вас и отиде В Ка- 
бинета си. Важно е на този етап да 
не Вадите оръжието си. Така няма да 
бъдете притеснявани от охраната на 
хотела. 

СВвършете мръсната работа с 
проститутката и след това отиде- 
те при управителя, гръмнете него и 
бодигарда му и поставете бомбата. 
Тпа в а! 


Отепа 


ТуК отново жизненоважни ще са 
Вашите умения да бораВите с оръ- 
жие. Но В Крайна сметКа единстВено- 
то нещо, Което може да Ви затрудни, 
е местонахождението на семейство- 
то на Франк и билетите. След Като 
говорите с нарушилия омертата ган- 
гстер, обърнете се, тръгнете Към 
паркираните Коли и Когато ги подми- 
нете, елиминирайте човека, Който 
стои пред Къщата - Вътре са съпру- 
гата и дъщерята на Франк. Билети- 
те ще намерите В сградата на лети- 
щето, Където се намирате още В са- 
мото начало на мисията. 
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Мвйта Вси Реор!е 

За да се улесните при прониКване- 
то ВъВ Вилата, можете да изгасите 
осветлението В целия дВор. За тази 
цел още В самото начало на мисията 
убийте патрулиращия Вляво тип. Там 
ще Видите пейка, зад Която ще отК- 
риете и електрическо табло. Еп|оу 
Пе дагКпезз! 


Нарру Ви ндау! 

Ключът Към осраната тоалетна 
се намира В моряка с Карираната фла- 
нелка, Който се мотае на най-долна- 
та палуба. Трябва да бъдете по-нас- 
тойчиви, за да Ви го даде. Но преди 
да говорите с него се убедете, че Ке- 
нефът е заключен. 


Уои |исКу Вазага! 


Това е една от най-дългите и 
дразнещи мисии. Когато стигнете до 
склада и Серджо Морело се сКрие 6 
него, имате две Възможности: или да 


В пРЕдпочитани оръжия. 


Любимите ми оръжия В Маа са 
четири - Сой 1911, Тпотрзоп 1928, 
Ритр АсЦоп зпо! Сип и бухалката. 
Те са едни от най-удобните и най- 
ефективни пушкКала В цялата игра. 
Най-голямото прешмущестВо на 
Со! 1911 е, че няма отКат. С не- 
гова помощ можете да създавате 
работа на гробарите от безопас- 
но разстояние, прицелвайки се В 
главата на жертвата. Недоста- 
тъкът му е, че нанася малък де- 
мидж и не е ефеКктиВно оръжие 
срещу група хора. 

Ритр АсНоп ЗПо! Сип е удобно 
оръжие, единстВено Когато ще се 
пуцате В тесни помещения или 
срещу повече народ накуп. Един 
изстрел е достатъчен, за да из 


се доберете до него пеша, постилай- 
Ки пътя си с пътеКа от гилзи и тру- 
пове, или да отКраднете няКоя оп 
паркираните на Входа Возила и да га- 
зите наред до Вашата Крайна цел. За 
да стигнете до Морело, просто след- 
Вайте Влаковите релси, докато не Ви- 
дите спрялата пред сКлада зеленика- 
Во-синя Кола. Преди да правите Ккакво- 
то и да било обаче, елиминирайте га- 
довете на дВете Високи постройки, 
защото иначе ще си имате сериозни 
проблеми. След Като обезопасите ра- 
пона, нагласете релсите птаКа, че 
пълната с гориво цистерна да се раз- 
бие В сКлаца, В Който се е скрил Мо- 
рело. Накрая просто махнете трупче- 
то, Което стопира Вагона и се насла- 
дете на еКсплозията. 


Уиз! Еог ВейахаНоп 


Добре дошли отново В пристани- 
щето, Което направихте на пух и 
прах В Уош Гиску Ваза. Този път 


аднат Вътрешностите на Всеки 
зъл чичко. Недостатъкът му е, че 
презарежда бавно. 

Тпотрзоп 1928 обаче Води Кла- 
сацията за най-готино и полезно 
оръжие. То е ефективно Във ВсяКак- 
Ви ситуации. ЕдинстВеният негов 
недостатък е, че има силен откат. 
Този проблем може лесно да се зао- 
биКоли, Когато изстрелвате по 
един-два Куршума на малки интер- 
Вали. Бейзболната бата - най-ста- 
ромодното гангстерсКо оръжие, не 
е полезна почти 8 ниКкаКкВи ситуа- 
ции освен В мисиите, В Които наис- 
тина се налага нейната употреба. 
Обаче звукът от трошенето на ко- 
Кали, Който тя Възпроизвежаа, е, 
Как да Кажа, доста ВдъхновяВащ. 


обаче ще трябВа да проникнете В не- 
го под прикритие и да отКраднете 
няколко Кашона с фалшиви пури за 
нуждите на своя бос. Карайте напра- 
Во и Внимавайте за човека от лявата 
Ви страна, пазещ малък сКлад. Целта 
Ви са дузината сандъци зад гърба му. 
Говорете с него. Той ще Ви Каже, че 
ще отиде да “смени Водата на рибки- 
те”, “да протака зелето”, “аа пусне 
една Вода” или Както Вие си избере- 
те. През това Време ще трябва да 
натоварите Възможно най-бързо Въп- 
росните пури. За да улесните рабо- 
тата си, парКкирайте камиона така, 
че задницата да се изравни с нивото 
на склада - по този начин ще си спес- 
туте адсКки много Време. 


Мооп а! па 


Прословутият банков обир! За да 
стигнете до сейфа, трябва да наме- 
рите две Връзки с Ключове. Едната 
се намира зад едно от гишетата Във 
фоайето, а другата - на Втория 
етаж В Кабинета на директора. От- 
тук насетне пътят Към богатство- 
то е на няКолко Куки разстояние. 
Просто трябва да проявите малко Въ- 
ображение и да окачите дреболийки- 
те им по полилеите. Така едновремен- 
но ще ободрите застарелия дизайн 
на банката и ще се отървете от тия 
гадни досадници В униформи. 


Тпе ОеаШ о? Ат 


Заключителната битка! Преди да 
отидете В музея посетете Жълтия 
Пит (Уепом Рее, наречен таКа зара- 
ди забележително Жълтите му зъби и 
неговия смъртоносен дъх) и се Въоръ- 
Жете. ПриготВете се за дълги и 00- 
садни престрелки. Главният гад носи 
Тпотрвоп. Битката с него не е чак тол- 
Кова трудна - просто използвайте Со 
1911 и се целете директно В главата. 

Асен Георгиев 


4 шът е 


2 | натискашки 


Цовмев - 


ОтВорете режима за раз- 


говор (по принцип Клави- 
) и напишете: 

Ч дод - безсмъртие 

фатто - Всички амуниции 
дипз - Всички оръжия 
фагтог - пълна броня 

4 Пеайй - пълно здраве 


52 зкшг - дава Ви много ЗКП! 


4 Рой! 

4 тарпо!е - пропускате ни- 
1 Вото 

1 ройегае!6! - невидимост 
роз - показва моментна- 
та ви позиция на Картата 
1 (ниво и Координати) 


Р а лета А 


Отворете 
МАМ2ЛМ и 
| следното: 
епа !есопзо!е 1 

След Като сте го написа- 
ли, Включете играта и по 
34 Време на геймплея можете 
Чоа отВорите Конзолата, 
бутона , 
; след това можете да изпол- 
"| звате следните чийтове: 
ЮВИГЕ? - Сой Моде оп/оН 
Дава Всички 


фаша  НП- 
променете 


оръжия и специалншшпи- 
онсКи аксесоари, Както и 
Ключовите предмети за 
завършване на мисията 
ОЮОНШЕЕЕ - Дава Ви пълно 
здраве 

Ю151.0 - Включва/изключ- 
Ва забавения режим (гадо- 
Вете и Куршумите се дви- 
Жат по-бавно) 

ОЕВ - ВключВа/изключва 
Вотр режима 

ЮНПАП - Включва/изк- 
лючва А! режима 
ЮОПЕРОМ/ - Включва/изк- 
лючва Зресга! анасКк режи- 
ма 

ЮЮВВМУ - Включва/изключ- 
Ва Тпе югсе о! дгамйу режи- 
ма (намаля гравитацията) 
юмацм - Дава Ма! ге 


ИМВЕАС. ТОУВНАМЕНТ 
2003 


Натиснете бутона по 
Време на игра, за да акти- 
Вирате Конзолата, или на- 
тиснете „ за да отво- 
рите бързата Конзола. В 
нея напишете: 


Сой - бой Мае РДОЕЕ 
АтрпЬюоиз - Не се удавя- 
те, ако се задържите пре- 


Вралено дълго под Вода 


у - Ру Модйе оп/оЕ 
Споз! - Споз тоде оп, 
ВърВвите през стени 
Мак - СПоз! тоде ой, из- 
ключва ефекта от горни- 
те два чийта 
тммв е |БооЦ - Включва 
невидимостта оп/оН 
Теероп - Телепортира Ви 
до позицията, накъдето 
сочи мерникът 
АПАтто - 1009 боеприпа- 
си за Всички притежавани 
оръжия 
Аймеаропз - Дава Всички 
оръжия 
Гоадей - Дава ВсичКи оръ- 
Жия и амуниции за тях 
зкрмМа!сп - Побеждавате 
В мача и напредвате В 
стълбицата 
уитрмайсп |" - Преска- 
чате на желания мач. В 
скобите слагате две циф- 
ри - първата за мача, вто- 
рата за турнира 
Спапдезге |#| - Сменя 
размера на играча по фак- 
тора # (т.е. 0.25 или 2.0) 
ГоскСатега - Заключва 
Камерата В моментната 0 
позиция 
НееСатега оо - Отде- 
ля Камерата от персона- 
жа Ви 
Меу/Зе! |Ьоо - Връща Ка- 
мерата, центрирана Върху 
Вас 
МемВо! - Позиционира Ка- 
мерата на някой от бото- 


т? зе ие: оо, 


МемНад - Позиционира Ка- 


мерата Върху бота/игра-| 


ча, носещ флага : 
К!МеуедАстог - Убива 
персонажа, следен В мо- 
мента от Камерата 

МОТ - Самоубийство 5 
Зиттоп |50па| - Призова- ез 
Ва обекта (например бот) 
Зе!Сатега0з! |ПоаЦ - ре 
Променя дистанцията на | 
Камерата от избрания 
обект 

Зе!Сгауйу НоаЦ - Променя | 
гравитационното поле . 
Зецитр2 оаЦ - Променя |2 
Височината на скока 
Зе!бреед НоаЦ - Променя |: 
скоростта на героя с чис- | 
лото В скобите | 
Неегегате |НоаЦ - Паузи- 


ра играта за Времето, на-| 


писано В скобите 


бетЕодй |НоаЦ - Променя па 


черВения 
мъглата < 
Зе!ода оаЦ - Променя | 
зеления компонент В мъг- 
лата 


компонент В 


Зе!ЕодВ НоаЦ - Променя ка 
синия Компонент В мъгла- | 


та 


ВАМО!Т5: РНОЕМХ ВНС | 


Идете В директорията, 
Където сте инсталирали 
играта, и намерете файла 
Бапай(даафурго ез | САНАС | 
ЕХМС. ОтВорете го Вр 
по!ерад. Сега можете аа | 
промените нещата, Които 
искате. Например, ако ис- |, 
кате Всички оръжия от |, 
мисия 01, намерете “т!5- 
зоюп 01” Въб файла и про- | 
менете Всички “по” Вели- 
чини В “уез”, стартирап- 
те играта и се заредете 
добре с пушкала:). 
Разбира се, добре е са 
направите беКъп на файла, 
за да се застраховате 
срещу евентуални забива- 
ния и проблеми.. 


КОЙ КАЗАД 2.0 


В добре познатште пи-ту-пи 


програми се случват новости, някои 
не чак толкова приятни. Те касаят 
Всички с по-изтънчени ВкусоВе, Коц- 
то си дърпат емпетройките извън 
българския пиъринг (т.е. извън бъл- 
гарската интернет зона). зпагтап 
Мебуогкв пуснаха нова Версия на 
Кагаа със забележимо подобрени 
Възможности (2.0 се намира на 
ммли.Кагаа.сот). Вече може да се 
съставят списъци от файлове, Кое- 
то дава Възможност да се теглят 
цели албуми. Има и функция за рей- 
тинг на файлове, с Което се решава 
проблемът с неКачествените или 
непълни файлове, цирКулиращи из 
мрежата (според няКои, пуснати от 
НАА). Сериозен удар е и договорът, 
Който производителят на Кагаа -- 
Зпагтап Мебуогкв, сключи с шталиан- 


ския доставчик Пвса! (умлу.Изсай.п). 

Италианците ще плащат за все- 
Ки потребител на Кагаа, Който ста- 
не техен Клиент  (ПИр://ммуми.- 
пуйтез.сот/2002/09/23Десппо!о- 
ду/2З3ТОМЕ. Мит). 

Идваме и до неприятната част. 
ОсВен че Кагаа е шпионска програ- 
ма (сиреч зрумаге -- следи Вашите 
действия и ги продава Като марКе- 
тингова информация на трети Ком- 
пании), другите няколко подобни -- 
Могрйеиз (умум.тизссйу.сот) и Пте- 
Мите (ммм теуиге.сот) признаха В 
Края на миналия месец, че допълват 
разходите си чрез ноВ метод -- 


дене на заявки и приписване на Ко- 
мисиони. Тоест -- Атагоп плаща 
процент на Всеки, Който е доКарал 
Клиент на сайта. Кагаа си причисля- 
Ва Комисиони за Вашите поКупКи от 
Атагоп, дори и да сте Купили няКой 
диск с благотворителна цел 
(уулу.пуйтез.сот/2002/09/27Песппо!- 
о0ду/27ЕНЕЕ. ит). Българите Все 
още не пазаруват активно от 
Атагоп, но трябва да се Внимава, 
дори ЗТеаМуаге частта не е деинс- 
талирана (за момента). НАА през 
това Време предложи на американс- 
Кото законодателство да осъди 
Всички РаР мрежи по бързата проце- 
дура (умму.паа.ога/РА зюогу.ст?19<- 


в ИНТЕГРАЦИЯ НА ЕДНО/ ДРУГО 


От догодина Пе! Сотршегв ще предлагат 
(умлу.датетогтв.сот /пемив/?498) някои от сво- 
ите Компютри с преинсталирана Нпа! Рамазу 
Х! РС, съобщиха от производителя Зацаге 
(умим.здиагевой.сот). Предполага се, че това 
ще са новата серия от лаптопи с геймърски 
наклонности -- Отепзоп 8200. Последното е 
резултат от сделката на Зацаге с мда за 
промоция на Епа! Еамазу. 

Умаа пък се интегрират и с европейските 
производители на Компютри (Ууфа са амери- 
Канци, Въпреки че шефът им Йен Хсун Хуанг е 
от далечна Азия) и според прессъобщенията 
им Вече слагат СеРогсе4 МХ 440 с АСР Вх на 
пълната линия Компютри на Ри йзи-Зетепв. 
Който се е засилил да си Купува лаптоп, е 
добре да се съобрази със скорошните изявле- 
ния на Джон Кармак (0 Зоймаге), че по Време- 
то, по Което се появи, Все още няма да има 
лаптоп, Който да поеме графично Поот |. 

А ако искате да загреете преди идването 
на ПСо0от | -- Вече може да поиграете добрия 
стар Опаке с ВъртеКс и пиКсел шейдърш 
Пир: /Лепебгае.зоигсеюгде.ле! работи за Вас. 
Пучовете са сформирали проект, Който тран- 
сформира тежкия дВигател на хита на 1996- 
та 6 модерен, използващ пълната мощ на Вви- 
деокарти от ранга на Надеоп и Сеогсе4. Без- 
платен даунлоуд и таКа нататък. 


У1еамаге. Последното се явява Кра- 556). 


Като споменахме Епа! Еамазу, Ми епдо стартира сайта на 
Епа! Бамазу Адуапсе (ммлу.-а.сот), Която се очаква да наме- 
ри място В сърцата на геймърите следващата година. Освен 
Вълната от Р52-мрежови адаптери и онлайн услугата Х-Бох 
ме, Мепдо за пръв път пуснаха официален аКсесоар за 
Сатебоу Адуапсе -- това ще е е-геадег (или електронен че- 
тец), Който може да пуска Ми!епдо-Класики Като ПопКеу Копа 
и Мапо на Сатебоу Адуапсе (умум.пи!епдо-е-геадег.сот). Игри- 
те ще се играят от магнитни Карти (а ла дебитни), Кошто 
МиЧепдо ще продава или подарява, а целта е потребителите 
да си ги менКкат Като покемони. Адаптерът струва 40 дола- 
ра, Картите -- много по-малко. Другата драма оКоло Конзол- 
ния цар е това, че продаде 49-процентоВвия си дял от английс- 
Кото студио за игри Наге на... Мсгозой. Наге са известни В 
Конзолния свят Като създателите на Зирег Мапо 64. Продаж- 
бата стана за три дни: В първия Ми/епдо обяви, че продава 
Наге, на Втория Мсгозой Вече бяха собственици срещу 375 ми- 
лиона долара, а на третия ден Ваге обявиха, че ще продължат 
да разработват игри за СатеВоу Адуапсе. От Мепдо 
съобщиха и новината, че са продали 10 милиона Сате-Кубче- 
та и също така пуснаха официален зоймаге Пеуеортеп! КИ за 
интеграцита на ОМХ с тяхната Конзола -- мулууу.дмх- 
сот/датесибе. Можем да напомним, че тази Компресия е из- 
ползвана В Клиповете на МагСгай и ще даде шанс на много 
разработчици да напъхат Висококачествени Видеофилми В бъ- 
дещите СатеСшве игри. 


те Ртодуете 7 Бук Тот Батесобе 


ОМХ"" Гог СатесиБе 5ОК 


Те Стух"“ (ог батесире зокжаге Оеуеюртепк КК (50К) Бппоз е ромет оЕОМХ. 
уйео Ко деуеюресз, ргоужпо Фе орройипку го икеогасв (не мой тоз: 
айуапсей зп9 умен изей убео согаргеззюп сеслпоюду жп батесибе датез. 


Ееатигез 


+ Зирепог Сопаргеззтоп: Махииге "е 1,368 пи: оп (пе багуесире кс. Те 
Ох ог Саске зок рес Сат дротск апетансс жи: къде 7-0 Гог 
Отез спайег ап МРЕб-2 ми! най ребогпапсе Паубаск обл давув съл- 
зсепез. САМЕСИВЕ 

+ Разег Епсойпо бреей: ММН епсобио зреейв 2-ЗХ !а5бег ап гва ите, ааа 
деуторегз зауе а зипбсаги атошти об зе сотргезвид апетайсв. 5сепе ртухмятукояка 
Шак изей го саке Поиге сап Ое епсодей а тега пипшес 

+ Руойезз!опа! У1ео Тоой: Ох "ог батесибе (е: дехеборегз илсогрогаке не адуапоей Гезкисез 0! 
ОХ Рго" мдео (уегзюп 5.0.2), обепло зирро": Юг адузпсей (езигез пйидио рузсомзиа! 
тодейпо, 64-Зкеснопа! епсойпа, апй фюБа! поцоп сотрепванол 

+ АБИКу 10 Орбие бекко Ежепз топ: Напй-оропигей зззетег-сойе Рог тахктига изаде ой ай 
батесире СРи ("бекко”) ехгепяопз ап пупита! саспе пизвез. 

«+ Растег Оесойтд бреей: Пух обеге сте Ме ремотапсе зрее лак Еаг ошезрилес согуресоме: 
(ебнпоюфес. Изес Боб СР зп8 дгарикз мр ("Ейррег") т рагайе! бог ехгетеб #з5! рейогтъапов. 

» Нехфе ИМедгабоп: Отух /ог Сатесире ма дезтупей (0 ргоуйе глахипит Пехуку ап вазе 0! изе, 
КА ве зБйку бо тар уйео оп зпу зийасе ап гип п рагайе! »йн обнег аррвсвбопв, Те ргофис: 
ако обегв оф икеогапоп »йн Ше МисуХ“ апо АХ зоцпо НБгапез (ог аидю згеатито. Мизуж5 5Ма. 
ргодгапитяпо (зпдчаде айоуез попа зитре ргобгате, умен саке АЛ солкто! оле зоипй оуег ге. 
Е.-, рагатегегс тау Бе спапдей а геасйоп то уаме свападез 0# МИО! согигойегв. Еуеп пшизре 
затрйез гау Бе ссагтвей 


ПД космос ив. ПРОТЕИНИ у5. ГЕНОМ 


Космос у5, протеини уз. геном 


Всички, Кошто оставят щайгите си да Въртят |йе-Времето В търсене 
на извънземен живот -- да се обнадеждят Веднага. Програмата ЗЕТ! ъпг- 
репдва софтуера си и се мести на ново, по-добро място (ммуу.зрасе.- 
сот/зс!епсеазтопоту/вей 021001.Мп1). Зей напуска радиотелесКопа Ареци- 
бо, Пуерто Рико (добре познат от филма “Контакт”) и отпрашва Към Аб- 
стралия. Програмата ще пусне и нов софтуер с име ВО!МС, Който ще Влее 
нови сили В дистрибутираните мрежи на Зе! ФНоте. Тези, Които исКат да 
завещаят процесорните цикли на своята машина с по-реални неща, могат 
да опитат ПН р:/ойто.запога.еди и да оставят Компютрите си да рабо- 
тят по различните Видове протеинови Връзки и свързаните с това човеш- 
Ки болести. ВсичКи, проявяващи афинитет Към генното инженерство, да 
опитат ПИр://дай.запогд.еди или НЕр:/Лодтпо.згапога.еди и да се Включат В 
разрастващия се експеримент за разкодирането на човешКия геном. 


Ордгадев то Вооз1 
5ЕТаНоте 
АПпеп беагсй 


фотяра 
»„КЪЗЕ# 


СЕМ СЕ 


ПЦЕЗОА 


- , 


<<! 


|т 


Ву Папа Зопа 
ЗРАСЕ. согл За Ме Жет 
ро ед: 07:00 ат ЕТ 


01 ОсюБег 2002 


Обществото на онлайн аневни- 
ците се разраства и трябва да се 
ориентираме В него. Това са особен : 
Вид сайтове, Където В хронологи- зпаКеп апд 5пиед 
чен Вид се публикуват от лични иа огтацоп ТесЪпооду 
драми до Корпоративни новини. “ ш 
пир: /бюддех.теда.тй.еди е търсач- Сгавате упси сот 
Ка за блогове с подробна секция с МКЕХ БОЕЗ ТО 
новини. уумлу.тетайНегсот е първо- носгейжуоор 
то място, Където бихте могли да Мъйег СгипсЬу 
си популяризирате блога, след Като 
го създадете. уумму.Боддег.сот е 
сайт, отКъдето може да използва- 
те безплатен софтуер за правене 
на блог. уумму.Бодгоой5.сот е сайтът 
с новини оКоло блог-сВета. уумуми.по- 
уабетуре.огд е най-разпространени- 


РКЕЗН В1065 


ТЬе 10 поз! гесепйу риБйзНе9 Ноаз: 


СатрНежз 


та НЕ сотег об -е 
ипуегзе.. 


Вапашс -жваз Гай 
гепр) 


Ше Бевощет 
СасвеРогТвоч... 


ят самостоятелен софтуер. 


Преди Време линК-хитът по СО 
беше уумму.потогпо-сот, след това 
дойде ммим.гатетуроо.сот, сега Всич- 
| Ки да се настроят Към уммулмпа!з- 
| Бейег.сот. Последното има добра 
ценностна система, ВъпреКи че не- 
щата, Които сравнява, са д-0-оста 
различни. 


тпепоп (Бапа) 


Осмото годишно състезание 
по интерактивни теКстоВи игри 
- 1с0М2002, е Вече факт. На 
пир://"сотр.ога/сотр0О2/ се намира 
официалният сайт, а на ПЧр://аг- 
сп!ме.ога пдехез/ сп! меХаате- 
зХсотре!!0п2002.Мт! е страница- 
та с даунлоуд. 

Благодарение на това, че са 
текстови и ползват интерпрета- 
тор, игрите могат да се играят 
от Всякакви платформи. За са 
гласувате за любимата си игра, 
трябва да сте играли поне пет 
игри В продължение на два часа. 
Победителят от Конференцията 
тази година ще се излъчи след 

| преброяването на гласовете, Коц- 

| то Вие може да пуснете на 
пир //сотр.ога/са!-Бт/мое.са!. 
Краен срок -- 15-пи ноември. 


Е довро утро, МВ. сатеб 


: СотршейМопЯ официално обя- 
| Ви, че Мсгозой Вече не е номер еа- | 
но ВъВ Визията за ада. Изненада! 
Ако напишеш "оо 1о Пе!" В Соосе, 
Вече не отиваш на Мсгозой.сот. 
Обяснението на феномена е, че 
Соод!е е сменил индеКса си. Всеки 
месец, след Като Соод!е преиндек- 
сира 2,4-те милцарда уебстрани- 
ци, търсачката се "поразмества". 
Според ЗвеагсПЕпатеМуа!с!.сот, ня- 
Кой е променил начина, по Който 
Сооде свързва този сайт, защо- 
то едва ли хората са променили 
отношението си Към него. Друга 
статистика поКазва, че 2000 от 
Всички сърфираши Вече използват 
УМпдомв ХР. С настъпването на 
есенния сезон Мюксгозой поКаза и 

| новите заглавия, Кошто ще пуска 
за Х-Бох. Най-интересните превю- 
та могат да се прочетат на 
ПНр:/Луммуегадо.со.ик/з0огу/576. 


Мюговой С 
Место: вой сот Нот. Мистовой 
Ногое (ог Афуолсвд Беегс. 
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НАВОМАВЕ 5 


парт дррнпинт 


за разработчици на е!. Както 

обиКноВено, мам бяха демонст- 
рирани най-новите продукти на Ком- 
панията, бяха пуснати В продажба 
някои подобрени модели и също така 
беше предоставена информация за 
бъдещите планове на |п1е!. Множест- 
Во други Компании, свързани с РС- 
Компютрите, мрежовите технологии 
и прочие, също представиха сВоште 
завършени проекти и обявиха плано- 
Ве за бъдещи разработки. 


Пегев поредното изложение 


Процесори 

Официално В продажба се появиха 
Сеегоп 2аН2г (128К Кеш, 400 Сиад ши- 
на, 0.1Зит), Хеоп 2.6аНг2 и 2.8аНг 
(512К кеш, 400 шина, 0.1Зит), мно- 
ЖестВво мобилни РепиитЗ-М и Сейегоп 
процесори с ниско и “ултра нисКо” 
напрежение (УМ и ШУМ), мобилен Реп- 
Пит4-М на 2.2Н72 и, естестВено, бя- 
ха рекламирани настолните Репитд 
на 2.8СНг. 

Следващият Репцитд4, Който засе- 
га се очаква Към Края на годината, 
ще работи на 3.06СН2 (512К Кеш, 533 
шина, 0.1Зит), но не тактовата чес- 


есен 2002 


тота е това, Което го отличава -- 
той ще поддържа технологията Нур- 
егтпгеадта (засега активирана само 


за Хеоп процесорите), емулираща 
адВвупроцесорна работа В едно единс- 
тВено ядро. Разбира се, производи- 
телността е по-ниска отКолкото с 
два реални процесора, тъй Като Вто- 
рият Виртуален процесор може да 
използва само свободните ресурси на 
ядрото и дори В няКои случаи работа- 
та малко се забавя. 

ие! направиха и демонстрация на 
Р4 процесор, работещ на 4.7СН2 (без 
да Кажат с Какво охлаждане и с Как- 
Во ядро -- 0.1Зит или 90пт). Това е 
точно 1000 пъти по-голяма тактова 
честота от тази на първото ВМ РС 
с 4.77МНг 8086 процесор. 

Немалко Внимание бе отделено и 
на чиповете ХЗсае/АНМ, предназна- 
чени за следващото поКоление РОА: 
РоскеРс и Рат. 


ТоВа е Кодовото име на процесор, 
специално разработен за преносими- 
те Компютри. Базира се на Р6 архи- 
тектурата (от Репит Рго до Реп!- 


ит Ш), но с много повече Кеш (1МВ) и 
специални технологии за понижаване 
на Консумацията Като разделно изкК- 
лючване на части от чипа и т.н. 
Очакваната тактова честота е 
1.6аНг. Производителността на Ва- 
паз МНг-срещу-МНг ще бъде по-голя- 
ма от тази на Р4 затова е! ще 
трябва да измислят решение, подоб- 
но на Супх 6х86 Р-Найо и АМО Ай- 
опПХР Моде! Митег, чрез Което потре- 
бителите да могат да сравняват по 
“реална” производителност, а не по 
тактоВа честота... 


Чипсети 


Според плановете на те!, след 
Като този месец се появят 1845СЕ и 
РЕ (18456/Е с официална поддръжка 
на 0088333), през 2003-та година мо- 
Жем да очакваме множестВо чипсети 
с двуканален (128-Бй) ПОН Контролер 
на паметта. За процесорите с 533 
ОРВ шина това ще е Оиа008266 
(4.288/5 пропускателен Капацитет), 
а за бъдещите модели с 667 ОРВ ши- 
на -- Опа008З 33 (5.408/5). Южният 
мост (СН5 на тези чипсети ще под- 
държа ЗепаАТА и може би У/гейезз АМ 
(УММРИЕЕЕВОЗ.115), а северният мост 
(МСН) -- Сварй Етегпе! и може би 
АСРВх. 


Та е! РС 


На ЮР бяха представени множес- 
тво Табе!РС устройства (Вж. РС 
Мапа, бр. 1/2002). ЕстестВено В слу- 
чая се набляга на това, че използват 
ОШа- ом-Мойаде Репит Ш-М мобилен 
процесор с Консумация В енергоспес- 
тяващ режим оКоло 0.5М/ при напре- 
жение 0.95У и тактова честота 
400МНг. Идеята е устройството да 
работи поне 8 часа с едно зареждане 
на батериите. Смята се, че до Края 
на годината и този “нов тип Ком- 
пютри” трябва да се появи на пазара. 


Дизайн 

пе! са решили, че Кутииште на 
Компютрите са скучни и на ЮР бяха 
предстаВени няКолко разнообразни 
решения за Външния им Вид (6. ред. 
ще се сетят те...). е! обаче исКат 
да променят и Вътрешността -- т.е. 
АТХ спецификацията -- с цел по-д06- 
ро (и по-тихо/по-ефектиВно) охлаж- 
дане на Все по-мощните процесори, 
Както и за по-лесен ремонт и смяна 
на Компоненти. Интересно е, че иде- 
ята им за дънна платка и Кутия на 
ХХ! Век -- със Зепа! РС! 3.0 слотове 
ит.н. има съвсем същото разположе- 
ние на основните Компоненти (про- 
цесор, памет), както и марковите (6 
собстВена, нестандартна Кутия) 
Компютри на ВМ от  серицте 


РСЗООР:, РСЗО0Е. и други. Спомена- 
туите РСЗООЯГ са от 1996-тпа година 
с процесор Репшит 1ЗЗМНДг... 


АМО 


Вечният Конкурент този път не 
се представи никак добре -- офици- 
ално се отложиха с един-два месеца 
премиерите на два от бъдещите им 
процесори. 64-битовите “Наттег” 
(К8, 886) ще се появят едва следва- 
щата година (маКар и В началото), а 
АопХР с 512К Кеш се отлага за де- 
Кемвршянуари. Има и добра новина -- 
В най-сКоро Време се очакват обиКно- 
Вени (с 256К) АМопХР със системна 
шина 166МН2 (ефективни 333) -- по- 
Вишение с 2590 спрямо сегашните. 
Вероятно малко след отпечатването 
на този брой ще са факт и два моде- 
ла с 333 шина: 2700+ и 2800+. 

пМета 

Най-накрая се появиха АСРВх Вер- 
сиите на Сеюгсе4 МХ и Тапит. От 
МХ серията единствено МХ440 ще 
има Вариант с АСР8х. Чипът В новия 
“СЕ4МХА44О уй АСРВх” (уит-а-ге-пе- 
осем-хиКс... можеха някакво по-Кра- 
сиво име да му измислят) ще работи 
на БМНг2 повече отколкото В обиКно- 
Вения МХ440 (275 срещу 270 МНг), а 
паметта ще работи на цели БОМН2 
отгоре (250 срещу 200 МНг). Очак- 
Ват се много Карти с по 128МВ (за- 
сега повечето са с 64МВ). Също та- 
Ка повишените тактоВви честоти ще 
спомогнат за изчезването на МХ460. 
Важно подобрение за новите МХ440 е 
препоръката за липса на Вентилатор 
-- радиаторът е достатъчен за ох- 
лаждането им (т.е. по-малко шум и 
по-малка Вероятност за повреда). 

Относно Тнапит серията изявле- 
нията на пМда са доста по-мъгляви 
- не е ясно дали Всички модели 
(74600, 1714400, 1714200) ще получат 
АСРВх или ще го огрее само 14200. 
Знае се, че АСР8х-Вариантът на 
74200 ще бъде със 128МВ памет (по- 
не така препоръчват пМюа), а чипът 
му ще работи на същата честота 
Както и предишните 1714200 (225МН2). 
Досега паметта на Картите с 64МВ 
работеше на 250МНг, а на тези със 
128МВ -- на 222МН2 (странно число 
за тактова честота...). Новите 
74200 с АСРвх ще имат 128МВ па- 
мет на 250МНг. 

Покрай последните АСРВх Видео- 
Карти пМюа обърнаха Внимание и на 
пЕогсед -- АСРВх “процесор на плат- 
формата”. Последното странно сло- 
Восъчетание е особено модерно, за- 
що пМаа са забранили на производи- 
телите на дъна да го наричат чип- 
сет или интегриран чипсет. Най-нак- 


рая през октомври трябва да започ- 
нат да се появяват и дъна с пРогсед 
-- отначало на запад и най-Вече на 
изток от нас. 


АТ! 


АТ “отдавна” са обявили своште 
АСРВх продукти (Надеоп 9000 и 9700). 
Интересно е да се отбележи, че все 
още масово наличните Надеопд000 
платки се Водят АСР4х, т.е. произво- 
дителите (Стару!е, и т.н.) играят на 
сигурно и изчакват да се решат 
проблемите оКоло АСР8х преди да 
обявят поддръжка за него. 

От АП предостаВвиха допълнител- 
на информация относно междинния си 
продукт -- Надеоп9500. Чипът му на 
практика ще бъде Н300 (от Наде- 
0п9700), така че ще се поддържат 
Всички екстри Като АСР8х, Огес!х9.0 
и т.н. Вадеоп9500 ще работи на по- 
ниска честота: 275МНг за чипа и за 


С НАВОЖАВЕ. 


производител -- Мсгозой разбира се. 


СгеаЦуе 


В Края на септември беше обяВен 
новият ЗошпдВазег на Сгеаме -- 
Аиддуд ВъВ Варианти МРЗ+, Райпит 
и Рашит Ех -- аналогични на събра- 
тята им от сериите Аидду и Пме!. 
Новите платКи използват стария чип 
Ети10К2 (от Аидду), но явно с нови 
цифрово-аналогови и аналогово-циф- 
рови преобразуватели, защото от 
Сгеайме твърдят, че се поддържат 
2451/192КН?2 при ЗМегео р/аубаск, 
24р1/96КНг при 5.1 и при запис (както 
и многоКанален запис от 1661/48КН72 
източници със забавяне на превключ- 
Ването по-малко от 2т5) и съотно- 
шение сигнал-шум 1069В. Тези пара- 
метри са изключително Високи, осо- 
бено за платка с още Куп екстри 
(вкл. ЕЕЕ1394 ЕгеуИге Контролер) за 
под 1008. СКлонен съм да се съмня- 


АП Надеоп 9700 


Сгеайме Аиаду2 


паметта. ОсВен това шината му за 
достъп до Видеопаметта е дВойно 
по-малка (128-битова срещу 256 при 
Н9700). Ще има два модела Н9500 -- 
обикноВен (1805) и Рго (2205). Обик- 
новеният ще бъде с четири КонВепйе- 
ра за пиксели, а Ро моделът -- с 
осем, Колкото са и В Надеопд700. 


Мисгодой 


Мсгозой пускнаха УИпдомвХР Зег- 
мсеРаск 1, с ИЗВ 2.0 поддръжка и дру- 
ги ожунджуриши (отВарящи пътя за 
специални “Ми! теда Сетег” РС-та). 
Компанията ни зарадваха и с друга 
новина -- Виеюой ще получи пълна 
поддръжка В МИпХР ЗР1 преди Края на 
годината. Поддръжката, естестве- 
но, ще се добавя под формата на ир- 
да!е. Като имаме предвид, че М9! ве- 
че пуснаха няколко дъна с извод за 
Виеюой-антена, Както и растящият 
брой устройства, Кошто използват 
новия стандарт за безжична Връзка 
(главно СЗМ-и и слушалки с миКро- 
фон) -- бъдещето му явно ще е розо- 
Во. Не закъсня и един от първите РС- 
ориентирани Виеюой продукти -- 
безжични мишка и Клавиатура... с 


Вам дали Всъщност се постигат 
точно такива стойности и дори да 
се постигат, едва ли ние, масовите 
потребители ще можем да ги изпол- 
зваме/оценим. Но това не е повод за 
оплакване -- при Всички положения 
получаваме малКо по-добър продукт 
от предишния... 

Останалите допълнения В Аидауг 
са 6.1 Канален звук, съответно Ообу 
Опа! ЕХ, ОМО Аийо поддръжка и ТНХ 
сертификат за Качество на звуКа. 
Всичко това е прекрасно тъй Като 
няма друга непрофесионална звукова 
Карта, Която да предлага толкова 
много екстри. Дори няКои от профе- 
сионалните са по-слаби... И Въпреки 
това Като че ли се поизчерпаха не- 
щата, Кошто могат да се добавят 
Към една звукова Карта -- освен ра- 
дио тунер не се сещам КаКкВо друго 
“липсва” В Аидау2. Мисля, че е Време 
да се премине изцяло Към Вграден на 
дъното зВук. Все още не е Късно 
Ствайуе да се преориентират и след- 
Ващият им продукт, АидауЗ пример- 
но, да е чипсет с “Вграден ЗошпаВаз- 
1ег, базиран на успешния Епш0к2”. 

Стоян СпахиеВ 


РС МАМА 11/2002 


вв. РС МАМА 11/2002 


ектвеМе он .нет 


да се потрошиш елегантно не е работа за всеки 


Ма! Нойтапз Рго ВМХ, Пауе Мита Етеез/е ВМХ, Ех- 

пете Спаппе! и откритото парти на 22 септември 
тази година на Паметника на Съветската армия В София? 
Всички те са посветени на едно и също нещо: Екстремни- 
те спортоВе. А Кои са те? ЗКа!е, ВМХ, Маае, га! тд, тоип- 
гап Бе, иакеБоага, БодуБоага, бънджи, Катерене по скали, 
летене с балон, скокове с пара- и делтапланери, замерва- 


Ки е общото между игрите Топу НаиКз Ргозка!ег, 


Които се исКа повече, отколкото за един неделен мач В 
двора на близкото училище. Част от тези спортове са 
прекалено екстремни, скъпи и непопулярни В .0д9, но много 
от тях са известни и у нас. След един бърз преглед на го- 


респоменатите идиотщини, по моя преценка отделих по- 


популярните и се опитах да намеря сайтове, посветени на 
тях. За по-голяма обективност съм дал и .69 сайтоВе, ма- 
Кар че за доста от тях не попаднах на такива. 


не с торби цимент, бой с панели и подобни увлечения, за 


5 КасеБоагяа па 


Невъзможно е да не познавате поне 5-6 души, Които да цъ- 
Кат скейт трикчета. Аш 9990 и Вие сте се пробвали (само де- 
то то не е Като да подмяташ хека -- бел.ред.). Като “официа- 
лен” сайт се Води мумлму.зКкабеБоага.сот, но той, Колкото и да е 
интересен, си е Комерсиален. На този сайт може да разберете “ 
Всичко за дъските, Колесарите, ролките, лагерите и дори за Вин- | НСА 
тоВе, Кошто се използват! Има и секция за професионалните - 
скейтъри, В Която може да ровите из досиетата на над 50 чо- 
Века и да им Видите мутрите, Кога и Как са родени, Както и лЮю- 
бимите трикоВе. Същото е и положението с раздела за скешт 
фирми. За Жалост няма меню Тпх, но ако Ви интересува, на по- 
мощ идва уумуму.Бобзълскирз.сот. Това е мястото, на Което има 
отговор на Въпроса: “Какво по дяволите е Раке 180 ЗПоуе-! и 
Еотвде 180 Мо-Сотр/)”. Боб (или Както се Казва авторът на то- 
зи сайт) е започнал да язди дъската през 1975-та година, Когато “...дори нямаше оПе...”. На сайта е показал над 20 
основни трика, дал е по някой и друг съвет Какво да се прави и Какво не. Много добра идея е наличието на малки .тоу 
филмчета Към ВвсеКи номер, Който любознателният зяпач може да свали на Компютъра си и да се пули по един час на 
ден Как е Възможно от място, без Видимо усилие и без да спира да се направят девет завъртания на 360 градуса! 
Друга страница с филмчета е ууууму.зКа ероагдмидеоз.пе:. Има Какво да се Види, но някои от Клиповете са доста голе- 
ми и не стават за бързо теглене. Това, Което мен ме е привличало В самите дъски, са яките им шарки. Една от най- 
богатите онлайн Колекции е на адрес умиулу.зКабеБоагдагар!ся.сот. Друга алтернатива е родният домейн 
Невр:/ /Баг.веагсп.ба/одоз.Пит, снабдил се също с голям брой снимКи на рисувани дъски за скейт и сноуборд. Други 
места, Които заслужават да се посетят, са м/мумуи/зКаце.сот, улууудеостез.сот/Соозвеит/Годе/ 7982 и 
Нъвр:/ / тетегвпрод.сот/-Нее рб9. Българската страница за скейтборд за мен е улууу.зкВБо.с.лев. Проблем е, че 
не се зарежда много бързо, но си струва чакането! 


Во! !егВ | аче 


Този спорт е известен още и Като те зка!па. Става дума за ролковите Кънки от нашето детство, но с наре- 
дени едно зад друго Колелца. Но нека не Ви звучи лесно и просто. Номерата, Кошто се правят, изискват голяма физи- 
ческа сила, издръжливост и Концентрация. Обширна информация за Всич- 

Ко, свързано с блейдовете, можете да намерите на ууулмугойеграде.сот. 
И тук има обща информация, Както и детайлни менюта на тема Кънки, 
Колела, лагери, предпазна екипировка и дори “добрите чорапи” за Кара- 
не. :) РовВейки из нета, попаднах и на друг интересен сайт -- умиму.зкабе-- 
от в.лле. Той, Както показва името му, е посветен на мадамите с блей- 
доВе! Номерата, Които те изпълняват, не са по-прости от тези на мъж- 
Ката половина и определено изглеждат по-готино! За ппе зка!па наме- 
рих повече Ба места. ууммиМадеба Ба е пипнат сайшт с таззаде 
Боага, снимки и Възможност за доставка на КънКи, резервни части дре- 
хи и ВсичКо останало на тема Маде. АКо искате да разгледате сним- 
ки на блейдъри, посетете Нр:/ /гоайдзКаег.дупи.сот/пдех, Ет, Ккъде- 
то авторът е събрал над 1000 снимки и още толкова филмчета от 
минали ехгете събития. На откритото парти на 22 септември тази 
година на Паметника на СъветсКата армия Видях момчетата от 
Теат Оезазег. Страхотно Каране, стил и Красота. Техният сайт е 
умлуватавазбег. па. Направен е с Назп и определено има защо са 
го посетите. Може да се запознаете дистанционно с момчетата, 


да прегледате снимките им и да пуснете по един е-тай. Други 
два български сайта са: ПНр:/лмлу.Мадеба Ба и мумлму.ре!- 
те! ка. И те си заслужават 60-те стотинки В Кварталния ин- 
тернет Клуб! 


ВМХ 


Аз лично преди доста Време ходих да гледам един филм по три 
пъти дневно. Не, не става дума за ЗТапМагв. Филмът се Казваше 
“Банда Бе Ем Хикс”. Ставаше дума за една пумба хлапета, Кошто 
Караха Колела със странни рамКи и правеха с пях непостижими за 
нашите балканчета номера. Доста по-Късно разбрах, че Бе Ем 
ХиКс е екстемен спорт. Най-дивият сайт определено е мулуууБгпх- 
гете.сот. Тук КротКо между останалите менюта се мъдри и 
Ст!сз, така че бъдете Внимателнш Силен сайт е и ууммугохпоп-- 
згор.сот, Който между другото е посветен на 014 зсПоо! Карането. Става дума за Края на 70-те и началото на 80- 
те години, Когато са показани за първи път повечето от ВМХ-трикоВете. А у/муму.губтх.сот е повече ориентиран 

Към така нареченото д! таск пдта. Няма рампи, няма зали. Ако отидете до галерията със снимКи и Ви прило- 
шава от рани и Кръв, не Кликайте на Сгазпез апа ипез! 


МаКкКеБоага 


Този спорт е микс между Водни ски и сърф -- хем състезателят 

е на една дъсКа, хем го пегли мощна моторница. Изглежда много за- 
бавно, но и доста опасно. Номерата, Кошто се правят, са много ат- 
рактивни, но изискват сериозна спортна база, за да бъдат практику- 
Вани. На умлуумиакеБоага.сот ще намерите ВсичКо, Което Ви е нужно, 
за да се запалите по Макебоага -- дъсКи, екипи и професионални спор- 
4 тисти са събрани тук. Друг много странно изглеждащ и дори невзра- 

чен сайт е улуумаке-вКабе.сот. Това определено е мястото, от Кое- 
то може да надникнете стъпка по стъпка В света на пеглената от 
моторница дъска. От Как да се изправите до сложни номера Като Пее!- 
зде 180 -- Всичко е обяснено на елементарен английски и придружено 
с .ам филмчета, Които може да изтеглите. За Жалост не можах да на- 
меря сайт В българското интернет пространство. 
СИитБтпа 
Катерене на скали, планини, дървета, сгради и изкустВени стени. На 
ПЕр://сатр4.сот можете да намерите най-пълната информация, Ком- 
бинирана с много съвети и галерии със снимКи и отново Видеоматери- 
али (този път платени). Ако Ви става лошо от Височини, по-добре про- 
пуснете посещението му. НЕр:/ /Боглошпвапв. Е Ба/Поте ат е доста 
по-семпъл сайт, но е на разбираем български. Има директория за Ка- 
терачи. Добра подборка на материали и интересни линКоВе. 
Пебр://пгап!ка Ба е друг подобен сайт. НШЕр://мегусамопа.Яг.б оп- 
ределено държи палмата на първенството за изчерпателност. Много 
информация, добре подредена и лесна за навигиране. Ако сте запален 
или пристрастен на Висенето по Въжета, задължително го посете- 
те. Ако се запалите по Катерене, отидете до улуулпесиБлк ра -- 
там ще намерите по-малко информация и дори ще може да се запишете 
на практически и теоретичен Курс по Катерене! 


А!!! ьПНе гезъ, а!!! -1п-опе 


ОсВен гореспоменатите спортове и забавления има и още много 
подобни. С малко ровене се намират интересни сайтоВе за сноуборд 
(млмууу.впомБоага.сот), сърф  (умуму.вигйпа.сот), бънджи  сКкоКоВе 
(умлуу.Випдеедопе.сот), Вагеюо! Муайегвкипа (Водни сКи с боси Крака -- 
проверете на ууууууБагетообсепга!|сот), ЗапдЬоагйта (скейт, ама по 
пясъчни дюни ПЪЕбр://ммлулмакеирме.сот), ЗКузш па (нещо средно 
между скок с парашут, Каране на сърф Във Въздуха и самоубийство 
уллуу.виг е.соп :)), Зиее! иде (спускане по улици и магистрали легнал В 
Количка -- със 120-150 Км/ч! ууууу.зКабешае.сот/зНиде. Път) и още много, Ко- 
ито забравих, пропуснах или пресКочих от съображения за сигурност. 
Не пропускайте да посетите и НЕр://адгепатпмедаа/! Това е Велик 
09 сайт за а!-п-опе! Зпсе 1985! 


4 Екстремисти от всички страни, обединявайте се! 


Пеню Дачев 


Клонираните атакуват 


Отдавна отмина Времето, Когато 
Шпих се доказваше Като операционна 
система. ОтКаКкто бе създаден, той 
измина дългия път от един любител- 
сКи проект до идея, дала сила на дви- 
Жението на отворения Код. В момен- 
та Шпих се предлага В множество 
различни дистрибуции, но това не му 
пречи, а по-скоро му помага, Като 
предлага на потребителите Възмож- 
ността да изберат най-подходящото 
решение за своите нужди. Именно 
нуждата за евтино, стабилно и силно 
индивидуализирано решение му извоЮ- 
Ва силни позиции за проекти Като уеб 
и файлови сървъри, Еема!-и и Всякак- 
Ви други мрежови задачи. Това обаче 
явно не е достатъчно, защото 
У/пдоумв Все още е неоспоримият пър- 
Венец при дезКор системите, там, 
Където се продават най-много Копия. 
Няколко Ппих дистрибуции се заеха да 
променят това положение и обявиха, 
че започва дезктор революцията... 


Промяната 


Шпих трябваше да се промени В 
няколко посоки, за да се хареса на не 
чак толкова напредналите потреби- 
тели и В същия момент да запази 
другите си силни страни. На първо 
място трябваше да бъде опростен 
процесът на инсталация на системата. 
Писането по безброй Конфигурацион- 
ни файлове на ръка постепенно беше 
изместено от потребителски интер- 
фейси, Кошто се развиха до доста 
КомплеКсни графични програми. Сама- 
та работна среда също имаше нужаа 
от еволюция. Конзолата не беше дос- 
татъчна, а ХУ/пдоув (базата на гра- 
фичната среда В Ипх Клонингите) 
изискваше доста познания, за да бъде 
приведен В работещо състояние. Гра- 
фичните надстройки КОЕ и Споте 
обаче претърпяха много преработки 
и от известно Време правят Възмож- 
но създаването на удобно пространс- 
тВо за работа В графичен режим. 

Няколко от големите дистрибуции 
наложиха използването на ХУ/пдомив 
по подразбиране и с това си спечели- 
ха прозвището Шпих дезкюр системи. 
Сред тях НедНа!, Мапдгаке и Зи. 
Това развитие е достатъчно за Цпих 
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потребителите и разшири използва- 
нето му за ежедневната работа. Но 
не достигаше, за да се привлече 
У/пдоумз аудиторията. Ето защо ня- 
Колко други дистрибуции поеха още 
по-агресивен път В две направления. 
Първо - да предложат на Клиентите 
си достатъчно познат интерфейс и, 
Второ - да им осигурят максимално 
голяма степен на съвместимост с 
У/пдомв и неговите приложения и 
файлови формати. Най-смелата от 
тези дистрибуции е 


Цпдоумв05 


ПЕБр: //уши . 11 пйошв . сот 

В началото създателите 0 обяви- 
ха, че системата ще поддържа пълна 
съвместимост с М/пдоуиз, Като съ- 
щеВременно изпълнява и Ппих/тх 
програми. Това определено предизвика 
интерес и заедно с подходящо избра- 
ното име постигна добър РА ефеКт. 
По-Късно се оказа, че обявените на- 
мерения не могат да бъдат изпълне- 
ни напълно и В Крайна сметка пихо- 
мълком изчезнаха от сайта на Компа- 
нията. Въпреки това Ппдоууз остава 
дистрибуцията, постигнала най-мно- 
го известност от другите “УМпдоуив 
Клонинги”, Колкото и неточно да е 
това понятие. 

Цпдомв 2.0 е построен на базата 
на Оерап Ппих, славещ се с добрата 
си стабилност и предпочитан оп 
много администратори и разработ- 
чици за сериозни проекти. За дескК- 
топ е избран пакетът КОЕ 2.2. Изк- 
лючително опростена и невероятно 
бърза, на нормално РС дистрибуция- 
та се инсталира за по-малко от 10 
минути. Предлага Ви три Варианта - 
да се инсталира на целия диск, да се 
инсталира заедно с УМпдомв или 
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Ззелонат Брит АЛО Ф” 
адуапсей тоде. Последният, Въпреки 
гръмКото име, не е чак толкова нап- 
реднал и не позволява голяма свобода 
при операции с дисковите дялове (раг- 
Шоп-и), Както УМпдомв ХР например. 
Това е може би единственият минус 
на инсталацията, Която даже разпоз- 
нава сама мрежовата Връзка Като се 
справя и с автоматичното изтегляне 
на Конфигурация за |Р-та и ОМб 
сървъри. 

Системата зарежда много бързо, 
Което обаче е очаквано за един Шпих. 
При първото пускане се озовавате на 
дезкор-а, Където ще Видите доста 
познати неща. Въпреки това се отва- 
ря прозорец на Ме!зсаре, В Който с 
КратКи изречения са обяснени основ- 
ните Визуални елементи пред Вас. По- 
Вечето обаче нямат нужда от това, 
защото става дума за познатите Му 
Ооситетзв, Му  Сотршег, „ Тгазй 
(Несусе Вп), Както и икони на уст- 
ройствата - СО-ВОМ, Норру и хара- 
диска, Кръстен С:. ОсВен тях - ММеБ 
Вгоувег и Ма!. Кратко и ясно, изчис- 
тено и направено така, че ниКога не- 
Виделият Ппих Мсгозой потребител 
да седне и да започне работа с едно 
КлиКване. Въобще пенденцията, Коя- 
то Въведе НейНа!, да се слагат по- 
нятни имена на приложенията, пук 
Властва навсякъде. ХММ5, името на 
програмата за слушане на МРЗ, е за- 
менено с далеч по-разбираемото МРЗ 
Рауег. Нещо, Което макар и да изг- 
лежда просто постижение, помага 
много на начинаещите. На дезКор-а 
има и стандартните за УИпдоууз иКо- 
ни Мемогк и Мебиогк Вгоуузег, отКъде- 
то, подобно на У/пдомив-Кия Мебмогк 
Мейрогоод, имате достъп до Ком- 
пютрите В мрежата си, В това чис- 
ло и до тези, Кошто ползват Мсгозой 


У/пдоуув. 
Панелът аналог на Тазкраг също не 
плаши с нищо - Вместо Зап бутон, 
имате такъв, означен с Краткото Г. 
КлиКвате там и намирате програми- 
те, разделени В десет области - 
Аидо 8 МРЗ, Визтезз 8 Нипапсе, 
Оезкюор Еппапсетепб, Сатез, Ноте 8 
Едисайоп, тегле!, Мийтефа 8 Оезюп, 
ЗоНмаге ОПеувйортет, ОШШез и Мер 
АшШогпд. С пакета получавате соф- 
туер за “писане” на СО-та, Ммем-ери 
за Ехсе!, РомиегРот! и Могд, 5 игри, 
Мевсаре и Копдшегог, Както и АОГ 
пат Меззепдег. Софтуерът не е 
много, но е достатъчно, за да започ- 
нете. Ако искате повече, трябва да 
използвате СИск-М-Нип технологията. 
Това е програма, Която Ви позволява 
да изтеглите приложения от сайта 
на Ппдоууз. За това обаче трябва да 
сте абониран за услугата. Абонамен- 
тът идва с Купуването на Цпдомв и 
трае дВе години. Струва 99 150, а 
Компанията планира и да повиши це- 
ната на 129 050 за една година. По- 
странното е, че досега не е ясно за 
каква сума ще се продължава абона- 
ментният период. По-напредналите 
могат да си пуснат един ар!-де! и от 
сайта на Пешап да си свалят същото 
без пари. Все пак това си е Цпих. :) 
ЦпдомвО5 е една добра операци- 
онна система, Която обаче има някои 
минуси. Първият е цената - Все пак 
5ибЕ и ВедНа! се предлагат за 39 
80. Липсата на графичен интерфейс 
Към Вградения Егема! не 
позволява лесното му Кон- 
фигуриране. ОсВен това 
по подразбиране система- 
та Върви с потребител с 
пълни (гоо-сКки) права - не- 
що, Което създава условия 
за потенциални атаки 
срещу сигурността 0. 
Добре се “справя с 
У/пдоууз-Ките приложения, 
но далеч не с Всички, тъй 
Като ползва УИМЕ, а той 
не може да емулира напъл- 
но Всички М/пдоуив особе- 
ности. Ако търсите нещо, 
Което да пуска повече 
У/пдомв приложения, може 
би Ви трябва У/п4 пп мумлм. 
пеауегве.сот/ргодис!5/ 
мпа4!т). Плюсовете са да- 
леч повече и това явно е 
причината системата да 
се издигне В Класацията 
на уумму.пихдезкор „соп 
за най-използваните Шпих 
Оезкор дистрибуции Вед- 


нага > след  Мапдгаке, 
НедНа! и Зи5Е. 
И Въпреки това с 


За - пое зъгъана Водно ва Съеникстр МН (ат Фумбиа Коякуиекя. 


ло0.ьозовщсзаа 


Цпдоуув не се изчерпват ВсичКи пред- 
ложения. 


Гусопв Оезкор/.Х 

ПЕЕр://уми.Тусог15.сот 

Гусопв е системата, Която лично 
на мен ми направи най-добро Впечат- 
ление, маКар и да не е толкова изВвес- 
тна Като Ппдоув. Да започнем с це- 
ната - 29.95 050 за СО с 60 дневен 
зирроп по е-тай и ръководство за ин- 
сталация и още 10 050 отгоре за 
сорс Кода, плюс дВе допълнителни СО- 
та. Гусойв много напомня УИпдоумв ХР 
по дизайн, но определено не е прост 
Клонинг на Вида му. Системата, бази- 
рана на Ведтопа Шпих + КОЕ е много 
професионално изработена. Като за- 
почнем от добрата инсталация и 
стигнем до огромната фунКционал- 
ност. Тук балансът на Възможности- 
те и сложността е постигнат идеално. 

С Гусопв пристига почти Всичко, 
Което може да Ви потрябва, за разли- 
Ка от Шпдом508 2.0. Всичко работи 
безпроблемно и програмите са подб- 
рани сред най-добрите В областта 
си, а не, Както В някои други Шпих 
дистрибуции, да се налага да избира- 
те между 5-6 приложения, Вършещи 
едни и същи неща. |Гусоз е екипиран 
с Мога за интернет задачите, ши- 
рок набор от мултимедийни продукти 
и ВсичКо, Което трябва да има една 
наистина модерна дезкор операцион- 
на система. Вградена е и автоматич- 
на ирда!е програма, Както и |Н(5, соф- 


ФУ заз 


(е 
4 БС тяеа. трие 7 ката. Ок Ке 


| ЗОЕТШАВЕ. 


туер за инсталиране на приложения, 
Включително и през интернет. УММЕ 
също присъства (инсталиран по под- 
разбиране) и тихо Върши своята ра- 
бота на заден план. Нямате проблем 
ис достъпа до МИпдоуу-ските машини 
през мрежата. 


Други предложения 


“Плдомв”-ите определено имат 
бъдеще, особено с появата на тези 
представители и ниската си цена. 
Много Компании са предприели ходове 
за развитие В тази посока, сред Кои- 
то и Хапдгоз Оезкор 1.0 (ПНр://мумумм. 
хапдгоз.сот), дългоочакваният нас- 
ледник на Соге! Ппих 3.0. Ниската им 
цена и познатият интерфейс биха 
могли да спечелят част от УМпдоуиб 
потребителите, особено домашните. 

По-трудно би било с тези, Кошто 
искат да продължат да ползват 
У/пдоууз-Ките си приложения, макар и 
Вече да има достатъчно добри ал- 
тернативи за тях. 

Последните могат да работят с 
Мп4 п, МММаге (умлумтмаге „сот) 
ши Содемеауегз СгоззОуег О се 
(ммлу.содемвамегв.сот/ргодис!5/о се) 
но може и да им излезе по-сКъпо, от- 
Колкото да си сложат М/пдоув. Все 
пак, ако сте любопитни, или пък иска- 
те законен, сравнително съвместим 
с У/пдоуив софтуер, Който да Ви поз- 
Воли лесно да се запознаете с ПЦпих, 
“Ппдоуув”-ите са точно за вас. 

Марин Маринов 


Мъйките Моби 


1 


С такеассгевпато! 
 МУрзаде уйгата 

(О сопиосетег 

4 Мападе гиппто ргосеззев. 


раа 129 РС 


---- АМЕВАВА 1009 


Ф пете! 
3, Ргодисцийу ойжаге 
СЪ сатез ап Риггез 
С Решев апа Рпоюв 
ЗА муве ап мочев 
“М. Ассевзосу Ргодгата 
2 зузмет Мападетет! 
0, Нерапа Зирроп! 
Вгозе усиг Регвопа! Ейев 
(3 осава е 


ии 16 РС! СТ4В1О 100 


тт тттт и 


РС МАМА 11/2002 


РС МАМА 11/2002 4 


оспед победата на по хапба бира... 


- 


На 21 септември 2002 г. се проведе Вторият Кръг от турнира за големия шлем по ИагСтан Ш. Състезанието се със- 
тоя В приятната атмосфера на Айепз Сид. Персоналът на Клуба определено си беше направил изводите след пър- 
Вия Кръг и този път организацията беше на отлично ниво - нещо, Което рядко се среща на Който и да е турнир. 
ДВубоите се играеха на 8 РС-та, разпределени В отделни стаи, така че отборите да нямат Възможност да се гле- 
дат, даже и да имат желание. ДВе здрави момчета се грижеха за спокойствието, но и самите участници нямаха же- 
лание да пренасят битките В реалния Живот и спокойно обсъждаха защо едните са победили другите. Градината 
предлагаше точното място за този род тактически разговори на по Кола или нещо друго безалкохолно. 

Участваха 24 отбора, Като се игра по системата на двойна елиминация на следните шест Карти: 108! Тетрие, 
Тапдий Райс, |едепаз, Огадоп Моита!, Пизк И/оой и Зсогспеа Вазат. На последната беше проведен и финалът. Със- 
тезанието започна с леко закъснение В 10:30 и продължи близо шест часа. Победителите от четирите Кръга учас- 
тваха на големия финал, а по-долу Ви представяме интервю с победителите пзотта (а.Ка. МгХ, Здравко) и Феегах 


(Георги). 


Честита победа Във Втория турнир от Го- 
лемия шлем. Трудно ли ви беше и Кой отбор 
Ви оКаза най-много съпротива? 

твотпа: Мерси. Честно Казано, не 
ни беше особено трудно. :) Иначе 
най-голяма съпротива оКазаха може 
би от отбора Кипеу/ипдеад) е. 

2еегахк: В отсъствието на По! 
Тват (Майт и 09) ни беше сравни- 
телно лесно. Въпреки това Кипем и 
ипдеад)з е бяха достойни КонКурен- 
ти. За съжаление не успяха да д0с- 
тиуигнат до финал, Което заслужаваха 
според мен. 


Считате ли, че на финала ще успеете да се 
справите с победителите от първия тур- 
нир (пой Гват)? 


тпвотта: Убеден съм, че имаме не- 
малки шансове да спечелим и големия 
финал, но дотогава има много Време, 
така че да не говорим отсега. 

Гвегах: С тях Винаги стават рав- 
ностойни игри, но на турнир ще гле- 
даме да ги изненадаме с нещо. Опти- 
мист съм. :) 


Забеляза ли се някаква тенденция В играта? 
тзотта: За момента единстВени- 
те ми впечатления при играта 2у2 
на МагСтай Ш е, че ипдеад не се Ввпис- 
Ват много добре. 
Твегах: Нищо необичайно. 


Коя е любимата ви раса и защо? Играете ли 
с други? 


тзотта: Засега играя само с 
питап. Останалите също ми харес- 
Ват, но не ми остава Време да науча 
друга. 

2еегах: Нитап. Просто имат доста 
използваеми единици и стратегии. А 
и Моишматад Кпа-ът е най-яКият ге- 
рош. Иначе играя огс и ей също. 
Опдеай са доста еднообразна раса, 
затова не ми харесват. 


Има ли според вас най-добра Комбинация ра- 
си за игра 2у2? 

твотта: Най-добрата Комбинация 
за 2у2 според мен е Питап/огс (Както 
ние играем) или Питап/уоат е! 
Нитап-ът е задължителен заради ау- 
рата на Агсп Маде, ВиШапсе Ашга, Ко- 


ято поне за мен е най-добрата аура 
В играта. 

Зеегах: Засега Питап и огс ми се 
струва най-добрата. Но Питап/пай! 
е! и даже пат! е!/па!! ей! също не са 
за подценяване. 


Коя раса ви затруднява най-много на ду2 и 
191? 

твотита: При игра едно на едно 
може би имам най-големи проблеми с 
по! ей-ите. Иначе при 2у2 -- гизП от 
Ппитап/пюй! ей. 

Звегах: 1у1 определено пат! е!. За 
дВама срещу двама -- по-горе избро- 
ените. 


Предпочитана Карта? 
тзотта: Зсогспед Вазт, 
Мод, Соетз п Тпе Муз“. 
2еегах: Нямам. 


Спо! 


Двама на двама ли предпочитате да играе- 
те или един на един? 

твотта: Определено 2уд. 

Зеегах: ДВе на две -- тоге Тип. :) 


Издайте някоя хитрост или стратегия? 
тпзотпа: Бърз Боод из: + Пеата 
маг е Ключът Към успеха. :) 
2еегах: пув! Ме Пегоез оуип. :) 


ОткКога играете ШагСгай !!? Падахте ли си 
по Иагстай Ги? 

вота: МагСган Ш играя от бли- 
зо дВа месеца и половина. Не можах 
да играя Бе!а-та (макар че имам ори- 
гинално Копие и имах Възможност да 
играя и В Бате.пе) заради Кандидат- 
студентските изпити, Кошто имах 
по това Време. Иначе предишните 
Версии съм играл само зпа!е рауег. 

2еегах: МагСтай Ш играя откакто е 
излязла. ММагСтай | и ! съм играл зпо!е 
рауег и АМ с приятели, но не и 
опте. 


Считате ли, че В момента играта е добре 
балансирана? 

тшвотта: Като се има предвид, че 
играта излезе В този си Вид Както е 
сега и не са правени допълнителни 
пачове, то пя е доста добре балан- 
сирана. Разбира се, има Какво още да 
се желае, но с Времето ще я опра- 
Вят. 

2вегах: Не съм играл достатъчно, 
за да Кажа със сигурност, но общо 
Взето е добре балансирана. Доста 
по-добре, отКолкото беше ЗТагСтай 8 
началото. 


По Колко Време седмично отделяш за игра? 
твотта: ОКоло 4 часа на ден. 
2вегах: 30-тпина часа. 


Готвиш ли се по специален начин за турнир? 


тшвотта: Едно Време, Когато игра- 
ех “агСгай, преди Важен турнир имах 
специална подготовка, но засега не 
се готВя специално за пурнирите по 
МагСгай Ш. 

вегах: Не. 


Какъв е балансът ти 6 Ва!/е.пе!? 

тшзотта: Ако имаш предвид ста- 
тистиката победшзагуби -- тия ня- 
мат значение. 

2еегах: 440 победи на 80 загуби с 
доста фвсоппесПопв. 


Какво е представянето ти на турнир по 
ИагСтай до момента? 

швотта: Досега имам три първи 
места от четирите турнира, на Ко- 
што съм участвал. Първо на НоН 
Тигпеу 1у1 и Нов Тигпеу 1у1 и първо 
на настоящия турнир. 

2вегах: Първи на Ной Тигпеу 2у2, но 
за съжаление после изгубихме спа!- 
1апде-а. Първо и на този турнир, В 
други не съм участвал. 


Играете ли други игри и Какви харесвате? 
тпзотта: В момента не играя нищо 

друго освен МагСган Ш, не остава 

Време. Иначе играя Всякакви игри. 
2еегах: ВгоодМуаг и Негоез 3. 


За /пзотта знаем, че е бил много добър на 
Вгооййаг (представя ни на МШопа Субег 
батез), а за 2еегах, някои Казват, че играел 
най-интелигентно от Всички. Разкажете 
повече за това? 

твотта: Е-ех, славните Времена 
на ВгоодМмаг-а. ;) Печелил съм наисти- 
на много турнири по ВгоодМаг, но мо- 
Же би сред тези, Които трябва да 
спомена, е КВК 1 -- турнир, състоял 
се преди близо 3 години, на Който се 
Класирах за Ме финалите В Корея (Тор 
32 от над 10 000 записали се), Къде- 
то завърших В Тор 16 (най-напред оп 
Всички “не-Корейци”. Както е изВес- 
тно, пе доминират на ВгоодМиаг сце- 
ната). На КВК 2 също се Класирах за 
финалите (същият принцип Като КВК 
1), но на финалите не се представих 
толкова убедително. И накрая е мо- 
Же би най-голямото ми постижение 
-- седмото място на първите Кибе- 
ролимпийски игри (МСС), отново В 
Корея, миналата година. 

2еегах: Печелил съм няКолКо пур- 
нира В Пловачв и страната. 


Някоя интересна турнирна история? 
твотта: Най-прясната е може би 
отпадането ми на последния опте 
турнир по МагСгай Ш, с награден 
фонд 81000, Когато по Време на ос- 
минафинала срещу Сгагу т (може би 
най-известният играч В момента) 6 
Клуба, от Който играех, се получи 


НТЕВМТЕМИ 


токоВ удар и аз бях д1всоппес!-нат, 
Като автоматично получих загуба, а 
8 пърВия Кръг елиминирах 
1М.Поотбцаг4, един от сочените за 
фаворити. 

вегах: Хммм... хрумна ми нещо. 
Значи, през 2000 учих В ИЗА (Бу. там 
зих) и гледам случайно, че В МУ има 
КВалификации за УИСЕ. Имаше Опте 
регистрация и аз реших да се запиша 
за ВгоодМуаг (не бях играл от месеци, 
но Все пак...) Отивам аз на турнира, 
но падам още първата игра. В същия 
момент съобщават, че има място за 
турнира по Ра 2000 и аз се почудих, 
но нали е ее реших да се запиша (иг- 
рал съм не повече от 50-на пъти, 
доста малко). Американците, Както и 
предполагах, бяха доста слаби, но 
Все пак очаквах да се появи някой по- 
добър. За щастие такъВ нямаше и 
спечелих лесно Като на финала играх 
с отбора на България, Които не са 
разписали никак добри показатели 
ВъВ На 2000. Цялото състезание си 
беше тръпка, а и наградата не беше 
никак “малка” -- 52500. За съжале- 
ние, пъп Като не съм гражданин на 
САЩ, не ме допуснаха да ида на фи- 
налите В Корея, но и на това бях “90- 
Волен”. 


Може ли да се печели от турнири доста- 
тъчно. Смятате ли, че прогеймърството 
има шанс В света и В България? 

тзотта: От турнир могат да се 
печелят добри пари, стига да си дос- 
татъчно добър, но не може да се 
разчита на това. Иначе прогеймърс- 
тВото тепърва ще се развива и аз 
съм сигурен, че ще просъществува В 
цял свят и ще стане така, Както В 
момента е В Корея. 

2вегах: В някои държави, Като Ко- 
рея, прогеймърите печелят повече 
от достатъчно. В Германия и сКканди- 
навските страни също има такава 
тенденция. Надявам се и В България 
да стане така, но тук турнирите са 
Все още много малко и с нисък награ- 
ден фона. 


С Какво друго се занимаваш? 

тзотта: Засега не работя. Сту- 
дент съм В Техническия университет 
В София. Най-голямото ми хоби са 
Компютърните игри, но иначе обичам 
да ходя по партита и да пия бира с 
приятели. ;) 

Звегах: „Уча > информатика | В 
Атепсап Опмегвйу В Благоевграа. 
Обичам да играя Карти и футбол. 


Благодаря ви за интервюто и успех 8 бъде- 
щите турнирни битки и Живота. 


Интервюто Взе Марин Маринов 
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ми и произвеждащи отКачено 

щури заглавия Компании, Теат 
17 са англичани. Дали това е просто 
стечение на обстоятелствата и 
Концентрация на производствени 
мощности точно на Острова, не 
знам. Знам само, че Когато чуя Теат 
17, В главата ми нахлуват радост и 
гняв -- чувства, породени от поред- 
ната партия “Могтв”, Където с ня- 
Кош ставаме по-големи приятели от 
ВсяКога, а с други се мразим, сякаш 
сме си бъркали с отвертки В носа. 

В началото на 90-те години Теат 
17 се пръкВва Като застъпник и пра- 
Воприемник на Компанията 17 ВИ 
Зоймаге -- играта на думи В случая е 
оригинална Като ВсичКи хрумвания на 
хората, стоящи зад фирмата. Тъй ка- 
то най-популярната Конзола тогава е 
Ата Соттодоге и тя е 16-битова, 
момчетата от 17В# Зоймаге съзаа- 
Ват идеалните игри за нея плюс онзи 
допълнителен бит отгоре, Който ги 
прави различни. 

Първата игра с логото на новата 
фирма е Еш! Сотмас, Която излиза 
през Юни 1991 година. Както подсказ- 
Ва и името, става Въпрос за онези 


К“ повечето малКи, независи- 


успех по кривата на червея 


супер популярни аркадни екшън игри, 
В Кошто двама персонажи се налагат 
с цел да отКрият Кой е по-добър и по- 
Велик. След нея следват АПеп Вгеед, 
Аззаззт, Ргоес Х, Зирейгод, Воду 
Вомв и Айеп Вгеед 2, Които превръ- 
щат Теат 17 В синоним на яКо забав- 
ление. Не е нужно да си специалист, 
за да ти стане ясно, че Компанията 
задълбава В разработката и реализа- 
цията на игри от Вече позалинелия 
жанр |итр“п”гип. През първите години 
идва и естестВената награда -- 
софтуерна Къща на 1993 година, Ка- 
то поделят приза заедно с Еестоп!с 
Ай. 

До 1995 година светът беше едно 
сравнително спокойно и лишено от 
истински КиберпредизвикателстВа 
място. През споменатата година 
обаче се появяват първите “Муогтв”. 
Червеите трупат светкавична попу- 
лярност. Те са дебилни, тъпи и със 
сКлонност Към самоубийство. Но Вър- 
шат ВсичКо това с такава отдаде- 
ност, че стрелката на емоци-метъ- 
ра постоянно подскача от едната В 
другата Крайност. С ръКа на сърце 
трябва да признаем -- успехът на 
Могтв нямаше да бъде същият, аКо 


Зопу не бяха пуснали своя Раузайоп 
и не бяха продали хиляди Копия на иг- 
рама В Комплект с хиляди малки 
спретнати сиви Кутии. До днес са 
реализирани над един милион Кутии, 
пълни с няколко десетКи милиона мал- 
Ки миловидни червейчета с динамит 
В ръка и изпълнени с манга-тъга очи. 
Ще проявя и малко субеткивна 
пристрастност, Като Ви припомня 
едно заглавие от миналата година. 
Става Въпрос за играта Зшп! СР. В 
нея играчът поема управлението на 
супер бързи и супер яки КоличКи с ра- 
дио управление. Целта е ясна -- за- 
Върши пръв, спечели наградата и ин- 
Вестираш В ъпгрейд на Возилото. И 
макар да звучи Като нищо особено, 
зшт СР е супер здрава игра, издър- 
жана В стила на Теат 17 -- с много 
цветове, емоции и чиста проба за- 
бавление. 
А КаКВи са бъдещите Ви тВорчес- 
Ки планове -- би попитал някой мом- 
четата от Теат 17. Как Какви -- по- 
Вече червеи В перспектива и по Въз- 
можност от Всяка достъпна гейм- 
джаджа -- Конзола, Сатебоу Адуапсе" 
или Компютърния монитор. 
АлеКсандър Бойчев 


маше няколко игри В началото на 90-те, Кошто из- 

превариха Времето си с години. ДВе от тях бяха 

бузет ЗПоск и Вобгде. От чисто геймърска глед- 
на точка и оВеате имаха прекалено сложно управление и 
изискВваха тонове ВАМ от тогавашните 386-ци. Затова 
много геймъри ги пресКочиха и се задоволяваха с Ооот, 
без да разберат Какво удоволствие изпускат. 

Вобогде се Възползва от този период 8 началото на 
90-тпе, Когато СО-ВОМ-ите дадоха много дисКово прост- 
ранство на студията и те започнаха да Включват все по- 
често различни типове медиа В игрите си. Тогава за миг 
се появи и (слава богу) изчезна Жанрът от игри, наречен 
“иегастуе томез”. Това бяха онзи тип “игри” подобни на 
аркадните Кашони, Кошто Вместо джойстици имат два 
патлака, Висящи на усилени Кабели пред екрана. Странно 
защо именно на Кутията на Воогде се мъдри надписът 
Опот егастме Моме, Въпреки че тази игра е много-мно- 
го повече от това. 

Та В далечното бъдеще нашата раса Колонизира голя- 
ма част от Галактиката. ЧовешКата природа не се про- 
меня, Въпреки това правителството е застрашено от 
Култ на религиозни фанатици, наречени Мондити. Те Вяр- 
Ват В усКоряването на еволюцията чрез технологиите. 
Крайната цел е активно търсена от злия доктор Маста- 
ба. Въоръжен с последната биологична и нанотехнология, 
Както и с Кръгъл трион, тош извършва ужасяващи еКспе- 
рименти на тайна база на мондитите. И за да се услож- 
ни сценарият, тази база се намира на планета, Където 
остатъците на отдавна загинала извънземна раса тоКу- 
що са отКрити. На Всичкото отгоре археологичното из- 
следване на извънземните се извършва паралелно с еКс- 
периментите. А целта на експериментите е да се със- 
тави Киборг-убиец. След Като до момента Всички опити 
са 1000 провал, обектите са уловени и заключени. Стар- 
тът на играта е със зашеметяваща за Времето си гра- 
фика, Която, след Като остави играча В собствената му 
Килия, го Кара да се почуди Къде свършва интрото и Къ- 
де почва истинсКата игра. Тук се Включваш ти. Първият 
доста интересен Въпрос е и Кош е главният герой, след 
Като паметта му е изтрита В процеса на експеримента. 
Доктор Мастаба не е имал много Време и те е закърпил 


Като получовек-полуробот с почти равни части от ме- 
тал и плът. Цялата история навява много на РобокКоп. 

Настроението се подава от 30-страничен личен днев- 
ниК под формата на файл, Който хронологично обяснява 
пристигането и посегателството Върху личността на 
офицер на охраната. 

Въпреки че В началото Воюгде изглежда Като нели- 
нейна игра, Впоследствие се оказва абсолютно линейна. 
Погледнат на най-нисКо си логичесКо ниво, Воогде е със- 
тавен от серия от пъзели, подобни на Куест, но с еле- 
менти на екшън. Всеки пъзел се състои от няколко сташ, 
няколко герои, с Кошто очевидно трябва да се сбиеш, и 
няколко интерактивни обекта. 

Боят е интересен. Навигацията на играта преминава 
през много Камери (аналогично на Аопе п Тпе Оагк), Ка- 
то при Всяка Камера Командваш героя с Клавиатурата. 
Битката наподобява Зтее! НаШег, Като Комбинациите от 
2-3 Клавиша правят ударите по-елегантни. 

Звукът за Времето си беше добър, но Когато минах 
тази игра наново, отКрих, че просто се залага на опре- 
делени фрази. В Края също имаше разочарование -- след 
Като преминеш през хиляди загадки и умреш стотици пъ- 
ти, Все пак не разбираш Кой си и защо са те избрали на 
тази мисия. Нямаш и шанса да хванеш лошия. 


Р5. Вююте може да се намери на няколко руски сървъра. 
Един от тях: РИр://иуи.Кктгриб.ги/датез.азр? 9 а!<2180д- 1109 
Еленко Еленков 
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ОезКгор ууайрарег-ите - нещо повече оп пр 


осто тапети 


ма, дезкор тапетите, извест- 

ни още Като миайрарегв, съвсем 
не са просто някаква картинка под 
Всички прозорци. Те не само прида- 
Ват смислен и завършен Вид на гра- 
фичната среда, а често отразяват 
настроението на съответния потре- 
бител (т.е. твоето, братле). Тема- 
та съвсем не е нова, обаче за щас- 
тие Винаги актуална. Може да звучи 
странно, но за мен Всеки уважаващ 
себе си интернет потребител би 
следвало да отделя Време Както за 
Външния си Вид, таКа и за редовното 
опресняване на майрарег-а, а ако има 
Време - за настройки и разкрасяване 
по самия интерфейс на графичната 
среда. А освен ВсичКо останало подо- 
бен род занимания могат да се разг- 
ледат и Като своеобразна промоция 
на художниците, Които В повечето 
случаш предоставят творбите си на 
дигиталното общество за без пари 
(Въпреки че по моему са доста по- 
стойностни от, да речем, последния 
албум на Вллеу). По подобен начин 
мислят голям брой активисти, Кошто 
поддържат сайтоВе с материали за 
“разкрасяване” на Компа. И такива 
(сякаш В подкрепа на казаното по-го- 
ре) има доста. 


К.. и друг път е ставало ду- 


Оезктой 
ммлум.дезКтой.ога 


Не може да се говори за абсолЮ- 
тен лидер, тъй Като подобните сай- 
тове са натъпКани със съдържание, 
но ако някой ме попита “откъде да 
си Взема готин Муайрарег”, Катего- 
рично ще го пратя да провери първо 
дезктод. Сайтът има интересна ис- 
тория - преди Време Все пак беше аб- 
солютният лидер, но по някаква зло- 


Ве 
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щастна случайност собстВениците 
му загубиха цялата база (гръмнал 
хард или нещо подобно) и бяха прину- 
дени на затворят страницата. Кога- 
то дезктой се завърна, успя за учуд- 
Ващо Кратко Време да навакса и в 
момента отново е един от най-таче- 
ните портални сайтове за безпла- 
тен графичен пълнеж. 


ОЕХ Аг!з! 

му. д хаг ив ,сот 

Попадна ми съвсем насКоро, но с 
наистина добрите артисти, Които 
представя, и приятния синкаво-лилав 
интерфейс се очертава да бъде Кла- 
сиран В Тор-3 на Класацията. Един от 
малкото сайтове, на Които ще отК- 
риете интервюта с хора от хай-лай- 
фа на графичната индустрия, Които 
са били направени на пазгодишното 
ЕСТ5. В ЕШе Метегв галерията пък 
определено има неща, Кошто Карат 
човек да се Взира В екрана и да мига 
невярващо. На сайта се намират 
още Връзки Към интервюта с Видни 
тВорци, новини от света на мулти- 
медията, трейлъри, ревюта на Книги 
по темата, туториали за рисуване. 


Ваз!епгед 

мугми.гадепгед.огд 

Един доста мрачен сайт, Който 
прилича по-скоро на електронно спи- 
сание, отКолкото на горните два -- 
на портал за дигитални артисти. 
Мотото “геф птао ап т е Фойа! си!- 
ге” подсказва на посетителите, че 
става дума за автори с напреднича- 
Во мислене и на пръв поглед странни 
идеи за изкуство. И В дейстВител- 
ност работите, публикувани на газ- 
тепгед.огд, са странни, абстрактни 
тВорби на изгряващи автори, Които 


заслужават Вниманието на по-широ- 
ка публика. 


дематдп 
дематай.сот 


Макар и друг път на страниците 
на РС Мапа да е ставало дума за то- 
зи сайт, не може да го пропуснем ми- 
моходом. ОематАп е Вероятно най- 
голямото активно действащо 06- 
щестВо на дигитални артисти В 
мрежата. На страницата има Ввсич- 
Ко, Което може да се нарече “графич- 
на творба” -- от Курсори, през ски- 
нове за мпатр до фотоманипулирани 
майрарег-и. Избягвам да го посеща- 
Вам често, защото Винаги ми излап- 
Ва по няколко часа от свободното 
Време. 


Кагог А! 

мулм.гагогай.сот 

Сайт, Който би могъл споКойно да 
бъде окачествен Като графичен ана- 
лог на добре известния техничарски 
портал зазпдо!. КратКи новини, пук- 
там представяния на артисти, Като 
цяло -- за хора с повечко сВободно 
Време. 


Спар!егЗ.пе! 


Това е сайт-портфолио на Йенс 
Карстон. Както повечето такива 
сайтове, съдържа информация за не- 
го и няколко десктопа, Които може 
да изтеглите. 


Гоого! 

АНр:/Лммлиоогой.сот 

“оо” е древна британска дума за 
тоалетна, а “го!” -- ролка. Заедно 
правят тоалетна хартия. Сайтът се 
самоиздържа (с помощта на малко 
реклама) от група дизайнери, Които, 
Както много други, са си поставили 
за цел да украсят екраните на хора- 
та по света. Правят го доста добре 
-- Гоого! раздава над 10000 тапета 
Всеки ден, Като едва 3 процента от 
предложените идеи достигат до сай- 
та. Според четиримата дизайнери, 
Които го поддържат, сайтът за 2 го- 
дини е Видян от 13000 души. 


Ка”5 раде 

ммм.газраде.сот 

Личната страница на Ва е това, 
Което бих искал да имам за лична 
страница. Уви, освен че нямам Време 
да поддържам Потераде, не мога и да 
рисувам подобни изродиш. Мрачни, с 
изписана болка по лицата, груби, Вул- 
гарни и Въпреки това невероятно 
Въздействащи. Авторските тВорби 
на На са все още единстВени по ро- 
да си, наистина.. А те Крещят В ли- 
цето -- “ето Виж, това е, Което ще 
имаш през 21-Ви Век, продължавай с 
прогреса В същия дух”. 


Вгеед 
мулм.Бгеедай.ога 
Вгеед е нещо Като електронно 


от тВворби на независими автори В 
броевете си. Отново се залага на 
необикновеното и новаторсКото Ка- 
то Във Всеки брой се разполагат по 
няколко дузини странни Картини. Към 
сайта има прикрепен форум за Връз- 
ка с авторите, а хората, Кошто го 
поддържат, определят Вгеед Като 
некомерсиална европейска артгрупи- 
ровка. 


мулм,ге4тап.сот/дезКорз/ 


Джефри Зелдман е противоречива 
фигура. Уебдизайнер със собстВен 
сайт от 1995-та година насам. Ос- 
Вен Красивите десКктопи В няКолко 
размера тук се намират тонове иКо- 
ни и пиКтограми. Сайтът има Връзки 
Към други такива за дизайн и статии 
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мумм.дезнортаде.соп 


Сайтът представя обединение на 
дизайнери, чиято единстВена цел е 
да представят по-добре начините, 
по Които може да бъде облечен един 
десктоп. Възможност за абонамент 
Към мейл-листа и лесен достъп до ня- 
Колко “екрана”. ОсВен десктопите 
сайтовете свързват Към официални- 
те сайтове на отделните дизайнери, 
Като по този начин предлагат много 
допълнителни гледки. 


Абпогт!5 : 

Бм.снаоз.геби И .адп пйит 

мгули,аБбпогт!5.сопа 

Напълно фунКционален портал, 
добре натъпКан с Каквото може да 
се сети човек. Доста приятен, неан- 
гажиращ интерфейс и професионален 
поглед Към авторските тВорби. Но- 
Вини от света на дизайна и графика- 
та и поглед отблизо Върху повечето 
електронни издания на тема диги- 
тална рисунка. Сред новините пра- 
Вят Впечатление ревютата на прог- 
рами и инструменти за създаване на 
илюстрацич. По личната ми сКала 
заслужава едно-две посещения на 
седмица. 


списание, Което представя Колекции 


за уебстандарти и полезни неща. 


Георги Пенков, Еленко Еленков 


ОТВОРЕНО ПИСМО 


Господин Папазян, Вашата фирма “Пулсар” прода- 
Ва и до шози момент софтуерните продукти “НОММ 
Ш” и “НОММ Г”. Всеки Компютърен Клуб 6 спранаша 
е закупил оп Вас или Ваш дистрибутор тези заглавия. Вие 
знаете, че Компютърншпе Клубове ги закупува, за да ги 
отдават под наем. 

Тъй Като по българското и международно аВвторсКоп- 
равно законодателство оподаВането под наем на обекш 
на авторсКо право моЖе да бъде извършено единствено с 
изричното съгласие на правоносшпеля и се различава оп 
правото този продукт да бъде продаден на Краен потре- 
бштел, Ви пишаме “Има ли Вашата фирма разрешение 
от 3ПО (издател на тези заглавия и единствен 
носшпел на имуществени авторсКи права Върху шях) 
да продава тези софшуерни продуКши с цел опдаване 
под наем?” 

РазпространяВването на развлекателен софтуер с цел 
опдаване под наем, без да е налице необходимото по закон 
съгласие на носителя на авторското право за това, Ви 
прави нелегален разпространштел на Компютърни игри и 
"спрямо Вас могат да бъдат пршлоЖени Всички необходи- 
ми мерКи, предвидени 6 българското законодателство по 
оганошение на га. наречения “ПИРАТСКИ СОФТУЕР”. 


НА ВНИМАНИЕТО НА КОМПЮТЪРНИТЕ КЛУБО- 
ВЕ, ЗАКУПУВАЛИ КОПИЯ ОТ РАЗВЛЕКАТЕЛЕН 
СОФТУЕР ОТ ФИРМА “ПУЛСАР”. ПОТЪРСЕТЕ ЗА- 
КОНОВИТЕ СИ ПРАВА! 


Всеки един Компютърен Клуб, закупил софтуер опа ша- 
зи фирма, се нуждае от документ, потвърждаващ съгласи- 
ето на автора за използване на същия за отдаване под на- 
ем. Вие нямаше право да го отодаВвате под наем, просто 
защото сте закупили Като индулгенция Копия на играта п 
притежавате фаКтура за същата. Имате право да изисКа- 
те доКумент, удостоверяващ правото на разпроспрани- 
теля да Ви я продава с цел отдаване под наем. 

Всеки собственик на игрален Клуб, закупил шези про- 
дуКти с убеждението, че получава право да ги опоава под 
наем, би могъл да реализира законовите си права Като по- 
търси съответната граЖждансКа отговорност за претър- 
пени Вреди оп страна на фирма “Пулсар”, Която умишие- 
но и В противоречие с Каквато и да е пърговсКа епииКа го е 
ВъВела В заблуждение относно пригодността на продуКши- 
те за използване В Компютърен Клуб. 

Господин Папазян, положението на фирма монопо- 
лист, Всяваща респект у Всеки собственик на Клуб, 
не Ви дава право да въвеждате Клиентшие си В заб- 
луЖдение (деяние, наказуемо по българското заКонода- 
телство). Да не заявите на Клиентите си и носшпе- 
лите на авторсКише права Върху продуКша, че Клубо- 
Веше Купуваш по 5-6 Копия, за да ги препродадаш, а не 
да ги отдават под наем. Моля, просто плашеше на 
ЗПО правошо за отдаване под наем и го преошдайше 
на Клиентште си. АКо Вие не Желаете или те Вече са 
Ви отКазали, моля, изшеглете оп пазара непригодния 
продуКт и го заплатеше на Клиентшие. 

ПЛАТЕНО СЪОБЩЕНИЕ 


единствено и само за ОаБо фенове, а не за хора, Кои- 
то исКат да разберат дали са такива! Нищо, че е на 
майтап, но фактът си остава факт. 

Второ, страница 65, материал “Има и такива лин- 
кове”, Втора КолонКа, долния Край. Господа пишещи! 
Първо да изясним, че не съм никакъв Върл фен нито 
на ЗХаг М/агв, нито на ЗТаг Тек. Но да Кажеш, че две от 
иконите В Киното и телевизионната индустрия са 
“отВратителни”, подлежи най-малкото на линч! Да се 
съобщи и Въпросният да се изправи срещу хорсКия 
гняВ (просто трябва да има такъв)! Толкова с Възму- 
щенията. ИсКам да изкажа своята почит Към Вас, че 
сте Вън от ВсяКакъв Консерватизъм Във Всичките му 
аспекти. Радвам се, че отдавате дължимото (и не чак 
толкова) на Всяка една геймърсКа (или не) платформа 
(достатъчно известна). По отношение на цена/Качес- 
тво КонКуренцията (засега) губи от лидера РС Мапа. 

Сега малКо молби. Първо (тази е гореща), В броп 48 
гражданинът Мт Но поисКа плакат. Дами и господа, 
той беше “хентай” (плаката де). Не можах да разбера 
наистина ли прегърнахте идеята или не! В брой 50 
ИВан Беров отново подхвана темата. В отговора си 
Сашо Бойчев не спомена нищо специално по Въпроса. 
Аз да си призная честно съм страшно зарибен от то- 
зи стил Във Всичките си разновидности. Разбирам 
много ясно, че един такъв дибидЮюс плакат ще Ви Кос- 
тва (поне) една червена точКа на Корицата с цифрич- 
Ката 18. Но една секси аниме мадама, мисля че е на- 
пълно по силите Ви. Ужасно съм заинтригуван, зато- 
Ва Ви моля да се замислите сериозно (ама много) и да 
известите. И Второ. Напишете (аКо искате естест- 
Вено) В рубриката “Ретро” за играта “Саппоп Роддег” 
(Коя да е от двете части). Мисля, че го заслужава. 

Засега това от мен. Пиша ви за първи път и надя- 
Вам се не за последен. И неКа подчертая, че за мен от- 
говорът на писмото ми е Важен и ако не се публиКу- 
Ва (случват се такива неща), ми пратете мейл. 

Благодаря Ви предварително 
Владо Велев 


Уважаеми Владо, лично аз съм щастлив, Когато хора 
Като Вас изпращат писма до нашата Кутия. Най-малкото 
Вие сте от онези млади хора, Които инвестират ум и 
Време В изчитането и анализирането на нашия труад, Ко- 
ето безспорно е нужно. Ще запазя поставения от Вас 
стил и ще се помъча да Ви отговоря. Не знам защо таКа 
яростно се Възмущавате на теста за Сао. Както и Вие 
самият Казвате, той е забавление и “на майтап”. Всъщ- 
ност, ако Вътрешно се тормозите и не сте сигурен да- 
ли сте или не сте фен на ВП2гагд-овото произведение, то 
със сигурност мога да Ви Кажа, че никой друг тест ос- 
Вен малко джиджи-биджи -- В смисъл на битка, няма да 
разреши дилемата Ви. И тъй Като Казвате, че не сме 
консервативни, ще си позволя и така да защитя автора 
на редовете, свързани с “Междузвездни Войни” -- иКони- 
те на поп Културата не са това, Което бяха. Освен то- 
Ва ще повторя и дори потрегя -- свободата на мнение е 
суВеренно право. А дали сериалите са отвратителни или 
не -- Времето е показало Кой Крив и Кой прав. 

Желанието за аниме плакат е донякъде неизпълнимо 
по цитираната от Вас причина -- червена точКа на Ко- 
рицата. В наспоящия брой донякъде сме проявили сме- 
лост и бихте могли да разгледате (естестВено, цензури- 
рани) КартинКките от аниме игри Като Капа: Ше Зитег 
или Майег Созе!. 

И още един съвет -- оставете поКкорстВвото и бъде- 
те неКонсерватиВен Като нас. Това първо. А Второ, пич, 
зарежи деловия тон, а? :) 


Интернет 
Карта 
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от 4до препоръчителна цена 
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Одгртъет2 


а |4РСМата Тор, 10 


Елате В нашия магазин! 
пл. "Славейков" 9 (безистена) 
тел. 986 68 58, е-та!: зпор«Фрстапта.Ьд 


га МАГАЗИНИ 


мими. МАМИ 


Всички геймърски аксесоарш 
Всички броеве на РС Мапа! 
Всички игри за РС.Р5 и Р5Х! 


Мишки - от 5 лв. 
Джойпадове - ог 15 ЛВ. 
Джойстици - от 20 лв. 

Оригинални игри - от 15 л8. 
Празен СО-В-от 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


ШЕОн 


зх7 


МЕС Тесплооде5 


СКА/ 5 «3 


Го: 


ОИТЕСН 


Сийето! 


Безплатни Консултации ши монтаж! 


Какво играхме през август? 


20.63 90 
13.80 90 
11.40 90 
9.60 96 
7.43 96 
5.78 90 
5.48 90 
3.60 96 
2.93 90 
2.40 90 


. Магсгай Ш 

. Майа 

„ СТА 3 

„Спатргопзтр Мападег 2002 


„ ВгоодМаг 

„ Сошиег-5ке 
„уеб Клойт и 

. Меуегмтег Мот 


1 
2 
3 
4 
5. Пабо 00 
6 
7 
8 
9 
10. НЕА Муопйа Сир 2002 


И през изминалия месец първене- 
цът В предпочитанията на играчите 
се наричаше МуагСтаНн. Сагата за хо- 
ра, орки и още нещо постигна убеди- 
телна преднина пред Конкурентите 
си. Истинската сензация предизвиква 
обаче Вицешампионът. Съвсем заслу- 
жено, с оглед на безкрайно позитив- 
ните му Качества, там отКрихме ек- 
шъна с елементи на автородео и Вен- 
дета Майа, успял да изпревари на фи- 
налната права следващия го по пети- 
те СТА 3. Първата тройка може да 
послужи и Като обективно мерило за 
състоянието на пазара за игри, тъй 
Като и В трите проекта са инвести- 
рани Купища пари. Очевидно те оп- 
равдават усилията на създателите 
си. Играчите пък поемат жадно новоп- 
редложените им предизвикателстда. 

Продължава да озадачава перфек- 
тното представяне на Спатрюопзтр 
Мападег 01/02. С ръка на сърце авто- 
рът на тези редове си признава, че е 
един от Верните фенове на поредица- 
та и В началото на октомври “изко- 
па” своето Копие на футболния мени- 
джър, усетил свежия прилив на мени- 
джърска енергия след стартирането 
на европейските турнири и пърВенс- 
тВа. Официалната дата за появата 
на Спатропзтр Мападег 4 е 6 декем- 
Ври, така че дотогава не ни остава 
нищо друго освен да четем цяла нощ 
статистики за футболисти и да пла- 
нираме единствената успешна так- 
тика за прогрес на отбора. 

ОаЬо е пети. НяКкогашният абсо- 
лютен шампион удържа постъпите 
Към Върха, Като малката му победа е 
предимството от 26 гласа от след- 
Ващия го по петите Соипег-5шКе. 
Или Соитег-манията е отслабнала, 
или просто истинските Контри под- 
хождат професионално и по (ан- 
ту) терористки сдържано Към толко- 
Ва банални отговорности Като гласу- 
Ване В чарта на РС Мата. Между тях 
отново сякаш от небитието гордо 
намига ЗтагСтай с репликата “Ни мъ 
забравяйте, дядовото, ни мъ забра- 


Вяйте...” Няма, дядовото, със сигур- 
ност ще те помним поне до излизане- 
то на ЗагСгаН 2 шли до РС реализа- 
цията на “агСгай: СПоз (по този 
Въпрос малко по-нататък.). 

Чеф Кпаот П достигна седмото 
място сякаш на шега. Силата на си- 
лата беше усетена от повече хора в 
сравнение с НРС-динамиката на 
Кеуегитег Ма! 5. Каквото и да си го- 
Ворим обаче, Меуепитег Ма в е от 
по-добрите НР заглавия, излизали 
напоследък, и може би заслужаваше 
по-добра участ от предпоследно, де- 
Вето място. Най-накрая е Време и за 
малко футбол. Наистина малко фут- 
бол, Като силната ми надежда е, че 
през следващите месеци ситуацията 
ще бъде Коренно променена с появата 
на НРА 2003. Дали? 


Как Ви се струва идеяша, 
за бБагСгай: Сов1? 


Мамка му, Ви2гагд измамиха 


РС геймърите 25,8996 


Добре де, ама Кога ще излезе за РС? 18,3996 


Такглически екшън ли? Искам Уа/Сгай 2 15,8996 
По-добре да беше 

айй-оп за МагСгай 3 

А Къде ми е новото Оаро? 
Жестоко! Най-после екшън 
В сВета на ЗагСгай 10,3696 
Кибермацкага Моа е страшно парчет2, 1290 


12,1490 
10, 7196 


Вестта за нов проект на ВПггага 
съвсем естестВено Взриви новинарс- 
ките сайтове и предизвика небивал 
Възторг. До един момент, Когато 
мненията се разделиха на два лагера. 
Пручината - ЗМагСгай 2 ще излезе 
първоначално В Конзолен Вариант, а 
едва по-късно (при това Все още не 
съвсем сигурно) - ВъВ формат РС. Ре- 
акциите от нашето допитване покКаз- 
Ват, че родните геймъри са безкрай- 
но недоволни от подобен сценаршй. 
Причината за това обаче не е В са- 
мия Рауфайоп или ХБох, нито пък 6 
Качествата на играта, Която бсе 
още е В твърде ранен стадий. Причи- 
ната по-сКоро е В... липса на алтер- 
натива. При положение, че В България 
броят на продадените Конзоли не над- 
хвърля броя на продадените Копия от 
МагСкай Ш за една седмица, съвсем 
естествено изглежда и неодобрение- 
то В тази насока. Затова пък по све- 
та Конзолите отдавна надминават 
РС игрите по продажби. И това е ес- 
тестВеният път на развитие. Неза- 
Висимо дали ни харесва или не. 

И през следващия месец първата 
спирка В Киберпространството се 
нарича уумму.рстапа.вд. Очакваме Ви! 


без диск с диск 


Збр. | 5.70 лв 11.70 лв 
б6бр. | 11.40 л8 23.40 лв 


12 бр. 22.80 л8 46-80-46 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


я С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мод А, за РС Мапа, 
на шмето на Катерина Тодорова Цанова 
п Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


Бургас: - ул. "Вардар" КТ, 
(под Ритуалната зала), 

- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 
- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 


“Космос”), - ул. “Тутракан” Мо4 

Монтана: ул. "Иван Аврамов" Хед < ? 
Пловдив: “Петко Д. Петков” Ме12 пъ Ур За попълните га ДЕ за 
София: - бул. “България” Какво е Е-Сагд? 


и бул. "Гоце Делчев”, 
- ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мед4, 
- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” Мо40 
(ул. “Люлин планина”), 
- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” Мебд4, 
- бул. “България” и 
бул. “Д.Несторов”, - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис 1” Ме12д, 
- бул. “Дондуков” 39 шул. “11 август”, 
Магазин В София - 
Ж.К “СВета Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Е-Сага е универсална Карта, 
даваща Ви Възможност да ползвате: 


сагд 


универсалната карта 
Интернет достъп през над 20 доставчика 


Провеждане на международни и междуградски разговори, 
спестявайки от 20 до 6090 


Ако сте геймклуб, Какво по-логично от това да ДВа национални номера за достъп до Интернет - 0134100 и 0133 


печелите Като продавате пълната гама от броеве- 


те на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани тр ха 
от Вас бройки (с диск или без) оп Вече излезли бро- ( ва Достъп 00 платени услуги В Интернет 


еВе на списанието и получавате безплатен спелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпроспрани- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- 
шия Клуб. 

Побързайте - пелефонште за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


е, Пълна оп-пе статистика за Вида на ползваншпе услуги и 
изразходваните средства 


| Нееуие с доенето 
ИМВЕЛМО  Соипсег-бе Ке 
ЛИРЕЖА одрнаварна 

и "00 

2112. 02 2500), 


4 квалификации 


. поктомори Е пое" 6 
„е е + рзЗ“""" Ю Декотори 


200 лв. награден фонд за всеки турнир. Отборна такса за участие: 25 лв. 


Клуб МЕЕВМО, РСМагпа и 
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ВИЕ НИ ИОНРИСВЕЕ с Заросъ оо (ОтрА дъсаросркас оно с ЕЕ РИЕ РБОВТНЕ ПЕОРЕНИВЕТЗИЧИ: тел.: (02) 986 3819, 986 1493 


генната Фрстапа.рд 


Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Катерина Цанова 


Петър Табов 


: сощусеве 


Интернет от 


Неадой С. |. 
РПр://ммуу.пеадой.сот 


СеЕогсе 2 СТ5 
Репцит Ш 733, допу 19" 
ВАВ, АВ-СОМОПОМ 


сотрибегв  сору СЕМТЕВ 


ДисКоВете са произведени от 
СН България 


Сутрешна мрежа: 8.30- 11.00 - Т лв. 
Нощна мрежа: 12.00- 08.00 - 4 лв. 
Комбинирани промоции за 

сутрешна + нощна мрежа 


улллу.сиБ-иуегпо. РаМТ ВУДРЕ ++ уллм.дейариз.пе! 
.-. ДЕЛТА" 032/ 630-642 


Печат 


ошаш оймя 9 зшеуз 


ПЛАЩАШ: 1 ЧАС, 
ИГРАЕП: е ЧАСА 
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| Цена за 1 час: 1 лв. 
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София, Младост 1, Пазара, Търговски комплекс "РЕЯ", тел. 974 38 91 


СВАНО ТНЕЕТ АЦТО 11! 


Очевидно престъплението се заплаща. Изключително успешната и много пропиворечи- 
Ва поредица бгапа Тпей Ашо навлиза В третото измерение на мрачния и брутален поц- 
земен свят на Либърти Сити. Предоставяйки Ви абсолютно пълна свобода на действие, 
бгапЯ Тпей Ашо 3 Ви предлага тъмния и безмилостен престъпен свят на тепсия. 

От Вас зависи дали ще имате Куража да се Възползвате. 


Поредицата Оейа Еогсе никога не е изглеждала 
по-добре - нови сингълплейър мисши, нови 
оръжия, нови мултиплейър нива! 


ее СЕ 2 ДИСКА С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК ПИ а 
) Н 
С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК »с-:... -- я Ги ии! + БЕЗПЛАТЕВ ИНТЕРНЕТ (6 695. 
ВАТТ 4 Е Е | Е Г 0 1 9 4 2 2 #4 Без съмнение Магсай Ш е най-очакваната игра за 2002 година. Ус- 
ВАТПЕВ 5 пешната формула от Загсгай е доразвита с няколко нови Ключови и! 

Най-интригуващото мултиплейър заглавие за го- сни ШНЕШ елемента, Като Крайният резултат е ВелиКолепна стратегическа зо 

дината, издържано В духа на Меда! о! Нопог: АШед м. 7 игра. Застанете на страната тайнствените Нощни Елфи, злове- 


щите Неживи, бруталните Орки и благородните Хора и поведете 
избраниците си В неравна битКа срещу деглоничнште пълчища на 


СА ча Огнения Легион. 


Азваш!! 
аи ---а тз3“ 2 ДИСКА 


Безплатен неограничен ин 


достъп (позволяващ оп- те игра) 90 Края 


на годината за Всеки, з 
аКкупил оригина 
Копие на М/агстан ШЕ. 4 ще 


„НА ВНИМАНИЕТО НА СОБСТВЕНИЦИТЕ 
НАРОНПИТЪРНИ ЗАЛИ 


тернет 


Без съмнение най-доброто РС екшън 
проключение за годината. Любителшпе 
на хорър фантастиката ще бъдат очаровани! 


Г! НЕВОЕБ 0 мент АКО мАСТС (РУТНОМ ЕОПОН) 


Това не е просто Компилация, това е история! Включва Негоев о Мо ап Мас 
| Негоев 1, Негоев |: Тпе Рпсе о! Гоуайу, Негоев |: Тпе Везогайоп оГ Егайа, Негоез | 
| Аппадеддоп"5 Ваде, Негоев 1: Тпе бпадом о! ват - пълни Версии на шестте цг- 

ри, Които промениха завинаги представите ни за стратегоческите 
|: цгри. Само за истинско Негоез ценителш! 


Отново шиате ерозии да 2 возате 8 ролята на ДЖон МакКлейн - един от най-попу- “ 
лярните холивудсКи екшън-герои. В Оте Нагд: Макаготи! Рага ще станете свидетели на ди- 
намичен и реалистичен екшън, проправяйки си път сред 40-те етажа на небостъргача на А СДи 
Корпорацията Накатоми. Преследвайки терористи, залагащи бомби из сградата, или ос- МЕ ц : 

ь-- моничен злодей - лудият магьосник Хексис. 6 масивни Кампании с повече от 20 но- СОЛВИ ниеде ада Не Им падина Сезар Щеснеае Пацетеи Щ Ш 
г 5; | Ви Карти, 4 оригинални фангастични създания, 16 изцяло нови арте- 1 в РАТаРИ А Крекапате Колеса за 

| че Е: 49: факта, нов, Волнуващ фентъзи саундтрак. | уто ае нацасориятунечиноипрехаратегхоледа: 

жк - що ва. ааа сан ода 7 --- 
ня ---------а 


6ОПОЕВ ОЕ ЕОВТОМЕ 2: ООУВЪЕ НЕХО но С? лии 18:) 5 Р1ОЕВ - МАН 


2 Ухапан от генетично променен паяк, младият Питър Паркър ненадейно се сдобива със 
бокег о  Еопипе 2, Която е продължение на една от най-добрите игри на 2000-та е т 
година, предлага на играчите се погопят В един озключително. реалистичен ( па ра сред кио веспю песто” прешупр еба вата 0 Е Опзерестие възнан 
игрален свят с интригуваща история и с невероятната графика на Опаке 3 фул 0 : Вела ппору ПА па щ У що Зраиа НЕ 
енджина. Влезте В ролята на Джон Мулинс, Военен Консултант Към Чор-меншсегопусиете Ша еще Си назкото о зашеметясащия плойел на 
5 н Йорк Сити. Пълзете, скачайте и хвърляйте мрежи сред Висините на небостъргачите В 


4 | Проключението продължава! Петима легендарни герои трябва да открият могъщи” | 
ПА | артефакти преди па се обединят за последната битка с един непознат досега, е- 


сбвръхсекретна антитерористична организация. Ще порябва да изпълнявате най- 


А И 


различни мисии - ог освобождаване на заложници и събиране на информация 90 24 Исин на престъпници и садии, ме прабоне се Ана В лице ВъВ фантастични Въздуш- 
фронтални аплаки и покушения 8 00 но обуоош срещу наш-големия си браг - зеления гоблин. 
лв. 


РС МАМА пл. Славейков Мод, тел: (02) 986 68 58 2 с 


„ПУЛСАР. (СОФИЯ) бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11;954 98 62: ум, Екзарх Йосиф 51 тел. (02)983 26 35; Мумпиплекс (побиеза на НДК) МАМА 


бум. Патриарх Евтимий 86, ел. (02)951 67 72, бул.Витоша 61, тел. (02)988 20 25; пл. Славейков 1, магазин Мизс Равно, тел. (02)981 31 96; базар малок ЦУМ, еп. 3; НДК - базар ПАСАЖА; Е0 Ти Си - ул. Денкогму 24; 
Техномаркет (магазини 1 02); Технополис; ВАРНА) ул.Раоко Жинзифов 14 тел. (052)607 974; бул. Княз Борис 65, тел. (052) 607 973 ПЛОВДИВ ул,Ангим 1. 5 (Фешън Център), 
тем. (032) 624 080, (032) 625 805, ум. Загреб 2 (032) 264 813; (ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ| бул. Русе 2, тел. (064)800 300; Плевен Сгпайл, тел. (064)800 533; РУСЕ) ДатаСис - ум. Борисова 52, 
тем. (082) 205 822, (СТ. ЗАГОРА) Вокине Сервиз - ул. Х,Д Асенов 130, пе. (042) 42 132, 42 184; |МОНТАНА| ул. Ангел Конче 30, глел. (096)25 546, |ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМ| ЕТ Никеос Бизнес, тел. (048) 913 825, (088) 804 228 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ИМЕНО! УММЕВЗАС МТЕВАСТМЕ РУВИЗНИНВ (ВИ?2АВО, З1ЕВВА И ДР.), 
ГНЕОВВАМЕЗ, ЕСЕСТВОМИС АВТВ, ТАКЕ 2, МТЕВРСАХ, УМВСТМ КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, ОВ! ЗОЕТ, АСТМАЮНМ, МОМАОВИС, ТНО, КОМАМ! 


СКАМ!У 


ОЧАКВАЙТЕ ДО КРАЯ 


В далечното бъдеще извънзем- 
ни раси Водят борба за надмо- 
щие В Галакгликагпа. 

Вие трябва да влезете В 
ролята на новобранец Ке 104 
ида спасите Земята Като 
унищожшпе генератор, 
разположен В ледения свят 

Во! горз. За да достигнете 00 
него, Ви предстоят 13 трудни 
мисии. 


цена: 9.90 лв | 


излиза през септември 


В бъдещето учени изобрегпя- 
Ват суперкомпютър, Койо 
разрешава Всички проблеми на 
хората и превръща земята В 
рай. Един ден той изчислява, че 
скоро човечеството ще започ- 
не да овградира и стартира 
опасен експеримент... Сюже- 
път е Вдъхновен от Магрицага, 
Вадегиппеги Споз п Ше 5пей. 


ф на 2 диска. цена: 19.90 лв 
, 4 


изцяло на български 


излиза през октомври 


НА ГОДИНАТА 


Чаг7 8 Еаиз! 


Уаг7? 8 Еаиз! предлага не само 
Всичко, Което Винаги сте 
харесвали В приКлюченския 
Жанр, но и Красива съвременна 
графика, гарнирана с различни 
специални ефекти, и оригинална 
и интересна история, за чиято 


развръзка само можете па 
гадавте В началото. 


цена: 19.90 лв 
изцяло на български 
излиза през октомври 


Еспе!оп: 
Мпа ММамйогв 


Продължението на Еспеог! 
Този пот главният герой е 
Джейсън Скот - един от най- 
добрите пилоти В Галактичес- 
Ката федерация. Предстои Ви 
да преминете над 50 нови 
мисии. Този път ще може да 
летште и В градове. Много 
нови Юнити и оръжия. 


цена: 19.90 лв 


| изцяло на български 


ИНИ.РСМАНТА. ВС 


